ホーム パーソナルコンピュータ 情報誌 


キミ は MS  X のこと を どれ だ け 知 つ 
ている かな 7 ゲームば つかり やつ 
てち や 本当の MSX の 良さ はわから 
ない よ。 MSX を 持って いる だけ じ 
や 自慢に ならない。 MSX の 使い 途 
を 自分で 見つけだして、 いろんな 
こ と に 挑戦す る こ とが 大切なん だ。 
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技術で ひらぐ 世界の 繁栄 


丁 
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MSX パソコンで 初めて。 プリンタ 内蔵。 ワープロ 機能つ き。 これで、 106，000 円 c 


テレビに つなげば、 その B から ワープロが できます。 標準 文字 を はじめ 半角 • 倍 角* 上下 添字が できます。 


パソコンが ヮ ーコン になる と、 いろいろ 買い足さ 
なくても ワープロ できます。 RF' ビデオ 'RGB 
(21 ピン） 出力 を 内蔵。 テレビが ワープロ 画面に な 
る 力 、ら、 义 字が 大きく 見やす くなります。 RGB(21 
ピン） で 見る と、 文字が 鮮やかに 見えます。 しか 
も、 1 ページ 分の レイアウト を 常に 表示して います。 
3,509 字の 文字と 記号で 複雑な 文章 づ くりに 対応。 

漢字への 変換 は、 かな Z カナ Z ローマ字の 3 
つの 方式で 入力 （単漢字 変換)。 15 個まで 
の 外' M き M もで きます。 文節 変換 ュ 
ニットで、 义節 変換 もで きます， 
英文 ワープ a 機能 装備。 

英文 モード を 選ぶ 
と タイプの よう 
なきれ いな 文 
字, に。 文末 は 
自動的に 単語 
単位で 処理され、 
文字の 左右 ぞ ろえ も 
二で きます。 


ひろがる MSX なかま 100 万 台 c 


文の タイトル や 大切な ところ は 倍 角 文字で 大きく。 
注釈な ど は 半角 文字で 小さく。  （A+B)2 や H20 
などの 添字 も 可能。 変化の ある 文章が つくれます。 

フロッピー、 カートリッジ、 テープに 文章 を 保存 可能 c 

文章 を 保存して おくと 何かと 便利。 文章 保存に は 
データ レコーダ、 7 月 発^  f 定の フロッピー デ: f スクと 

8kB データ カートリッジが 利用 可能。 水 体の 記憶 
'ギんは は ^大 で、 和文 全角 は 約 8,000 卞、 英文 全 
角 は 約 16,000 字、 ページ 数なら 1(W —ジ まで OK。 

豊富な 編集 • 校正 機能で、 文章 づ くり は ラ クラ ク。 

ヮ ーコン なら、 書いたり 消したり のめん どうな 作業 
力、 ら 解放され ます。 字体 変換、 センタリング、 右 寄 
せ、 左 あけ、 挿入、 削除、 複写、 移動、 検索、 置 
換、 ^句 登録、 下線、 タブ、 書式 設定な どの 豊富 
な 編集 • 校正 機能。 T で畫く 時代よ、 サ ヨウ ナラ。 
印字 耷の 静かな 熟 転写 プリンタ を 内蔵して います。 

16X16 ドットの 美しい 印字。 サー マル プリンタ とし 
て も 使用で きます。 印字 はタテ （和文） • ョコ 可能。 
プログラム や データの プリントアウト もで きます。 


グラフィックに ゲーム に、 本格的 MSX  ノ  f ンコン で す。 

•  R  AM は大 容量 64kB  •  RGB  (21 ピン） 対応の 
鲜 やか 画面 *RF  • ビデオ 出力 内蔵き 数字 入力 
に 便利な 独立 10 キーき 外部 プリンタ 用 端 了 つ き 
鲁ポ ディ カラー は ホワイトと ブラックの 選べる 2 色 


IBM 
嗎藝隱 


§：«  ^ 8*1.1  ？1 JT 遍 


(新^ 冗 


iRAM64kB|IRGB 対応] 

FS-4000 


► 色 ： — W; ^イト、 一 K ブラック ► 付 萬せ ：* 声ケ 
一 ブル、 映像 ケーブル、 RF ケーブル、 ァ> ^ナ 切換 
11 取纖娜 本 <*aLT7 —ブ。 »7>2 服 BASIC 
Ift 明 書、 操作 K 明 シート、 リポ^ セット、 » 転写 
«- '像/ 1 八^"  r\r\r\m  fflttM/lOtt^RGB 機 1(6% ^しむた めに、 RGB 
^^P-lDDf&  lUOjUUUPl 21 ビンの テレビの 壤含は RGB マルチ ケーブル 
(写真の^- ft/t  TH14-K29G     優 格 78_000 円） （别売 CF-2507 權 *flH*6.000 円) か' 必要です。 


松下蹈 


*  A  Trademark  of  and  licensed  by  Universal  City  Studios,  Inc.  Japan  Agent-Stik  International  Inc.  は"^ クロ ソフト 社の 商標です。 


* ナショナル クレジット も ご 利用く ださい。 * お問い 合 、カタ d グご 希望の 方 { お 住所 '氏名' 年齡. 職業 をお 書きの 上、〒 571 大圾府 鬥莫市 大字 鬥真 1006 番地 松下霄 SS 魔 業 (》悄報« お 》MX 係まで。 


會 MSX をより 有効に 使いこなす ために は ユーザーの 創 
意 工夫が ポ イン 卜 だ。 グラフィックス、 ミュージック、 
ビジネス、 教育。 実際に MSX を さまざまな 分野で 活用 
している アイデア マンに、 とっておきの MSX 活用 法 を 
ご 指南 願った。 MS X の 可能性 を 考える 特集 だ。 

テレコ ン クラブ 

秦 マイクロマウス 大追 8T 電子の 頭脳で 思考す る、 完全 

独立 迷路 脱出 ロボ ッ卜 • マイクロマウスの 秘密 を、 テレコ 
ン クラブが 大 研究。 マウスと 人間、 どちらが R い 7 

MSX  SOFT 

秦 SOFT  TOPlO^REVIEW(Partl) ロード ファ 

イタ 一、 リザード、 妖怪 探偵ち まち ま、 ドア ドア mkll、 
惑星 メフィ ウス 秦 REVIEW(Part  2) ビクセル 2^CL 
OSE  UP 八ィ パー スポーツ 'シリーズ 

REVIEW した 翌月に TOP10 に 入る ソフ 卜が 最近 多 
いよ ラだ。 来月 は どの ソフ 卜が TOP10 に 入る かな は 

MSX  OF  THE  YEAR 

•MSX べス 卜 5 を 決める の は キミ だ /  - ~~ し は大 
詰め を 迎える rMSX  OF  THE  丫 EARJo べス卜 1 に 
選ばれる マシン は、 はたして どれだろう 。予想 はいかに。 

これ だけ は 知って おさたい 

MSX2 のこと 

秦 MSX2 の オプション 機能と ソフ卜 ウェア —— MSX 
2 の いろいろな オプション 機能と ソフ卜 ウェアの 関係。 

マイコン タウン 

•"MSX 合衆国" つて どこ 7  朝日 パーソナル コン 

ビュー タ ショー' 85 レポ 一 卜。 今年の メイン は MSX だ/ 

パーソナルコンピュータ • 

ワールド • ショウ • イン 'U-K. 

譬ィ ギリ スの MSX 事情 あれこれ  9 月 4 曰から 8 

曰に かけて、 ロンドンで 行われた ショウ を レポ一 卜。 世 
界に 広がる MSX の 輪 を、 現地の 興奮 を まじえて お送り 
しょう。 


110 おじ やまし ま〜 す 

l'am    ノ r ノコ ン ファミリー その 7 

•MSX はお 父さんの 独占  とっても にぎやかな 志 

K さん 一家。 お父さん は 仕事 も 忘れて MSX に 熱中 I？ 

ブ^ f  MSX  ROOM 

*  -  *       • お便り コーナー • 川柳 S ことわざ • パソコン 笑 候 群 

鲁ブ レゼ ン 卜秦 メーカー さんへ 言いたい 放題 マガ 苦 

労ス ワード パズル 譬 MSX サークル 作りたい 人 集まれ/ 
• 売ります 買います 交換し ます • 今月の 占い コーナー 

iOQ  メディア レビュー 

• ディ スク レビ ュ 一一 一一 元気の 出る お サラと パフ ォ 一 
ミンクのお サラ、 そして 超 大作のお サラ。 

き シネマ レビ ュ  ザッッ • ダンシング 

• ブック レビ ュ  ユニークな 本が 勢 描い 

iOR 情報 整理 学 

• テレビ を 見ながら コンピュータ する 法 — テレビ を 
楽しみながら 簡単に コンビ ユー ティ ング する に は？ 

ブク 9 ウーく M) ソフト 匿さん 一一 
會 インス タン 卜 • ディスコ ティ ック 誕生 — 部屋が あ 
つと いう 間に ディスコに 早変わり。 文化祭の 出し物 はも 

ラ 決まった ね o 

100  Lady's  Computing 

•  き ワープロ 通信 だってお 手の もの — オフ ィ スも 今や 

通信 時代。 翻訳 出版社に 勤める 乙 馬 真 由 美さん のお 仕事 
ふ' り を 拝見して みましょう。 

10A ミュージック レッスン 

f  SUBOMP 

a%0  ^ 會 レッツ" 素 凡夫"/  P-MODEL が MSX でレコ 

一 ティング。 像 立 花 八 ジメが "ダンス 養成 ギブ ス" を 作 
つち やった I？ 今月 は 2 つの 話題で 迫って みた。 


▲ イギリス •  ロンドンから ノ、 • ーソ ナルコ 

ンン ビュー タ ショウ (7)^リ レポート だ。 


▼ テレコ ン クラブ 

は マイクロマウス 

4^ だ 


►CX  5 から オカリナ ま 

で を p  MODEL 

の 面白 レコ I ディ 
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秦 表紙の ことば 

「親しき ヮニ にも 立つ 鵜お 茶 を; 蜀 す 」 
もしい るの なら 見て みたい もの 

に、 X 脚の ヮニ というの が ある _ 
そいつの 仲良しに 0 脚の ヮニチ ド 

りがいたら、 きっと 二ん な ふうに 調 
子の いい 奴に 違いない。 これに は 
あまり 深い 意味 は あ り ません が、 
秋の 夜長に ふ と 考えさせられ るお 
つきあいの 図。  一興 
• 表紙 デザイン  藤 瀕典夫 

CG   大野 一興 

Photo  a 田勝弘 
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173 


MSX 探偵 団 


鲁 集めて みました MSX2 システム 芸術の 秋 も 深 
まり、 ちょつ びり ァー 卜したい 探偵 団。 MSX2 でェン 
ジョイす る ビジュアルと ミュージックの システム を 紹介 
しょう。 それにしても、 マゴ にも 衣装の 探偵 団 でした。 

八 一 ドニ ユース 

き ビクター HC-80 秦ソ 二一 HB-F5、  PRN-T240H 
萎 ML-30FD 秦ャマ 八 SFG-05^ 曰 立 MB-H3^MP 

P-1022H 

MSX インプレッション ズ 


き MSX は 盲人の ヘルパーに なりうる か 


ャマ 八の 


自動 点訳 システム、 MS X の 今後の 方向 を 示す 矢印に な 
りそう だ。 

ソフ卜 インフォ メー ジ^/ 

•G.P. ワールド • ザ ースき ロード ランナー II  • 大股 走 

會 カレイ ジァス • ぺ ルセ ウス 他  今月 も 強力 ブッシ 

ュ のソフ 卜が 目白押し だ// 

すが やみつる OKI 信 最前線 

• パソコン通信 は ヒューマン ネッ 卜 ワーク だ/ — 初 

登場の すが やみつる さん は、 MSX 大好きの マン ガ家。 
今 は 通信に 夢中/ 

CAI クリッピング 

暴 児童文学が 教える フ ァ ンタジ 一の 有用性 ミヒャ 

エル • エンデの 作品 を もとに、 現代に 失われた 何 かを考 
えてみ よう。 

Disk  -  BASIC 入門 


• イタ ズラの 種 は 尽きず 


「しりとり プログラム j 


を 見直して、 もっとい いものに しょう。 
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コンパイラに 挑戦 
• コンパイラの 基礎知識 


コンパイラ つてなん だろ 
う。 その 便利 さや 使いやす さ を バッチ リ 紹介。 

デジ タルク ラフ 卜 

•MSX に テンキー を 付けよう/  安価な フイルム 

キー を 使って リモコン キーボード を 作ろ ラ。 マシン 語 入 
力 に 便利な 1 6 進 キーに 対応 可能 / 

パワーアップ マシン 語 入門 

秦 ローティ 卜、 シフ卜 命令  メモリ や レジスタの デ 

—夕の ビッ卜 構成 を 操作す る。 

テクニカル ノー 卜 
•MSX ブック アドレス 


フックの 仕組みと 使い方。 
フックの アドレスと 内容 を 詳しく 紹介しょう。 

パソコン 雑学なんでも 講座 

書 プログラム を 使う 人、 つくる 人、 その また 夜食 をつ く 
る 人 。 ソフ卜 八 ウスって どんな 仕事 をして い 
るんだ ろラ。 そんな 疑問に お答えし ます。 

MIA 通信 

•MIA からの 新刊紹介 や QSA、 新登場 コーナー だよ. 

Mr. ス タックの 力 グラム • 

ワン ポ イン 卜 • アドバイス 
• 万年 カレンダー 


一- 川 崎 市 • 沼食裕 司 くんの ブ ログ 
ラムに アドバイス。 

プログラム エリア 

• カン' エダの 塔 (32 K 以上） 暴丁ね乂丁0门6((161< 以 
上） • スペース アドベンチャー ゲ一厶 （VHD 版 ： 32K 
以上） 


新人 ^ME~w«im^ 田 口 旬 》^>,^1«^、 中 *(^、 林 》^、 宮 川隆、 mm^s-.     恵 了 删幸 夫》^、 シド' ファイナル 'アーツ、 mag. 

スタジオ. ハード、 野村圭 子、 早瀬 s^|^A  D  IK«^«Design スタジオ' ビ一' フォー、 シド. ファイナル. アーツ、 スタジオ. アップ、 日本 クリエ ィ ト、 ； fiflfi»?«Photography 石 井 
辆、 P^Sm. 森 山 雌、 小 X««h~Biustration,  美、 ttM^. 明日 敏子、 前 川教 子、 城ノ内 あずま、 エリカ、 SBQ»^、  SJIIilfi^ 小山 F«9«、        キン タ。 一、 

朗、 佐々;^ 人 カ娜 まなみ «2； 告 •aawer 行、 rmzjm^m.  ^ms^ 西 沢 又 《^、  大日; *^iwik 株） 


SONY 


ら魏 新しい ひとびとの ヒット ビ 汐ト。 


256 色 グラフィック。 ^キャラクター 表示。 HITBJT ノート 機能 もさら に 充実。 


1 

VRAM は大 容量の 128KB 

t  、ままでの MSX の 8 倍に あたる 128KB の 搭載に より、 グラフィック 
の 表示 能力 力す 一段と アツ ズー 画面に 256 色の 表示が 可能です。 

2 

テキスト 表示 能力 は 80 文字 

一画 面に 80 文字 X24 行の 文字 表示が 可能。 すべての 文字 は 
ニジミ のない、 はっきりと した カタ チで 映し出されます。 

3 

4 モード • グラフィック 表示 

256X212 ドット 16&/512 色 (4 面)、 512x212 ドット 16^/512 色 (2 面)、 
512X212 ドット 4 色/ 512 & (4 面)、 256X212 ト V 卜 同時 256 色 (2 面)。 

4 

1 

1 


アナログ RGB 端子 を 装備 


hHTBIT ノート 機能 を 搭載 


10 キー 付 フルスト ローク キー 


使える ソフト も 続々 登場 


MSX2 ならではの グラフィック 能力 を フルに 生かす RGB 端子。 
ソニーの モニターテレビの 組み合せで 鲜明な 画像 を 楽しめます。 

タイマー 機能 を 生 力' した スケジュール 。サークル 活動な どの 予定 を 
スケジ k ールに まるごと 登録して おくと、 とても 便利です。 

指に やさい 、高級 機な みの キー ボート: また、 8 オクターブ 3 重 和 
音の サウンド 機能 搭載に より、 迫力 ある プレイが 生まれます。 

例えば HB - F5 の スロットに、 別売 ヮ一 プロ ソフト 「ワード ランド 义 II」 
と漢' ド ROM を セット。 日本語ワープロと して活 W するとき 便利です。 


HIT3IT 


HB-F5  ¥84,800 


MSX 


12 


隱 右の 写真 は、 ソニー パーソナル コンピュータ 《ヒット ビット》 HB-F5 本体 ¥84,800 と、 ソニ 一の 映像 技^が 生んだ ファイン ピッチ 'ト リニ トロン 管 採用の ソこー トリ ニトロ ン カラー テレビ KV-I4CPI 
M9,800 との 組み合せ 例です。 HB - F5 のポ ディー カラー は、 ブラックと ライト グレーの 2 色で t 秦リ— ドランれ II  HBS  B003C  Y 14.800  #MSX«;^:  ^^ROM  HBI  K 16  ¥14.800 

■  C3  、        は マイクロ ソフト 社の 商標です， 

I  HIT-B ぼの カタログ を ご 希望の 方 はノ、 ガキに 住所 • 氏名. 年齢 '職業. 機種 名 を ご 記入のう え 、干 |08 東京都 高 輪 局 区内 ソニー 物 国内 営業 本部 カタログ 係までお 申し込み ください 3 


全 公開 。〈上級 者への 道〉 


SONY 


二の 50面 は、 


そらす ヒ 


參 カタ £3 グ 送呈 =ftM. 氏名, 年 R. 職業. 霄話》 号. 《« 名 を 明 E の 上、〒 108 東] 裹輪 S 区内 ソ ニ~« カタ £3グ》 へお 申し込みく ださい 參 C3 は マイクロ ソフト 社の 商標て す參 C3 の ソフト は. ソフトに 《 示して ある RAM 容釁 W_h の バソコ ン システム でお fit いくた さい 


^まらない 面白さ。 MSX ゲーム 


ON 


ず 

• "ま' ；， 

【,f       jfj 【St，》! 


ESj^n 写真 は、 パーソナル コンピュータ hb- 

^4LU  201 本体 ¥59,800 と トリ 二 トロン カラー 
テレビ KV  -  UG  R  2¥  56,000 の 組み合せ 例です。 
ひとびとの ヒット ビット。 


ロード ランナー を 知りつ くした 君で も、 
この 面白さ は 初めてです。 

すでに □ —ドラン ナーを 征服した と 思って いる 諸君、 口一 ド ランナー は、 そう あまく はない。 そんな 君達 をく 上級 者への 道〉 へ 

導く ロード ランナー n が 現われたん だ。 これに は、 あの ロード ランナー を 基本と して 新しく 選びぬ かれた 28 面と、 やがて は 

チャンピオン を 目指す 君達への プレゼントと して 超 高度な テクニック を 必要と する 22 面が ある。 その上、 君 だけの オリジナル 
画面 を 作って 楽しめる コンスト ラ クシ ヨン 機能 力く ついてい るんだ。 君が デザインした 画面 を テープに 記録し、 35 面 (I6K 以上) も 
作って すぐに も 楽しめる クイック メモリー 機能 n  ―  ^-+-_TT  HBS-G039C  p=T]  \Z|T    O  AA 

もつ いている さあ -の ッヮ モノに 垅跌 I  ±o  ^  ノ < ジ 11  (8K バイト 以上） LoomJ  t  o  ,oUU 

O  ノし 、v»  の、^ _V ノ  ノ  ノてノ  t—i 北戰 しょ フ。 c  1983  by  Doug  Smith/Licensed  from  Broderbund  Software  Ino. 

7 を 与えな レ 、。 ロード ランナー J 


r — -- 
！  < ロー 


ド ランナー, コンスト ラ クシ ヨン • コンテ ス卜 ►  ！ 

ロード ランナー I および ロード ランナー FD 版に は、 オリジナル 画面が 作れる コンスト ラ クシ ヨン 機能が ついています。 J 
しかも ソニーで は、 ロード ランナーの オリジナル 画面 を 募集し ます。 （詳しく は MSX マガジン 12 月 号で お知らせ します） 麗 
ロード ランナーの もつ パズル 性 を 追求した もの、 デザインの すぐれた ものな ど、 アイディア あふれる 作品 を 期待して います。 ■ 
V.-  ―  ―.  ―  ーノ 


■Victor 


JVC 


*  JVC は、 日本 ビクターの 世界 ブラント' です。 


面白 

ソフ卜 


RGB 


A 


スロット 


r 


すごい グラフィック 槺能を 損わずに モニタ/に 伝えた： 

だから 画^ 出力 は アナログ RGGD 対応。 

自^の 2  56 色 もに じまず、 ^をのむ ほど 鮮やか 

しかも コンポジット ビ デォ 講孑ゃ 

Ru-^ 孑 も あるので 、ビデオ はもち ろん 

普通の 家庭 用 テレビ も、 アンテナ 端 孑に つなげば 

ス クに活 «_5 をば じめ るぞ, 


なんと^ 字が 一度に 並ぶ キメ IS かい 表示 能力。 

# 萬 5〜2 ドット ドットの キメ^ かい 画面が MSX2 の 特長 だ。 

2000 文字 表示 テレビに も 対応した^ 桁の テキスト 表示が クッキ リ 並ぶ 

^や 文字 を 描いた とたん、 その 錄密 さに W  く はず だ/. 


ド ンド ン « 能が 増やせ る 2 スロット。 

拡^ 性 を 考えて、 2 つの 力/トリ ッ ジス ロット を 欲ば つた M 

漢字 ROM や フロッピ /ティ スク など を 

ブラスして 能力が グ / ンと アップで きる、 有望な マシン だ/ 


ビ クタ/だけの、 面白 内^ ソフトが 2 つも。 

まず 知らせたい のが タイ 二. 1 シン セ。 

自由自在に 音を实 化させて、 好きな 耷色 がっくれ る 

もちろん 記 * もで きる-」 自 お^^もで さる… 

音色の パレットと 呼びたい タノ モ シサ だ e 

そしてもう ひとつの 内嚴 ソフトが、 タイ 二 /• グラフ」 

デ / タ / を 入れる だけで、 テキ パキと グラフ をつ くって くれる ご 

しかも、 円 折れ^ I の 3 獾の グラフが どれでも OK 

ブリ ンタ / をつな げば、 つくった グラフ を プリ ン トァゥ ト もで きる 

スホ I ッの スコアな ど を 比べる のに、 とっても 便利/ 


もちろん 対^だ から、 色^ やか。 


ビクター AV パーソナル コンビ ユー ター HC-80 


¥84,800 


キミの 頭脳 を满 腹に する 新しい HC-80- なんと MSX? で 84.800 円 とびきり コストパフォーマンス 
の 高い バソコ ンた なにしろ、 合計 256K バイト （ROM48K  + ファームウェア ROMI6K  +  RAM64K  + 
VRAMI28K) もの 大 容量 メモリー を、 はじめから 搭載— 複数の プログラムの 読 込み や 記憶、 2 つ 
のフ ログ ラムの 組合わせが できる RAM ディスク 機能 や、 今-; 主 目の MSX-DOS への 対応 も バッチ リ， 
高度な 拡張 性が あるんだ. しかも 使って まず 驚く の 力、 美しい 表示 能力と ともに 描画 ス ヒー ドの 
早 さ ライン を 書く、 ベイン 卜する… その 処理 能力 は 8 ビット バソコ ンとは 思えない ほど-. もちろん 
各種 インターフェース も 充実 「 データー レコーダー や ジョイスティック、 フリン ターな ども スグ つなげる 。 
HC-80, これ はもう、 僕らの 新しい 情報 基地 だね， rrrio マーク は、 マイクロ ソフトの 商標です： 


AV  COMPUTER 

HC-80CS32 


RAM64K/VRAM128K 


マノ レチ人 

僕た t><7) マノげ な 才能 見して くれそう だ。 竹/  、MSX。 

新い、 こと、 楽しい こと は、 マルチ 人間た' けが 発兒 できる。 
マルチ 入 間への パスポート を、 ヤマハから 発売し ます 。拡張 
性， 発展性 を 一段と 高めた MSX、  YIS503IIo 基本 機能 を 
強化し 独自の サイ ドス ロットに 多彩な ユニット を桉続 可能。 
音楽に、 ワープロに、 グラフィックに。 あっとい う 問に 個性的 
な 専用 マシンに 変身し ます。 あなた を、 その 日から さまざまな 
ジャンルでの -流ノ 、。フォー マー ( ： 変えて しまう 表現力 。 キー 
ボード を弹 t  、た その 手で コンピュータ' グラフィックス を 描く。 
いま、 マルチ 入 間 力 ? 、街の あちこちに あふれ 始めて いる。 
基:^ 能 を 充実 。これからの MSX の 条件 を フルに 装備。 
拡張 性の ボイ ント は、 独自の 3 スロット。 個性的な システム 
アップが &I" 能です。 さらに メイ ン RAM64K  ノ  M ト、 VRAM 
16K,  f ィ トを 標準 装備。 また、 鮮明 画像 を 実現す る RGB 出 
力、 さらに RF 出力、 ビデオ 出力 も 装備。 どんな TV にも 接続 
できます。 使いやす さも さらに アップした 正統派 マシンです。 


間 が、 増 

最先端の デジタル シン セだ。 

music  system  503MH 

MSX が、 アツと いう 間に デジタル シン セに。 46 の 楽^^、 
効茉 音力' ら |Hj 時に 2 き 色。 6 つの リズム パターンから 1 つ を 

遺んで、 秘的 デジタル シンお "さみ ： 楽譜 人 力 の fi §m 

^(>0K  。ォ プショ >T プレイ カードの 演# やき 声 fHfeW)K。 
參 ミュー シンク システム 503MII 組^^ tHffi 格 ¥， 1 7,200 
YIS503IK 本体) ¥59,800  、  FM サウンド シンセサイザ ュニ ット 
SFG-01  ¥19,800、 ミュージック キーボード YK-20¥29,800、 
FM ミュージック コンポ 一 ザ YRM-15¥7,800 

•  DISK サポート IS     サウンド シ： ^サイ ザ ユニット USFG-05  ¥29.800 も 新登場 


えそつ //。 

カン タン 操作で、 楽しい ワープロ。 

word  processing  system  503WB 

MSX 力、 本鹏 日本語ワープロに JIS 第一 7K^> 漢字 を 
含む' 3«564 文字 を 内/ さらに^ 文字 や 記^ 0 作成'^^、 

m^rnxmrn^m.     ィズ 自在の プリンタで 名 刺 

や 、ガキ に ぼ 接 印刷 も。 オプションで 住所録 作り も OK です。 
•iH ^ワープロ システム 503WII 組^^ ttiffi 格 ¥194,400 
YIS503IK 本体) ¥59,800、 漢字 ワープロ ユニット SKW-01 
¥39,800、 熱 転写 プリンタ PN-01  ¥89,800、 プリン タケ 一 
ブル CB-01  ¥5,000 


搴 DISK サポート 氓 日本 SS ヮ一ブ a ユニット SKW-05  ¥49.800 ( 新 ft 売） 


MSX マーク は マイクロ ソフト 社の 商 裸です, 


*RGB 出力の 使用に は、 別売 RGB ケーブル RC-0I  ¥5.500 が 必要です。 攀 上記の 各 システム は、 パソコンと 周辺 商品の 組^ 例です 


僕たちの 

TV 画面 は、 僕らの キャン/  く ス。 

graphic  system  uOSGIi 

m\  h しい コンピュータ • グラフ イツ ク スの 1«： 界を、 マウス を 
使って 簡 準に 楽しめます。 豊富な 機能 を 活川 してお 度な テク 
ニック も 思いのまま。 ブロック パターン や ブロック 文字 等 も 
内蔵して、 自 由に 使えます。 作成 画 凼 は、 デ W にも 記録 

能。 ディスク h の阀面 データ は、 DISK- BASIC で 活用 可能。 
• グラフィック シス テ A503GII 組^" 合 IHi 格 ¥80,400 
YIS503IK 本体) ¥59,800、  MSX マウス MU-01  ¥12,800、 グラ 
フィック アーティスト GAR-01¥7,800 


* ディスク ドライブ (よ ォブシ 3 ン です 


ャ マノ、  M  S  X 


o 


HS5D3H 


MSX 


本体 価格 ¥59,800 


MSX  Ver. ，の 可能性^! 求した マーク 11^' ル。 

CD  2 つの カー トリ ッ ジス 口 ッ トにャ マノ  、独 自 の サイ ドス ロッ 

卜 を 搭載 計 3 スロット (7M 憂れ た 拡張 性， (DRGB 出力 + ビ 
デ才、 RF 出力 装 傷 ③ RAM64K バイトの 大 容量 c 
秦 256x  192 ドット 16 色 32 枚の スフ ライト 機能 參 8 才ク 
ター ブ 3 重 和音 き アングル アジ ヤス タも 装備して、 使い 
やすい ステップ スカルプチャー タイフの キーポート' 


參新 世代 マシン も 新登場 お S 曰 CH4 ほ 日 （RAM  128KB  +  VRAM  128KB)  V  99.800 


參上 se の */a のお 求め 《ム もよりの 霄器 店， ハ ソコン 専門店， オーディオ 店、 スー バー、 百 貢 店で どうぞ 

秦商品 内 g についての お問い合わせ は、 ヤマハ MSX インフォメーション センタ一 東京 TEL  03(255)4487 大阪 TEL  06(251)0535  C332 の^しい 賨 料の ご 》 求 は.〒 430-91  ^松 市 承 松 《 便 局 私書 S3 号 日本 *» 製造 株式会社 AY-xufc^ で， 


(§)YAMAHA  匾 

ひろがる MSX なかま 1 

拡がる ね 。ャマ 八 E^SESa2 の 楽しい 世界。 


ディスク サポート 》 ソフト 新登場。 

DISK 日本語 ワープ 0= ット SKW"05  ¥49.800 


SKW'-Ol の 機能 を' ぉナ きぎな がに 外部,; ビ' ほ 装お と 
して マイクロフロッピー デ: f スクも 使える 機能 強化 版の 
ワープロ ユニット。 t 角 文卞も 加え、 JIS 第 水準の 
に漢 '狩 含む '3,979 文字 稀 
が 使えます。 MSX2 では、 
ひ 横 30 文字の 表示が 
選択 可能。 また、 メモリ マツ 
パを活 W する ことができ、 
YIS604Z128 では - 度に 
47,790 文字まで 入力/編 
集す る ことができ 
ます。 使いやす さ 
は SKW- 01 ゆ 
ずり で、 辞 宵の 
増強 等 さらに リ 
ファイン 。-括 

人力 遂次 変換 も 可能。 义節 変換 を" r 能に する 才プ ショ 
ンな ども 今秋 あた f 定 です。 


駭^ す 二- 

' ■  「 

ニー-:  r;,r.- ヒ- つ ノ-' -に •  -*s.r-  --  • 

？.  5^' ーミ "*  二.  一： - 一」: し:， 

熱 転写 プリ ンタ PN-0 1  V  89,800 


漢卞 ワープロ ュニッ 待 良 を 100% 活かす プリンタ。 
便利な? HtW 紙 対応^で、 A4'B5 や 連続け! 紙 はも 

ち ろん、 ハガキ や お 刺に もま-接 プリ ン ト "rfi き。 
16 ドッ ト ヘッドに より 1 パス u  m ) で静 かな 印字。 

橫 ,! に縱， も 自由自^ ワープ o 以外に も MSX 川の 

プリンタと して 広 〈使えます。 ワープロ システム を 構 

成す るた めに は' a: かせません 。像^^ プリン タケ 一 
ブル CB- 01 ¥  5,000 秦サ 一 マ ルリ ボン PN  -01 RES 
( 黒 ) ¥  3.900、  PN - 01 RC  (カラー） Y  4.800 

声 


' -、  —-^ 


(カン タン 操作で、 楽し 


プロの 世界へ） 


WORD  PROCESSING 


漢字 ワープロ ユニット SKW-01 - 


¥39,800 


YIS シ リ 一 ズの サ ィ ド ス 口  、、' 卜 に SK W-01 を^ 絞す る だ 
けで、 本格的 日本語 ワープ 口に 

i システム アップで きます 。^やす 

、横 15 文？ :x 縦 6 行の I 由' II おに 义 
章 を 作成。 JIS 第--水 夢の 漢字 
を 含む 3^564 文字 種の 漢字 ROM 

を 内蔵し まし 力 Jo 漢字変換 は カタ 力 

ナ/ かな ローマ字め いずれで 

も OK で、 み/ 訓 
説み のど ちらからで も 
変換で きます。 レイ ァゥ 
ト赫、 センタリング、 
アンダーライン 等のお 
おな 機能 を 搭^して い 
ます 。縦書 • 横 書 どちらで も 出 おする ことができ、 X 乾 の 保 
存は、 カセッ トゃデ 一 タメ モリ 力 一トリ ッジ でむな えます， 
漢字 枠組 自在 YRK^Ol  ¥9,800  (SKW-Oli^ffi) 
漢字 ワープロ ユニットと 併用して、 A4 
版 4 ペー^) fl^ の 場所に ^おぶ ヒ し 
ながら、 作^ や 作文の レイアウトが ィメ 
ージ 通りに こなせる ゾフ 
ト。 兄 やすい 編 ぉ刪 ば ij 


(SKW: 

- 0 1 ) ©  ， 

回 

自由自在に、 ： 

' ビー テ' f 一な 文 衆 

づく り。 © 

-, " • 卜 ： レ •  c  • ら 

ペル や、 背 ラペルの 印刷な ども こなす ことができます。 

(熱お 写 プリンタ PN-0】 Y  89. 800 を 使 川） 
漢字 住所 錄 YRM-1 6 …… ¥  7,800  (SKW-01 と 併 f 
MSX を、 漢字 住所 鉍 として 使える ゾフ ト。 漢字の 入力 《 
|      ,      I ヮーフ 、システムと M 様。 " 川 ど i 
I     "        I  ぉ換 でき、 効- 卞が アツ- 

BH^I    ^録 fi; 所の 追き 削除 '殳ぉも お 

fr, な oyftn での 妆べ 
え、 锋定賴 目での 
索な ども ス ピー デ' ィ (： 
なして くれます。 さら I 
宛^ ラベル ゃハガ 


1 5 —  ! ^9賺 IMI  / 

1 23-77  I 
'  I   I 


ゃ怙 リカードへの 
^ ント アウトな ど |S> 可能です。 （PN-01 使用 時) ワープ c 
ス テム を 本格 化する た 
に は 欠かせない ソフ 
プライベートに し 

ち ろん、 ビジ ネフ 
活用で きます。 


よ、 

•) ら 

検 


'キ 
フ。 
シ 
'め 
ト。 
t ち 
'、に 


で、 ^線 や twi き 線 も 

登録、 切り貼り、 検索 
  一 も"] "fi 氐 さらに、 、ド め、 

个角、 倍 角の 3 種の 文字 サイズが 使え、 \m\  i  . の敉卞 の^ 
刖演藓 もこな すなと"、 多彩な 機能 を 内蔵して います。 誰に 
でも やさしく 文お の レイアウトが 行なえます。 

► 漢字 カセット ラベラ YRK-02¥7,800(SK 鶴と 併用） 


漢字 ワープロ ユニット SKW01 と, Hl。 
オーディオ テープ や、 カセット テー プの 
タ 人力して、 テ 
一 プライ ブラ リ^ 埤 が 
手径に 行なえます。 タイ 
トルな どの ー踪 表の 印 
刷 や、 曲 U の^べ 1 や； t 
検索な ども 自由自在。 
テープ ケースの 曲 U ラ 


MSX マーク は マイクロ ソフト 社の 商榡 です 


音源で 楽しむ 最先端 


ン セ ） 


MUSIC  PERFORMANCE 


FM サウンド シンセサイザ ュニッ ト SFGH) 1 
¥19,800FMg^f 
採用。 8 重 和音 出力 
カ?可 能。 リアルな 46 裨 
の 音色 データ を内氣 
キーボード MIDI 

ステレオ 出 > /^了 m 

FM ミュージック マクロ  YRM-11  ¥7,800 
寒 I    FM お'!; I を BAS にて コ 
'"^W^j ン トロール。 同 | ゆ 4  色 
|  I の 出 乃ゃな山 ィ减も OKo 

FM 音色 プログラム YRIVH2  _¥7，800 

ド： VI お D;l の ハラ メータ を 
コントロールして、 独自 
の 音色 を 作れる ソフト。 
FM ミュー、: ^タコン ボー IfYRM- は ¥7,800 
I        ^       I  SFG  OlU/i'MJcTV 

i  I'f'nfi! にの/ l 線^に、 
Bl  I  ^^や^^, ヒ ひ を 八 
力して 楽符 通り 
| の 自動 演奏 可 
能。 強弱 や テン 
| ポの 微妙な 調 
整 も 可能です。 

プレイ 4 カード セット ZPA>01  ¥12,800 

本体に 接続す る だ 
けで、 h 動お (^が 
OK。SFG-01、-05 と 組めば リアルな サウンド も。 
► ミュージック キーポート' YK-20  ¥29,800 


I  mm  t 

し)^ MJHOHWHt| 

bind 


ディスク サポート JR ソフト 新発^ 
►  FM サウンド シ:^ trIM ザ 
にット II 


SFfr05¥29.800 
FM^ 源 を 駆 
使し た 46 樋 類 
の プリセット ボ 
イス 内^。 


FM ミュージック マクロ  II 
■HH  YRM-51V9.800 
FM お' お を BASI 

m じ で コントロール,. 

►  FM 音色 プログラム II 


85 報 胶 ほ 
の コンポ 一 ザ。 

♦  YRM-I  I  —  15 及び YRM-5I  ~55 は、 各々 SFG- 
01、  05 のど ちらと 組み合わせても 使用可能。 但し 
YRM-5I  ~55 と SFG-05 の 組み合わせの 場 含の 
み、 ディスクの 使用が 可能になります。 


★  YRM- 1 1 は、 Y ほ 604/ 1 28 では 使用で き ませ ん。 
同様の 機能 を 持った YRM- 51 を ご 使用 下さい。 


ブレイ 1 カード セット ZR 


* 他に も 49 鍵の YK-10¥29.800、  44 鍵の YK.01  ¥17.800 があります-. 


マイクロフロッピー ディスク 

ドライブ FD»05  ¥64,800 

720KB の人容 ふ1:。 

• 別'/ ミィン ターフェ一 
ス ケープ ノレ F ひ 051 

Y25，000,3.5 インチ 

フロッピー テ' イス ク 
MF2-DD¥1,750 


F — タメ モリ カート リグ ジ UDC-01  ¥9,800       32K 拡 — ト リッジ URMH1  ¥9,800 

ROM スロットに 差し込む だけで RAM 
32K バイトの MSX の 
RAM 容量 を 64K バ 

イトに 拡張" r 能。 


ノ 《ッテ リ  ーノ 《 ック アップ 方式の 4K  ノ 《、ィ 
トの容 撒 を 備えた RA  I 
M カートリッジ: 手軽な 
外部 記 使 装置です， I 


1 


| 彩な 楽し さ。 ミュージック ソフト。 

制作 ： 財団法人 ヤマハ 音楽 振興 会 
発売 ： 日本 楽器 製造 株式会社 

COMPUTER  MUSIC 
CO しし ECTION 

ミュージック コンポ 一 ザ 用 の 
演奏 データに よる 曲 集 

FM 音源の リアルな サ 
ゥンド で 自動 演奏が 
楽しめる ソフトです。 
Vol. 6Z スクリーン 
CMC-06  ¥2,400 
•  Vol.  IZ 月の 光 

)|.    ス ウイ 一 トメ モリ 

-ジ ック） 秦 Vol.  3Z 素 
Vol.  4 /ビート 
と 狼 各 ¥2,400 


(クラシック） 秦 V 
ーズ （ニュー ミュ 
顔の ままで (ポッ フス） 
ルズ秦 Vol.  5ズ ビータ 
(各 テープ 2 本 入） 


COMPUTER  MUSIC 
WORK  SHOP 

コード マスター 用 アプリケーション 

キーボード や ギター コ 
ードを 画面 上に 表示。 
さまざまな 基本 型ゃ展 
開 型 を 教えて くれます。 
ギター. コード マスター 1 


CMW-33V6.500(ROM) 
拿 キーポート' • コード マスター CMW-0I 
¥3,000# キーボード 'コード プログレ ッ 
シ ヨン I  CMW"02¥3,000( 各 テープ I 本 入） 

♦  CMW-0 1 , -02 は、 SFG-0 1 ,-05+YRM- 1 1 .- ほと 併用， 

FM  VOICE  DATA 


拡張 音色 データ 集 


FM サウンド シン セサ 
ィザ ユニットに 新しい 
音色 を 供給す るた め 
^ の 拡張 音色 デ- 鴻。 
H:-  FM ヴォ イス データ 96(f) 
胃 FVD-02  ¥2,800 
•FM ヴォ イス データ 96FVD-0I  ¥2,800 
(カセット テーフ 版） 


(TV 画面 は、 僕らの キャンバス） 

GRAPHICS 


gy^^ クラ フィック 

アーティスト GAR-01 

¥7,800( ディ ス付 ポート «) 

MSX マウス を 
使って なめらか 
な 曲線 を 描い 
たり、 様々 な特 
殊 効果な ど を 
楽しむ ことができます 。高度な グラフィックス 
作りに 欠かせ ませ ん。 e ぉ団: ま 人 ヤマハ 音 * 提興会 


MSX^OXIVIU-01¥12,800 


I 由' lift' を W ながら 机の I 
で 動かす た' けの 
スピ一 デ: (な ボイ 
ン ティング デ 、パイス 


'L のト. やん 


ダラ フィック カード セット ZGA-01  ¥19,800 

カード を 使った 
ユニークな グ 

ラフィック ソフト。 
S 12 枚の カード 
に^ 憶 させた 
84M 類の グラフ イツ 
データ を 
使って 自 
由な 作 
画が OK。 

鲁 ライン、 サ一 クル、 ボックス などが 简 中- ( 二 
描け、 16 色が フルに 使えます。 作成^ rti は 力 

セット ( 二 セーブして、 好きな m  ： 口  f び だせます。 


ヤマハ MSX の 世界 を、 お 手持ちの MSX で。 

= ッ K3 ネ クタ UCN~(n  ¥7,800 拡張 ユニット SFG_01、 
SFG- 05、SKW- 01、SKW- 05 は、 UCN-01 を 介して 各社の 
MSX の ROM スロットに 接続で きます。 （機種に よって は 機能 
を 猪 揮で きない 場合が あります。 詳しく は カタログ を ご 請求 ド 
、。) ヤマハ MSX の 場 介 は、 ぱ 接 サイ ドス ロットに 接続 "r 能。 


本格的 シ ス テム ァ ップ に 必須の、 3 スロット 装備。 完成 度 を 高めて、 新登場 


靈 5 ロヨ n ま 5 き 0 

ホーム パーソナルコンピュータ (t^t 


MSX 


難 MSX  Ver. I の 可能性 を 徹底 追求。 秦 3 スロ ット 装備。 «RAM64K/ く イト 実装。 
き RGB、  RF、 コンポジット ビデオの 3 種類の 映像 出力 を 標準 装備。 


靈曰ロ 

ホーム/く 一 ソナル コンピュータ 128KB  J 


^¥99,800 


128KB 


MSX 


2 


き メイン RAM  1 28K バイト + ビデオ RAM  1 28K バイト 実装 秦3 スロットに 加えて ビル 
ト イン プログラム ソケット 装備。 き3 種類の 画像 出力。 譬 パソコン 独習 ソフト 付 風。 (ROM パック） 


、  シリーズのお 求め は、 もよりの 電 if 店. パソコン 専門店. オーディオ 店. スー バー、 百貨店で どうそ.. 

• 商品 内 答に ついての お問い合わせ は、 ヤマハ MSX インフォメーション センター 東京 TEL  03(255)4487 大阪 TEL  06(251)0535    •  C3  dfc の 3 しい * 車4 の： 》 求 ^ 干 "o- si  ^松 市 浜 松 《 便 * 私 害 箱3 号 日本 楽8 黼 通 株式会社 ay  xh< おて 


隱 


肇写 奥の マウス 、フロッピーディスク ドライブ 
ケーブル は 別売です， 


RAM 國 VRAM 


128KBi|128 


KB 


¥99,800 


ブス MU  01  ¥l?.800  • 大吝 SI  IM  ' 


MSX マーク は マイク ロソフ トネ 土の 商標です 


參 上記の 製品のお 求め は、 もよりの 電器 店 ノ、' ソ コン専 P1 店、 オーディオ 店、 有名 ス- バー、 百貨店で どうそ 

参 商品 内容に ついての お 間い 合わせ は、 ヤマハ MSX インフォメーション センタ- 東京 TEL  03(255)4487 大 BR  TEL  06(251)053! 
•  £23  C3a の 詳しい 資料の ご 請求 は、〒 430-91 浜 松 市 浜 松 郵便局 私 害 箱 3 号 日本 楽器 製 逸 株式会社 AY-XH 係まで 


お t 


ン ポ 5- ズ。 


鲁 資料の ご 《 求は資 》4« 求 券 を i» 付の 上、 シ 
テム 事業 ぼまで， 

マーク ^ マイク o ソフト 社の S 標 です, 


Human  Electronics  communication を 追求する 

株式 «4 日本 エレクトロニクス 

〒 1 07 東京都 港 区 南 背 山 7-3-6 南 育 山 *  22 大京 ビル 
Tel.  03  (486) め 81  (代） 
大 IS 営業所 

〒550 大阪市 西 区 南 堀江 2-1-16 第 4 川辺 ビル 703  Tel. 06 (532) 7238 

INEOS  INFORMATION 

^ マウス （巧 フィック 'ソフト1 >~ズ j 付厲） 
MS-10K  ¥16,800 

MSX 用の グラフィック 'ソフトと して 大好 Sk7) 「チーズ j が、 力 
ラー プリンタ だけでなく、 新たに モノクロ プリンタ にも 対応して、 
より 便利な ROM カートリッジと なって MS-I0 に 付属され ました。 

豪 既に MS- 1 0 をお 持ちの 方で ROM 版 r チーズ」 を ご 希望の 
方 は、 差額 ¥  2.000 を 添えて 当社 システム 事業部までお 送 
りく ださい。 
マウス 対応 ゲーム' ソフト 
ジグソ 一 • パズル  ¥4,800 

MSX マウス MS-1 0 で遊ぺ る ゲーム ソフ 卜です。 扱い やすい 
ROM 版で 発売中。  ' 
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に に 合力、 キ 
描で 成 な I 
け も g か ポ 
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き 社員 ルバ 仆鸛中 


マイコンに 興味の ある 方、 お 気軽に どうぞ： 
(担当 システム 事業部 千 田） 


マウス 

MS-10  ¥14,800 


it や お 

ききば 
か き1 い 

さク、 ち 
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鲁 取扱 e ご 案内 參 ダ イエ一 り >. ii^KllSsKft-W).  *；^' 、ンズ （ぉ,リ>拿 北海 通/そ ラ; r^Zi.lMiJft 參 東北 f- デン キ., K 巧 や チューン' ト^, にん', li 巧 や チェーン、 it もデ ンキ參 M 東 に マ ツモい li 'ね 

& 僕， ロケット. デン キラン にん I リじ 加. マイコン ベース 《w,rt)tte». コム ノ、 トリ .tis に/: fihtett パーツ 鲁中 mi れ， .ル. マルツ' せ; も- 攀近 *  j&p,  I     擒、 >i しむ I, ぷ-蜒ぼも 樓 ゆ ク參 中国 笫 -4: 

；'. ：參 その 他仃匕 パゾ コンシ ブ 


マ ギヮ、 ラオ— ノクス， ミナミ 
參 九州 attmm. 


プロな みの 钃集 テク 二 NN 、フエ I ド. イン や フエ！  • 

き ^^^v ド * ァ？^ つて OK よく 映画の タイトル や プロ 

^  ^9 モ —シ ヨン. ビデオな どの ィメ  — ジ 映像な どで 見かけ 

^ る フエ I ド. イン、 フエ I ド. アウト。 - j の テク | 一 ックを 使え 

ば、 合成したい 絵 や タイトル などが 突然 現われたり 消えたり せずに、 徐々 に、 

く ナチュラルな 感じで 

合成したり、 消したり 

できます。 ビデオの 編  

集な どに は ど、 つしても K^^t  .bl  ^  ^  ^ 

欲しい 機能の-つです。 

さあ 、プロな みの テク 二 

ック で、 君 も 一流の クリ 

エイ タ I。 


ただ 晃 てい iti り、 nwcfecjscp しろい こと 

880 に はいつ ばい SI?  T>s て そ ©Too 一 

fqelilffisj&ssl だ g 見て いるの TISN^  Twvi 

分で ビジ ユア て つ I ス I バ I： イン f ズ。 Ivfr 

な MSXTO こ い しろい。 SIOKtt のポ 

ルテ I ジか、 一気に. 0 て l>s いそ-つになる。 Msxf  0 

Aic<osl—w2€s、f し KHS3 おいしく 4*26 す。 

あらゆる Ms X に 対応 k 寨 性能 を 低価格で。 おも.. >C 

S^^L<. 手軽に 手に入れられます s!^ は、 

ス I パ！ や ンポ— ズ として は 驚異の 低価格 (¥  19、  00  0  0) を 実現。 

ut> お 手持ちの M  s  X に プラグ. インす る だけで 手軽に 楽しめ 

る 力.. トリ ッジ • タイプ を 採用して います。 


■ おいしい おもしろさの 1 つ は、 高 性 

^^^^VB で 多 機能な グラフィック • ソフトの. 

^  ^fl 蔵。 誰に でも w 舉に 合成 用の 絵 や 

^ 文字が 描け ます。 ス I パ！ インポ 

I ズの醍 脚 味 は、 何とい つても ビデオや TV などの 

映像に 自分で 描いた 絵な どが 合成で きる- j と。 SI 

^は、 合成 用の 絵な どが 簡単に 描け る ソフト を 内 

蔵。 - 一 の ソフトに は、 直線 や 四角形な どが ワン タツ 

チで ひける 機能 や、 原色 ほ 色. 中間色 120 色 

の 中から 自由に 色が 選べたり、 あっとい う 間にで 

きる 色 替え 機能な ど 多彩に 備えて います。 CG 

が 誰に でも 簡単に 描け ます。 


君なら どう 迎え撃つ か。 
ビ ユン ビ ユン… リアルで 楽しい ゲームから、 
パソコンが 楽しく おぼえられる 入門 ソフトまで 

ぞくぞく 飛び だす 力 シォ MSX ソフ ト。 


テレビ 画面と 対話しながら 
パソコンが 解つ ちゃう。 


■  BASIC 入門 

BASIC の 命令、 絵の 描き かた、 音の 出し 
力、 たな ど、 楽しみながら 短時間に、 BASIC 
の 基本の 約束事が、 マスターで きます。 
GPM-502    ¥5,800  ©CASIO 


圍 BASIC 入門 II  ( プログラミング 編） 

BAS にの 基本 を マスターしたら、 プロ グラ 
ミン グに 挑戦しょう。 作成の 手順 力、 ら、 配 
列、 キー入力、 時間 待ちな どの 方法が 
理解で きます。 

GPM-505    ¥5,800  ©CASIO 


國 コンピュータ 入門 

これ を マスタ一 すれば、 キミ は 本格派。 コ 
ンピュ 一タの 仕組みが 解る。 しかも ェデ 
イタ、 アセンブラ、 デバッガ を 実際に 使え 
ます。 （CAP — X 準拠） 
GPM-506    ¥5,800  ©CASIO 


國 アイス ワールド 

アクションと ノ ヽ °ズル の 楽 しさいつ ぱい。 t 
わい い 白 クマ、、 クッキー 君" が ショコラ j 
ノ 仁ラ W ンスタ 一を 相手に 氷の 国で: i 
活躍。 GPM- 1 1 2    ¥4,800  ©CASK 


騸 イーグル ファイター 

ジョイスティック は、 操縦桿 だ。 戦闘 ォ 
F- 1 5 を 主人公に、 離陸' 戦闘 • 空 中 J 
油 • 着陸と、 刺激的な シーン 力、 、つば 
の 空中戦 ゲーム。 
GPM-I  13   ¥4,800  ©CASIO 


■ カシオ ワールド オープン 

気分 は、 世界の 難 コースに 挑む 卜ヅ 
プロ ゴルファー。 18 ホール、 PAR72( 

本格的な カシオ ヮづ ヒド オーブンの I 

催 だ。 


12 月 発売 予定 


GPM-II4    ¥4,800  ©CASIO 


C.G.(  グラフィックス  ) も 、ゲーム も 
思いのままに 創りたい。 


■ ゲーム ランド 

メニュー 画面 通りに 進む だけで、 だれに 
でも オリジナル • ゲームが 創 れて しまう 
ゴキ ゲンな ソフト。 キミの 創作 意欲 を かき 

たてます。 GPM-50I  ¥7,800  ©CASIO 


國 ゲーム ランド 'スペシャル 

ゲーム ランドの ゲームの サンプルが 入つ 
た カセット テープと、 テクニック 集が つい 
た スペシャル 版。 より 簡単に ゲームが 創 

れ ます。 GPM-50IS  ¥8,900  ©CASIO 


騸描 きくけ コン (グラフィック ソフト） 
アイコン (メニュー) を 選ぶ だけ。 ノンプロ 
グラムで、 ほ 色 を 使って テレビ 画面に 思- 
い通りの コンピュータ 'グラフ ィ、  タ  スが描 

けます。 GPM-503    ¥4,800  ©CASIO 


カラー フフ フィック 
プリンタ (CP-7) 


PV-16 を 核に、 最大 64KB まで 拡張で きる、 カシオの コンポーネント システム。 

PV-16 に 拡張 ボックス を 合体 
すれば、 3 スロット、 プリンタ 'イン 
ターフェ イス 内蔵の マシンへ。 
増設 RAM カートリッジ を 使う と、 
32KB、  64KB の 本格派に。 
さらに、 プリンタ や クイック デ イス 
クを桉 続させる ことにより、 バソコ 
ンの、 魅力、 可能性 を 拡げます。 


タ ツチ パネル （TP -7) 


データ レコーダー （KR-7 


參 ジョイ ス ティ' 汐 (TJ-7)¥2,900  ^タツ チ パネ 
ル (TP-7)¥I9,800 デ一 タレ コーダ 一 (KR-7) 
¥12,800  I クイック ディスク (QD-7) ¥34,800 
拡張 ボックス (KB-7/ 黒 '赤) ¥ 1 4,800 き 力 
^"グラフィック プリ:^ (CP-7) ¥39,800  ^增 
設 RAM カード リッジ 1 6KB(OR-2 1 6)¥7,800-64 
KB  ( 拡 張 ボックス 専 用/ OR-  264)  ¥  1 5,000 


H  -(BSfacaaaoiaGaQiBBSi 
m       »  a  b ia  a  sua  b  a  b  cb  ia 
■       oi 钃 oioiQiaiaiiaaiHiRiB^ 
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■       —  BfliaiBCIQgBHHHH  ― 
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r 驄騮^ 
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カタログの ご 請求 は、 郵便番号、 住所、 氏名、 年令、 性別、 職業 （学年） をお 害き の 上、〒 l63 東京都 新 宿 区 西 新 宿 2~6( 新 宿 住友 ビル) カシオ 計算機㈱ 宣伝 企画 部 MS-A 係へ。 *CS3 は マイクロ ソフト 社の 商標で t 


CASIO] 

み 一 ソナル コンビ —画 • 


MSX 


參切 ¥ スィ' ザ ポッ クス、 AC アダプター、 
接 《5 コード、 取扱 Ift 明 書つ き 參 本体 

のポ ディ カラー ^赤と 靠 の 2 種類です- - 


¥29 細 


brother 


に 0 


1971 年 、 ft 界 初 の ワイヤ ドク トフ リ ン ター を 開発した 
ブ ラザー a いま、^ 年 培って きた ノウハウと^^ を^^ 
集、 ついに 新い 、コンセプトの,':;, 機能 フリン ターの 開 
発に 成功 しまし た。 —— その お も 、 ブラ ザ一 インテリ ジェ 
ント 漢字 プリンター 割付 ^ 入 M- 1024。 プリンター 側 
： も 顚脳を 持たせる ことで、 はがき や 定型 書式 印字 を 
一気に カン タン 化。 し 力' も 新しい プログラム は 不要、 市 
販 のけ 本,ぉ ヮーフ 口 ソフトで OK という うれし さです。 パ 
ゾコン の 中. なる は j 辺 機おから ノ、 し ゾナル OA の 新い 、 
核へ。 いま、 プリンターの 世界 は 大きく 変ろうと して (■ 、ます。 
秦 24 ドット イン ハク 卜 漢字 フリン ター。 ^NEC  NM- 
9300S とコン ハチ ブル。 MSX 対応 24 ドット 漢字 フ リ 
ン ター 華 市販の 日本語 ヮ一フ ロソフ 卜. 顧客 管理 
ソフトな どで はがき や 定型 害 式 印字 (キーボード 使 
用） が カン タン 。拿 高速 漢字 処理 (20CPS— 40CPS)。 
• 気 くばりの 低 騒音 設計 (減 音 モード 付)： 譬 しか 
も、 小型 • 軽量 • 低価格き もちろん、 はがき • 定型 害 
式 印字 以外の 使い方で も、 高性能 発揮— 

世界 初/ブラ ザ -発/ 


NEW 

インテリジェント 漢字 プリンター 


き !)rj 名人 M-1024 


M-1 024P(PC-88、98、  XI  turb  。対応) … •  • ¥128,000 
M - 1 024X(msx 対応）  ¥128,000 

フォーマット キーポート FK-20  ¥29,800 

ヒン フィード ユニット PF-50  ¥5.000 

オート カット シートフィーダ SF-20  12 月 発売 予定 


ご 好評の 

'パーソナル 
プリンター シリーズ 


世界 最/ 则衍 シリアル 9 ドット インパクト ブリン ター 


秦 各種 ァフリ ケーシ ヨン ソフト、 又は ハードコピー にて 
ビ'' ノト イメージで 漢字が 打てます。 會 ファン フォール ド酞 

ロール 紙が 使える 3 ゥェゃ へ 一/  くーノ  、ン ドリ ング槻 能 
會コ ヒー 枚数： オリジナル t'2P 參印字 速度 ：50 文字 
秒 (M- 1 009)、  40 文字 秒 (M- 1 009X) き 重！; ： 約 3.0kg 


FM シリーズ 対^ 


MSX.PC シリーズ 対応  ¥49,800 


18 ドッ卜 対応、  1 
熱お 写 漢字 ブリン ター & 


參 漢字が 鮮やか、 16X1 5 ドット 
構成。 き ほぼ A4 サイズの コンパ 
クトポ ディ。 秦 乾電池 駆動で、 機 


オプション： 

漢字 ROM カートリッジ 
(JIS 第 I 水準） 
HR-6X  ¥30,000 


MSX'PC シ リース 贿' 


¥49 細 


世界 初の 24 ドッ卜 インテリ ジョン 卜 漢字 プリ 

(IB 動 ま 


はがき 印字が カン 


(D 定型 書式 印字 もラ 


»w»«mKSi*im 松 ft 1 0  3»地 

松 ft アパート 3 揀 3 08 ゆ 


©tt«  IH 様 


<£ 京 » 港 区 二 田 3  —  2  0 —  1 8 

三 田 ビル 25  F 
* ぉゾフ ト W  株^^れ 


秦 まず 郵便番号 を。 次に 住所 *氏 

名 を頭ぞ ろえ で 連続 インプット ® 
• 差出人、 宛先 人 データ は、 漢字 

16 文字 x  6 行の 範囲で 自由に 

レイアウト。 
• 宛 先人 氏名 は、 見やす い 縦 倍 

角 表記。 © 
譬 ディップ スィッチで 縱 でも 橫 でも 

自由自在に 印字 可能、 また 差 出 

人 住所 • 氏名 を 印字し ない こと 

もで きます。 
秦 住所 データの 右側 を 備考欄と 

して 活用す る ことち できます o® 


®PC-88、98 シリーズ 
に 対応 す る 日本語 
ワープロ ソフト （ユーカラ、 
テラ…) 顧客 管理 ソフト 
(駿漢 、新漢 客…) など; あら 

ゆる 市販 ソフトが 使えます o 

鲁 NEC  NM-9300S と コンパチブル。 

PC-PR201 にも 対応。 
鲁 MSX 対応 24 ドット 漢字 ブリン ター。 


^はがきの 印字 フォーマット を プリンターが 内蔵して いるの て; 巿販 
^ の 日本語ワープロ ソフト 顧客 管理 ソフトな どに より 定位置に 力 
ン タンに 印字で きます。 


IT 京 鎮中奭 お 

【纖 3  3-"      ®  i      丄プら 〜一 ブリン ター を i 

ブラ ザ-— Ik' た M 
V  L"  B  * 

f438-02 
t'A ァ'、 ― 

m 幾—' 

, ■    *               ： ご ftmn いている ユー ぜー乃 ： 
；> ；,,                 :k.'、i*rr  ： 

：  ^ii^h.i.i.Plti  MEDIA か ： 

KJr"                       ： マ リンク一： HR6X  ： 
^                          i  'に S  ,1  II  :WftJ29«Hl»ll2U  ： 

虹" 

Wv.it'： 

ブラ ザ 一 

«：{  -、、                            <«  ， 
'レ 'A  K                        ： も W  ：  PC  9801 F  ： 
： ， - ク M 1024P  ： 
JSC    ««S              ：' 1 '1 '！  H  ：».'{«! 26  0 10118 II  ： 

ft'- j   

 J 

差出人 住所 データ 


ト宛 先人 住所 データ No.  I 


> 宛 先人 住所 データ No.2 


※用紙 は 官製 はがき、 もしくは それに 準ずる 厚さの もの をお 使いく ださい。 


□  00-00 


東京 S 港 区 一二 田 3  :20| 

1 二 田 B_? 病 ビル  2  P5  n 

東京 ゾ フ卜罂 式 会社 

開発部 設計 5 課 

◎ 三 田 太郎 様 


亍. 104-01 

都 中央： 2： お «3|3|8 

新^ * ビル 3F 

プラザ IK 充株式 会钍 

PUB 


ン ター だから 

口 ソフトで、 

タン/ 
ク ラグ/ 


brother 


官公庁 提出 書類、 見積書、 注文書な ど; すでに 書式が 印 
刷され ている 定型 文書に もキメ 細かく カン タンに 印字で き 

ます。 （キーボード 使用の 場合） 


御 W  Ki  ,' ト 


I 本, 》1 寧れ .V.  M 


；ー プリ ン， 一め I 赠っ について 


ブラ ザ 一飯 売 株式会社 


静かな 印字、 
熱 e 写 プリンター 

き 9 ドット 熱 転写 ビッ ト イメージ プリ 
ン ター。 秦 サイズ. 重量 ： 303(W) X 
65(H)xi74(D)mm 約 1.6kg 


写 奥ば HR- 5X 


¥39,800 


FM シリーズ 完全 対応 •  ••••  MSX' PC シリーズ 完全 対応 

隅 卷議 


(写真 I) 


暴まず 差込み 印字 データ を頭ぞ ろえ で インプット。 ® 
き キーボード (オプション) で、 定型 害 式に 沿って 打 
たい 位置 を 設定、 登録し ます。 (写真 1 ) 

秦 キーボードの 記愫 容量 は 487 力 所。 99 分割が 可能 

て； J ファイル 最大 60 力 所 。( バックアップ 機能 付） 
譬 同時に 3 枚 複写までで きます 。（ ケミカル カー ポン 紙） 
用紙 は A4。 
• アンダーライン を 引 
いた 部分 は、 © 印 
字のと き 無視され る 
ため 見出しと して 使 
えます。 

(対応で きない ソフト 
もあります。） 
秦 印字 時間の 短縮 化 
を 実現。 

pub〈c= よ rs》 会員 募集 中 

PUB は、 ブ ラザー ブリン ター ご 愛用者の ための 「 ユーザー 友の 会」 ブリン 
ター を サポートした ブロ グラムの 募集. 紹介. 及び プリンターに 閲 する ハード. 

ソフト 情報の コミュニケーションが 生な 活動 内容です。 入会者に は PUB 会 
員 証 を 進呈し ます。 詳しく は PUBMEDIA 編集部 (03)274-691 1 へ どうぞ。 

PUB  MEDIA  60 年 秋 号 近日 発刊 

PUB の 会員 誌 PUB  MEDIA の 新しい 号が 発刊され ます 1024 の 詳しい 
紹介 記事 も 載って います。 ご 希 2 の 方 は、 上記の PUB  MEDIA 編集部へ お 
問い合わせ ください。 


/ 


インテリジェント 漢字 プリンター 


軎附 名人 M-1024 

き 24 ドット インパクト 漢字 ブリン ター 
秦 高速 漢字 処理 (20CPS— 40CPS) 
き 気く ばりの 低 騒音 設計 (滅音 モード 付） 
會 しかも、 小型 • 軽量 • 低価格 
翁 もちろん、 はがき • 定型 書式 印字 以外で も 高 
性能 発揮 

この 高機能で、 この 低価格 Z 

M - 1024P(pxcr=8 対 対#) …… ¥128,000 
M-1024X(msx 対応）  ¥128,000 

フォーマット キー ポー ド FK-20  ¥29,800 

ピン フィード ユニット PF-50  ¥5,000 

JIS 第 2 水準 漢字 ROM ポー ド  ¥20,000 

オート カツ 卜 シートフィーダ SF  -  20 ••••• 12 月 発売 予定 

ジフ サ 一 IS5Sf3l55K^ft[ 情報機器 事業部 

東京 Z〒I04 東京都 中央 区 京 橋 3-3-8  0(03)274-6911 

名 古 SZ〒460 名古屋 市中 区大須 3-46- ほ « (052)263-58 II 

大阪 ノ〒542 大阪市 南 区 心 斉橋筋 卜 I  0(06)251-7265 


r-—-— --—---« 

I ブラ ザ 一 ブリン タ一 のま R い 資料 を ご 希 1=M- 1024P  X 
謹 ^の おは , S  v の t  'ずれ かに 〇 を 
霞 つけ、 はがきに この 部分 を 貼って お送りく 

5 ださい。 また、 お 手 待ちの パ' ノコ 種、 
V 使 坩坩途 (ゲーム、 ビジネス …な こ 
A お 名前、 年令、 豢号 もお 害き ください。 


■， 


2=HR-5  5X 
3=M-1009/9X 


資料 « 求 券 

MSX マガジン 


品質 を 大切に する く 技術の 日立〉 


^HITACHI 


(ポップな 友 だち 

日立の MSX パソコンく H2〉 は， 気軽に パソコン を 親友に できる 5 つの 内蔵 ソフトと， ステレオ 
対応の カセットデッキ を 内蔵した パワフル マシンです ： しかも 余裕の 64K バイトつ ゲーム はもち 
ろん， マニア ライクな パソコン アート や パソコン 演奏が 手軽に 簡単に 楽しめます: また， 内蔵の 
カセットデッキ はいろ いろな スキャナ ブレイまで パソコンで 簡単に コントロールで きる 仕組みです。 


0  HITACHI 


ハートに ひびく ポップ フル 装備 


STOMAL 
OMPUTER 


R^^B  Ul      &fli  139 


き' 40^11 カラー テレ ビが ffe る 3,屮, 力 JjsK.  ( RF- ビデオ -RGB) 
I R  AM64K  ノ ぐィ m^'Kl^c き ROM カー トリ ッジ' 2 スロ ッ 卜 装 tt'j 

き フリン タ インタ 一 フエ ィ ス乂 •  K/i • ジョ ィ ステ イツ ク m  f-mii 


日立 /Sr1/*^ コンビ ユー^ 

參 MB-H2 本 胃 準 価格 

79，800 円 


'^^A     -\       ※お- テ Ut'C15~S01 は 別売て す 

*rttfir' ぶな はハメ 込み 〈t^ です: 


MSX 


國 

ぐ 一 ゾ十ル コンヒ ユー タは マークが ついている ROM カートリッジ 
； 1 カセットが f も1: にさ i:  r  は マイクロ ソフトに 


HITACHI 
TECHNOLOGY 


グ 


、 


.  ^^ノ  . 


ま , 


メ 


ノ 


HuMANICfflON 


資料 請求 券 


》 カタ o グを ごま k のみ は. 资枓湞 求 券 を ハガキ に 貼り ひ: 所 は ひ い 《r- 齢 をご紀 人の 上, 


=105  *iKffi 港レ: ft 新檎 2- 35- 6  ^  ： 松 ビル IJ ケ^ 


® SANYO 


、〜： , 


です。 特に ま乂 の 場 =f 必要ば 
ム て， と は、 ^^  ^よもう、 ファン タス7" 

、去お たくさん いるつ ，ノ旨もて きて、 それ  M 
いい 友達 かたい^— 新しい 世界 か * ん  ^^^^ 1 

。、とつ プラスす る:、 とに か 德 盧 u 


学 S は、 鉛筆 を ライト ベンに 持ち 換えて。 

楽しみながら、 よく わ 力 1 る、 と 評判な のが、 パソ 
コン 学習。 中で も ライトペンの 学習 ソフト は、 モニ 
ター 画面の 問題に、 ライトペン を 直接 タ ツチして 
解答で きる カン タン 操作 力す 人気の 的。 ライ ト ペン 

MSX'WAVY ならではの、 楽しい 学習 法です。 

* 写真 は、 ライトペン 学習 ソフトの 一 «。  r まんてん くん シリーズ」 全 10 卷： 各 #5.800 円 
(テープ 2 本 セット) と、 r にこに こぶん シリーズ」 全 2 眷： 各卷 2.800 円 （テープ) c 


^3 マーク は、 マイクロ ソフト 社の 商標です。 * 詳しい 'き 料の ご » 求 は、 はがきに 資料 請求 券 を 貼って、 三洋 電機 株式会社 営業 本部 PA 企画 部 


ライトペン グラフィックス を、 カラー プリント。 

WAVY の ライ 卜 ペンで 描いた コンピュータ グラフ イツ 
クス 力す、 7 色 （透明 を 含める と 8 色） の 鮮やか カラーで、 
プリントアウトで きます。 OG を プリントアウトす るた 
めの カラー プリント 用 ライトペン ソフト （ROM) が 付属 
している ので、 操作 も 簡単。 プログラム リストの 打ち出 
しな ど、 通常の プリントアウト も、 もちろん 可能です。 


MSX 対応' 


I 準 価格 74,800 円 


漢字 7 —プ O ュニ  7> 

KA-MAP-06 
標準 偭袼 49.800 円 


日本語ワープロで、 きれいに 手軽に 文 害 作成。 

手紙 を 書いたり、 カン タン 
な 案内状 を 作ったり。 もう、 
文書 作成 は 日本語ワープロ 
で、 というの が 常識に なり 
そうな 気配です。 漢字 住所 
録を 組み合わせれば、 パソ 

コンで 住所録 管理 も OK! 


KA-MAP-07 
^準 価格 7.800 円 


MSX 対応' サー マル プリンタ MPT-T5 


標準価格 49,800 円 


高速 • ランダム アクセス。 フロッピーの 快感。 

一度 使って しまったら、 2 度と この 快感 は 手 離せません。 
秒 単位の 高速 アクセス。 必要に応じて、 必要な 部分 だ 
け を ランダム アクセスす るの も、 得意 技です。 しかも 500 
KB (フォーマット 時で も 360KB!) の大 容量。 DISK 
- BASIC の 搭載で、 どの MSX でもす ぐに 使える 他、 
WAVY6 のよう 
な RAM64KB の 


MSX と 組めば、 | 
MSX- DOS を 使 


•SAMVO 


うこと もで きます o 

マイクロ フロッピー テ V スク ドライブ MFD-35 標準価格 89,800 円 


〒570 大阪府 守 口 市 大日 東 町 100S 地 TEL06(901)1111(ft) まで どうぞ。 I  MSX マガジン 

11 月 号 


9^3 


籠 B 斜 w モリ" 

+ 直 B の VRAMo 

高 ック 表^ m 脆 
实カ 派の ク 、イクラ スノ  、ソコ ^ 


参: ^量の メインメモリ 一で ソフ s^a 力に サ ポー 卜。 

CX7/128 の メイン メモリーに は大 容量の 128KB を 
実装。 さらに メモリー マツ パーに よる 新 方式 を 採用し、 
ユーザー 力す メモリー を 有効に 利用で きる ようは からい 
ました。 プロ フエ ショナ ノレ ユースに も *： 分 手 ごた えの ある 
ゆとりの 設計で ヨン ピュー ティ ングを 強力  <  ： サポートし ます。 
また、 MI DI レコ一 ダ （ YRM-31) な どの ミュ 一 ジッ ク 
ソフトに も 強力に 吋 I 芯。 大きな バイト 数 を 必要と する 
デリケートな 演奏 データの メモリーに 威力 を 発揮し ます。 

• 新 開発 CTifflVDPrBi^^fffftaMas±o 

CX7/128 の VRAM は メイン メモリーと 同じ 128KB。 
#WVDP との 組み合わせで 画面 表示 能力が 大幅に 


向上。 ノ ゝ。 ゾコン の 常識 を 覆す えまぶ りに ご 注目く だお 、。 
横 512X 縦 212 ドット '16/512 色の スクリーンモード 7 や 
1 ドット 単位に 色 を 指定して M 時に 256 色 を 表示で きる 
スクリーンモード 8 など 多彩な 7 種類の グラフィック モード 
を 用意。 画面 づ くり を 強力に サポートし ます。 しかも、 
2 阖面 以上 を 交互に 切り変え、 動 きの ある アニメーション 
も" J" 能になる など、 在に コンピューターアートが 楽しめる 
ようになりました。 カラー 数 も 飛躍的に 増え ひ、' ラフィック 
専用機に 迫る ほど。 パレットに よる 微妙な g で 今まで 
平面 的で 迫力に 欠けて いた パソコン グラフィックスから は 
想像 もで き^  、ほど 美い 、画面 をつ くり 出します。 テキスト 
モード は 80 文字 X24 行 表示 可能と 大きく グレー ドア;/ フ： 


刺激 いっぱいの、 MSX2 です。 映像 出力 は、 ビデオ、 
RK  RGB の 3 種類。 機倉统 実の ハイクラス パソコン てす。 
秦 サイド;^ ッ S« 含め 全部で 4*3GRD^ 強:^ lo 


CX7/1 28 の 本体 左側 に ヤマハ 独自の サイド スロット 
を 装備。 たとえば ディスク 日本語ワープロ ユニット や 
FM サウンド シンセサイザー ユニット II など 豊富な ライン 
ナップの 中から セレクトして 装着す ると、 パリ エー シ ヨン 
を 大きく 広げる ことができます。 フロントに は MSX 
カートリッジ スロット を 2 つ 装備。 マイクロフロッピー 
ディ スク ドライ ブと MIDI レコーダ など 合せて 使用 
できる ゆとり 設計です。 さらに キーボード 手^に ビルト 
イン プログラム ソケット を 装備し 拡張 性 を 確保し ました。 


®YAMAHA 


C=ZD 


¥99,800  CS32 


■SPEC. き CPU  =  Z80A 譬 メモリー =  RAM  128KB、  VRAM 128 
KB、  ROM  48KB  (MSX  BASIC  Ver  2.0) 秦 キー ボー ド =73 キー 
(かな 50  ^配列) 秦 テキス hiSjlfii=80 文 宇 X24 行、 40 文字 X24 行 • 

グラフィック I 由 11ぉ =256 x 192 ドット /16 色、 256X212 ドット X4 ページ/ 
16 色'、 512X212 ドット X4 ぺ ーシッ 4 色 •、  512X212 ドット X2 ページ , 
16 色 •、  256X212 ドット X2 ペー^ 256 色 •（• は ビットマップ） • カラー 
パレット =512 色の 中から 選択" r 能 (256 色 モード を 除く  >• サウンド 
機能 =8 オクターブ 3^ き 入出力 雉 子 = カセット インターフェイス、 プ 
リン タイン ターフェ イス、 汎坩 I/O ポート （ジョイスティック )X2、 コンポ ジ 
ット ビデオ 出力、 RF, 屮, 力、 RGB お 力, カートリッジ スロット X2、 サイド 
スロット、 ビルトイン プログラム ソケット 拿 プログラミング, ひ き 二 MSX 
BASIC  Ver  2.0 翁, <> ドル ゾフ トウ エア = ビギナー ズレ ッスン き 寸法. 
^. は = 440W  X  98H  X  285Dmm  •  3.3kg 
MSX マーク 17^1 は、 マイクロ ゾフ トネ！: の 商標です。 
MSX マークの ついた ゾフ トウ ヱァは 全て 使用で きます。 

•CX コンピュータミュージックの 手引書 rCX  PLAY  BOOKj 

を 差し上げます。 詳しく は 日本 楽器 特約店で。 


¥128 


ディスク サポートお FM サウンド シンセサイザー ユニット II 搭敉秦 メイ 
ズ モリー 128KB、VRAM128KB の人容 ぬ を '太: ^會独 お の サイド スロッ 
ヒ装備 •MSX  BASIC  Ver.2.0 搭敉會 ビギナー ズ レッスン 付き 


X 羽  ¥54,800  C23 


鲁 メイン メモリー 32KB、  VRAM16KB を' お装秦 独自の サイド スロット 
を 装備 秦 ビデオ、 RF、  RGB の 3 棟 類の 映像,' I', 力 端子 を 装備 鲁 MSX 
カー トリ ッ ジス ロッ トを 2 つ 装備 #MSX  BASIC  Ver.  1.0} 答敉 


MITSUBISHI 


MTTSUBISHi  home  colter  A/lLrG70 

ゆ— • ー釋 

•      ゆ  一 «^ 1 

高性能 グラフィックス を 簡単に 使いこなす グラフィック エディタ 「アート ペーパー」 内濂。 メルブ レー 

ンズ *ML-G10 内蔵の 三菱 オリジナル 'グラフィック エディタ 「アート ペーパー」 は 32KB  。これ は、 

従来の MSX - BASIC と 同じ 容量です から、 その パワー は 推して 余りあります。 アート ペーパー は、 
512X212 ドット 2 画面、 512 色 中 16 色と 256X212 ドット 2 画面、 256 色 1ゅ トき^ ボの ビットマップ モー 

ドで 威力 を 発揮。 わ 力' り やすい アイコン 操作、 マウス/ジョイ ス ティ a ック /カー ゾル キー を サポート 
した 3 ウェイ 入力、 さらに 、拡大' 縮小' ミラーお te' コピー を始 i めと する 24 種類 もの 描画 コマ 
高度な テクニック を 要する パソコン gg^^gl^^g^mmg^ 

アートが、 プログラミング なしに 作成で きます。 
ビジュアル シーンに 新 次元 を もたらす グラ 
フィック コントローラ rAV アダプタ」 （近日 発売 )。 

パソコンと テ レ ビゃ ビ デ ォ な どの ビ ジュ アル を 
ドッ キング 。こ ん な 楽しい ビ ジュ アル 操作 を 可 
能に して くれたの が デジ タイズ、 スーパー ィ 
ン ポーズ、 テロップの 3 つの 機能 を 兼ね備え 
た AV アダプタです。 ビデオな どの 画面 をデ 
ジ タル 化して コンピュータに 取 り 込 ん だ り （ デ 
ジ タイズ 機能)、 コンピュータの 画面 を 重ね 
たり （スーパー インポ 一 ズ 機能)、 作成 し た 
|1| 面の ビ デ 才綠阃 （テロップ 機能） が 可能。 
しかも、 これらの 機能 を アート ペーパーが コ 
ン トロール。 誰もが 夢み た ハイブリッド 'プレイ 
が、 ビ ジュ アル シーン に 新 次元 を も た らします。 
大量の データ を 高速 処理。 大 容量 1 MB フロッ 
ピー ディスク ドライブ （別売) 。MSX2 の 記憶 
メディア は ディスクが 主流。 三菱の 3.5 イン 
チ フロッピー ディ スク ドライ ブ •  ML- 30FD は 
大 容量 1MB (フォーマット 時 は 720KB)。 フ 
ロッ ピー ディスク コントローラ 'ML- 30DC で 
接続す る ことにより、 強力な ディスク システム を 構築。 スピーディな データ処理が 行なえます。 その 
うえ、 拡張 ケーブル なしで 2 ドライブに 拡張で きる コンパクト & ハイ 'コストパフォーマンス 設計です。 

♦AV アダプタ ML-85AV (グラフィック コントローラ、 近日 発売〉 き 統合 ソフト ユニット ML-WPS1 標準価格 49.800 円 (近日 発売） 漢字 ROM 

カートリッジと 統合 ソフト ディスクで 構成。 統合 ソフトば ワープロ 表 計算/描画/通信の 4 つの 機能 を 持ち、 これらの 機能 を 自由に 組合 わ 
せて 使用で きます。 +  ' " は, き0卩リ：280ム き メイン RAM:64KB 、ビデオ RAM:  128KB^ROM:48KB(MSX-BASICVer.2.0)  * テキ 
スト 表示： 最大 80 桁 X24 行き グラフィック 機能： ビットマップ (512X212 ドット 2 画面、 512 色 中 16 色。 256X212 ドット、 256 色 同時 表示。 他） 
き サウンド 機能 ：8 オクターブ 3 重赠 +1 効果音 參 クロック 機能: バッテリー バックアップき ジョイスティック 接続 端子 ：2( マウス も サポート） 
拳 内蔵 ソフト： アート ペーパー （グラフィック エディタ。 ROM32KB) 讕 商品に 閱 する、 お問い合わせ、 および カタログ をご^ 
望の 方 はノヽ 力^ (^誌 名 をお 入のう え、〒 370~04 群馬県 新田 郡 尾 島 町 岩 松 800 三菱 電« ^馬 ^ 
製作所 ML~G10i 系へ。 ■ML^GIO/SOFD  30DC に は 保証 香が ついています。 ご 購入の 際は必 
ず 記入 <PS を 確認のう え、 お 受取りに なり、 大切に ♦  _  ^, 
保存して ください c  ES32 は マイク Q ソフト 社の 商標です。 ニ菱 電機 株 iCxs 不ェ 


uifj がっくる,;:^ な ふれあい S0C/O7EO/ 


窭ぃ ャッが 現われた 。ハード:/ ソフトの 統一 思想 を そのままに、 

「ラフィック スを 中心に 大胆な バージョンアップ を 果たした MSX2。 
り レブ レーン ズ 'ML-GIO は、 その グラフィックス を 最高の レベル 
〔'実現す る ビデオ RAM128KB を 標準 装備し、 しかも、 パヮフ ノレ 
グラフィック エディタ を 内蔵。 独立 テンキー を 装備した 先進の ロー 
ダロ ファイル キーボード、 斬新な ス ラント フェイス を 備えた 精悍な ブ 
テック ボディ。 確かに、 ただ者で はない 気配 を 感じる。 グラフィック • 
吓、、 /  く ンス ドマ シン MS  X  2 の新銳 機、 M  L-G 1 0 がし 、ま ベール を 脱ぐ。 


Melbrains 


三菱 ホー A3 ンビ ユー タ ― 
ML 一  G10 (本体) SS98，000 円 


i ^ビデオから 実写 画面 を 入力 


A 


ス 


ス1 た ゾゥの 胸 を 

I バ I で ttb ば！^ ら 

,v ソゥの 


心への 音楽 


TOSHIBA 


國 

美しい 海の 女神 ゃネ プチ ナ， 力、'、 悪漢 や タイ タン * に 捕えられた。 キミ は 超能力 を 発揮して、 ある 時はィ ルカ PS-2013G<a ム で- 
に、 ある 時 は 力 モメに 変身しながら、 恐ろしい 敵 や 様々 な 障害 を 乗り越えて、 見事 " ネ プチ ナ" を 救い出す S^^f^^1) 
ことができ るだろう 力、。 絶賛 アメリカン • 卜 ンプ' ヒット' シリーズの 第 2 弾、 いよいよ 上陸。  む985  INTERPHASE 


T0€^IL4ND 


宇宙 戦士  「隼」 (はやぶさ） 


く 一 ス* アクション • ゲーム〉 


功夫 大君 


、功夫^ 枝'' 


将棋 名人 


PS-2012G<Q ム 
¥4,800  (8KB 以上） 
C 1984  IMAGIC 
0 1985  INTERPHASE 

ムーン スイーパー 号 を 
操 » して、 銀河系に 派 
遣され た 宇宙 探検隊 
興 を 救い出せ/ 実力 
アップに 従って 難易度 
の 高い レベルに も チヤ 
レンジで きる から、 面白 
さも 抜群。 


(トー キーズ • シリーズ 1> 

< スーパー-アクション • ゲーム〉 1 

PS- 2005G く ロム • カード J ッジ〉 (O 
¥6.800  (8KB 以上） C53 


PS-2006G く ロム 'カートリッジ >  IO 
¥5,800  (8KB 以上） 


PS-2011G<QA-*-Wr/)H 
¥4.800(8KBl.>Lh)^ 
©1984  SEIBU  KAIHATSU 

キン ポー 、チェンの 功夫 
兄弟が 登 龍 館で 大ぁ 
ばれ。 15 の ドア を 開き 
ながら 神轻袞 弱の 要 
領で 得点して ゆく 、奥 
の 深さと 楽し さ を 持つ 
知能 & アクション 'ゲ 


■■■■ 

I  く ゲーム 'ソフト〉 


PS-2008G;a ム'? ；- り.'' ズ に： 
¥5.800 (8KB 以上） C3 
や 1985 ソフト プロ 株式会社 

平手 はもち ろん、 飛車 
落、 角 落ん 2 枚 落^ 
4 枚 落ちまで、 実力に 
合わせて レベル ffl 整 
できる、 大 容量 ロムに 
よる 本格派,. 大人 も 子 
供 も 真剣勝負に 挑め 


PS-2001G く ロム 'カートリッジ >  1^1 
¥5,800  (8KB 以上） 


PS-2002G く ロム' カートリッジ〉 53 
¥5.800  (16KB 以上） 


PS-2010G く ロム' カートリッジ〉 (O  PS-2004G く ロム' カートリッジ >(E  PS-2009G く ロム' 力一 »• リッジ >  53  PS-100 はく カセット' テ- 
¥5.800  (8KB 以上） C3    ¥4.800  (8KB 以上） E53    ¥5,300  (16KB 以上） ES3    ¥3,800  (32KB 以上） 


PS-1004G く カセット' テ- 
¥2.800  (32KB 以上） 


スクェア ダンサー 

く ビン ポール 'ゲーム〉 

PS-2007G 〈ロム' カートリッジ >  (S 
¥5.800  (8KB 以上） 

PS-1002S く カセット' テープ >  23 
¥4.800  (32KB 以上）  C3 
PS-3001S (マイクロ' フロッピー 
ディスク ひ) ¥5,800 (32KB 以上） 

PS-1003S く カセット • テープ >  さ 
¥2.800  (32KB 以上） @ 

PS- 3002S (マイク 0'フ0 ツビ一 
ディスク O)  ¥3.800(32KB 以上） 

囊ぉ 抑い 合せ は ： KC 芝 EMI 株式会社. 本社 03(587)9145/* 京 ^£03(844)7425  W 束 支店 03(843)375】 
漠浜 支店 WS(314)1941/ 大 R 支店 06(37も)4961/ 名 古 g 支店 052(221)82l» /福 « 支店 092(713)1251 
Uif;  ^0222(27)8211 /広 • 支店 082(264 雇 5 扎 き 免灸も 01 1(241 )3713 

■ お求め は ： 全国の 有名 遞 s 店 • パソコン 専 ri 店' 寄 店 • レ ュ ード 店で どうお， 


東芝 E       M        I の パソコン ソフト 

蒙 TO&4IIL4MD  ■ 


:WI?<7) フ ロジェ クト A、 ス バルタン X に 続き、 ポニカ 力く 贈る 第三 弾 カン フー ゲームです ザ i» の カン 

フーに 思考 的 要素 力く 加わって 一段と 楽しくな つた 敵の キャラクタ一 も 魅力 いつはいで 思わず 「ァ チヨ 
一ん、 壁 を 利用して 「ァ チヨ、 ァ チョー /」 - どんな アクション にも 手を抜かな い ジャッキ 一と どん な フ 
ログ ラムに も 手を抜かない ポニカ だから 面白い： 

解説 害 付 R4805O86  ¥4.800 
企画/東宝 東 和 製作/ ポ ニー    コンヒ ユー タ デザイン/ 大塚達 治 
※ビデオ、 ポ ニーより 発売中〃 VHS' ベータ 共に ¥14.800(96 分） 


， >— "T  ,、  hJ^S^m  M  /    /T\  B JS±r rftgL^!.%  /, 西暦 2  XXX 年、 地球の 人 

ソュ 了へ メジ J  "1/ ソ 同 輝 口 は loo 億 を 超え、 宇宙空間 
に 居住の 地 を 求めざる をえ な く なった。 大規模な 移民 計画の 途中、 帝国 ゴース 力く、 大 侵略 を 開始した。 君 は、 
地球 最後の 戦士と して、 ファイナル ジャスティス 号に 乗り込み、 敵艦隊 を擎 破して くれ。 


フヌ ザナル 


▲  4  み 

- す ♦ 

• '、ふ 

1 

ジャスティス 

発売中. グ 


隱 キャラクター 紹介 


^ICSa 解説書 付 R48Z5084  ¥4.800 
コンピュータ デザイン /コンパイル 
プロデュース/ All 製作/ ポ ニー 


*  ®  g  ® 复忠 #  ®  o  c  • 


CARV-01  CARV02  CARV-04  CARV-C 
 —  


05  cn 


五目並べ を 正式な 競技と した 物が 連珠 
です。 誰もが 簡単に 遊べる 力、'、 バソコ 
ンに 勝つ の は なかなか 難しいで すよ。 


特長 S レ ベ ル 選択 & 役の 自動 判定 
s ゲーム 結果の 再現と 記録 

圈 ハンディ 戦 可能な おじ やま 犬 モー ド 
ffi 友 だち と 対局で き る 二人 モー ド 


13^3 解説 害 付 R48 IT 5074 ¥4.800  DPC-6001  K35[A"; 5074  ¥3.500 
コンピュータ デザイン/小 IS 光隆 製作 ポ ニー 


PONYCA 第 4 回 オリジナル プログラム コンテストに 多数の プログラム、 企画 を 御 応募 ありがとう ございま した c 
NEWS    Ail 作品の 発表 は 次号 本誌に て 行ないます。 


安心して « ベる PONYCA の ソフト 充 荚 した 内容と 良心的 価格が ポニ 力の 翻 です 

株式会社 7fC:— 

于 102 賓 京都 千代 田 2九》 北 4' レ 3  S* ビル f イング TEL03-265"6377  PONYCA 
販^: 元/ ♦* 式会ネ i ポ ニー' キヤ ニ才ン 販売 礼慢 支店 ，ト 5 ほ 1 康 京 支 «TEL  03-265-8241  大 《6 支店 TEL  06-541-1601        »1W3E«TEl092- 75 1-9631 

〒102 秉京軀 千代 田 S 九投北 4-3-8  TEL03- 265-8051 仙 台 支店 TEi_0222'6 ト， 741 S 古 履 支/ KTE し05ふ322-4001 広* 支店 TEL08 ふ？ 43-29 ほ 二 'ノ ハン ホニ 一TEL  03-667-3741 

PONYCA  PERSONAL  COMPUTER  SOFTWARE 


匿;! •WMfl 


ポニカ 

New  Soft 


ゲームセンターに 負 


^FW セガの ペンギン ランド、 早く も MSX で 発売 Z 
• 11 月 5 曰 発売 

アデ リー 君と フェアリー ちゃん。 2 人の 熱い ラブ ス卜ー リーめ ゲーム だよ。 アデ リー 君のお 役 I 
目 は 卵 を 割らない ように フェアリー ちゃんの 待つ 家まで 運, 3? こと。 アイス ブロックに 穴 を 掘： 
て、 卵 を 一段ず つ 下に 降ろ すんだ。 だけど、 途中に は 強敵 白 クマが 卵 を ねらって 待ち かまえて | 
いるし、 意地悪 モグラ も ヒョッ コリと 現われる。 油断す ると 大切な 卵 を 割られて しまう そ。 9fj 
を 割られな いように、 うまく かわして、 アイス ブロック を 落つ ことせ。 全 25 面の 面白さ。 


:CT  Sega  Enterprises.  Ltd. 

解説 害 付 R49H5805  ¥4.900 
<  8  KB 以上の RAM で 作動し ます》 


T     X       ^  - 1 ノ" ソビ ノレ 土  I 开 J  、木 兀 ヅン_1  一 ノレ 


アクセル 全開、 栄光の ゴ-ル を 目指せ. z 


発売中 


世界 10 力 国の サー キッ 卜が 君の 8fc 戦 を 待って いる。 リアルな 音と スピード 感は フ 

物の レーサー になった 気分 だ。 EDrr 機能で オリジナル コース も 作れる の だえ 


幾 

I         ,に  " 


時速 300km の 世界が 君の 挑 
戦 を 待って いる。 ローギア 
で マシン を ひっぱり、 ギア 
チェンジで 一気に 加速。 直 
線 コース をぶ つとば せ- 


ラ ィ バルの マシ ン を 追い抜 
くに は テクニックが 必要 だ。 
ハン ドル 操作 はもち 論、 ギ 
ァ チェンジ や ブレーキの タ 
ィ ミ ングを おぼえよう。 


これが 噂の EDIT 機能 世 
界で ただ一 つ、 君 だけの 口 | 
ースを 作れる の だ。 自分で | 
作った コース を 征服す るの | 

も 快感 だ。 


C  Sega  Enterprises.  Ltd. 

解説書 付 R55X  5802  ¥5.500 
《8  KB 以上の RAM で 作動し ます》 


^^あ D 回 D 


3D 感覚で 迫り 来る 敵機。 

通路、 惑星 原野、 無重力 空間 を 突破して 敵 母 
艦 を 撃破せ よ。 


11 月 5 曰 発売 • 


©  Sega  Enterprises.  Ltd. 

@csa 解説 害 付 

R4935804  ¥4.900 
〈8KB 以上の RAM で 作動し ます〉 


次々 と 迫り 来る 敵機。 
立ちはだかる 障害 壁。 
敵機 を 破壊しながら、 
機敏な 操縦で き り 抜け 

ろ。 

通路 をき り 抜ける と 次 
は 惑星 原野での 戦いだ。 
上空の 敵機 や 地上の 敵 
戦車の 攻擎を かわして 
さらに 進め。 


無重力 空間で は、 ふわ 
ふわと して 操縦が 難し 
ぃぞ。 回転しながら 敵 
を やっつけろ。 パワー 
アップで 敵 を 粉砕 だ。 

次々 と 飛来す る 隕石 を 
かいく ぐって、 いよいよ 
敵 母艦との 対決 だ。 難 
攻不 落の 巨大な 敵に ミ 
ザイル をた たきこめ。 


^ き》 

あの ザ クソンが、 ついに MSX で 登場. z  • 

ゲ， 厶 センターで おなじみの ザ クソンの MSX 版 だ。 
地球 を はるか 離れた 大宇宙 を 舞台に 熱い スペース ゥ 
ォーズ をく り 開げ よう。 数々 の 要塞 都市 を 突破し、 
ゼク卜 ロン を 破壊す るの だ。  € 

発売中〃 


©Sega  Enterprises.  Ltd. 

解説 害 付 R48D5803  ¥4.800 
《8  KB 以上の RAM で 作動し ます》 


これが 敵の 宇宙^ 都市 だ。 
ミサイル 発射 口から 突如 ミ 
ザイルが 発射され る c 砲台 
が 前 や 横から 攻撃して 来る。 
ミラクル 弾で 攻撃 だ。 

宇宙 要塞 都市 を^す ると、 
次 は 宇宙空間の 戦いだ。 敵 
戦闘機 スライダー や U  F 0 
ノーンの 攻擎を かわせ: ザ 
クソン は 無敵 だ： 

数々 の 難関 を 突破す ると、 
遂に 人工頭脳 兵器 ゼク 卜 口 
ンが 出現す る。 ゼク トロン 
はて ごわい ぞ。 やる かやら 
れ るか、 緊張の 一瞬 だ。 


コ 


マ 力 マ 力 不思議、 マ 力 不思議、 夢見る ゾ z 

ァク ティ ビジョンが ァ ラジンの 魔法の ラン 
ブ をヒン 卜に して ゲーム を 作った。 ランプ 
の 精の 出す 音と 同 じ 音の ドラ を 打つ の だ。 


魔法の じゅうたんに 乗って 
宇宙空間 を 飛行 ひし 形の 
中 を 通り抜けろ。 ちょっと 
した スペース ドライブ 気分 
が 味わえる。 


10 月 5 曰 発売 


C  ACTIVISION.  INC. 
Designed  by  LIEBLICH  and  KAMINSKI 
醒 C23 解説 害 付 R483J5512  ¥4.800 
《32KB 以上の RAM で 作動し ます》 


ランプの 精が 示す 色と 同じ 
色の ドラ を 打て。 音符が 上 
から 下に 落ちる 間の わずか 
な 時間し かない ぞ。 音と 色 
がた よ り だ。 


YCA  PERSONAL  COMPUTER  SOFTWARE 


ウィング マン 

ヒーロー コ ミ ックァ ド ベンチャー 


⑩ 


辠 MSX 版 


カセッ 卜 テープ 2 本鱷 (32KIU 上） 
 ¥4,800 

少年 ジャ ンプ から 飛び出 した ビッ グ ヒーロー. グ 

拿 プロローグ 拿 

ある 曰、 キータ クラ 一の 魔の 手が ド リム ノー 卜 を 持つ ァ オイさん に 向けられ だ。 ゥ 1 
ング マンの 活 s で、 キータ クラ 一 を 追い払つ だが、 戦いの 最中に ァ オイさん は ドリ さ 
ノー 卜 を どこかに 落して しまつ だの だ。 この 物語 は、 君が、 ウィング マン こと 広野 調 
太に なり、 美 紅 ちゃんと ァ オイさん と共に ド リム ノー 卜を搜 すと ころから 始まる。 

おもしろ 最先端 アドベンチャー〃 

★  ニュータイプ マルチ 画面 ★ 

指先 カー ツールで 何でも 見れ る。 女の子の 胸ば つかり 見ても、 ド リム ノー 卜 は 見つ 2 
ら ない ぞ。 

★ リアクション 豊富な 対話 型 アドベンチャー ★ 
原作の 登場 入物が 本当に 話して るって 想 じが もラ 最高。 

女戦閼 モー ド 付の 親切 設計 ★ 

行 < 先 々に 現れる 北 倉 先生、 おっと まちがい、 キータ クラ 一。 リアルタイムで 闢ぇ1 
この 戦い ガ まだ 楽しみ。 力べ に 突き 当ったら、 戦闘 モードで 気分転換. 

辠 MSX 版  IMSX 版 


|  〔テープ 版 （2 本 組)〕 FM-7 全 シリーズ、 シャープ X トン リーズ、 PC-6001mkII、PC-6001mknSR、PC-6601、PC-6601SR、PC-88{nmkIISR、 
PC- 翻 mkII、PC-8801 ¥^o00 
|〔5ィンチディスク版^0880101|<115も？088010^11、？0-8801、「1\/1-7下1\/1^£\^7、？09801/£^^^八「(20、200)  ¥5,800 


作者 TAM  TAIi 

© 集英社 桂 正 ^ 


ドア ドア mkII»Msx 


ROM 版 [8K1U 上〕 ¥4，80C 


好評 発売中 


ファンタジー 思考 型 反射 ゲーム 


ゲームち ヒに 残る 不滅の ロングセラー 

辠 MSX 版  辠 MSX 版   辠 MSX 版 


=5E 冒 秦 #5 蓥 

L^O^gg^;— ^ggr 一 -一^^ 35， 一， 


 ：  BM^.^M^a  I 

/3 頭 をつ かって エイリアン をと じこめ る /5 

ポクら の アイ ドル • チュン 君 は、 愉快な ライバル、 l^tT^J: 广： f ザ 
才タピ ヨン 達に 追い かけられる。 彼ら をう まく ドアの ^K-^1 さ V^SSl/ 

中に と じ 二 めれば ひと 安心。  £ト ぶ^^ f  f -俨ム 
會1^5ズ 版 すべり 台に ハシ ゴ、 アミ、 ワープ、 釘、 それに ボー ナ キミの ヮァ のみ せ^^ろ 

/  \ 厂ヽ スの キャンディ などが 落ちて たり、 もう 大変 , 

( ) Kr^J        \AS      V^flB 変らぬ 人気の 秘密 は、 思わずう ならせる 巧みな 思考 

Jffw  性と かわいい キャラクター。 

ナメ] ン インべ 君 オタ ビヨン ァメ チャン 軽快な 音楽に のって くりひろげられる ファンタジー ヮ  0  0  9 

一 ルド。  ^v^y 

■  〔5 インチ ディスク 版〕 PC- 880 1 mk II SR. PC- 880 1 mk II PC- 880 1  ¥^  800 

=も ヒィ/ ^^^^^-〕6001^11/5^卩06601/5^50面+  50面)8面*?0  6001く32»0(20面+  20面）  V3  S00    (PC_8801mkIISR では FM 音源 を 使 

國 〔クイック ディスク 版〕 MZ- は 00(100 面)  ¥3'800         T^-e 甲 WTb       ^ フ丄ノ 

当社 商品 を C23 に, できる 方 大^ »ゾ  鲁 ゲーム プロデューサー (正社員) 

移植 後、 商品 化の 際 は、 当社 規定に よる 印税 をお 支払い 致します  職種： ゲーム 作家と 共に、 エニック スソフ トを 企画' 開発す る 仕事です。 

又、 FM-7 シリーズ、 PC-8801 シリーズ 、シャープ XI シリーズ、 PC-9801  資格： パソコン 経験者、 年令 •  28 才位迄 給与： 当社 規定に より 優遇 

シリーズに 当社 商品 を 移植で き る 方 も 募集して おります  応募 ： 電話 連絡の 上、 履歴 害 持参、 ご 来社 下さい。 

詳細 事項 等のお 問い 合せ は、 TEL03-366-4296、 エニック ス枝術 部  TEL  03-366-4345 担当' 千 田 

iB^H  ,  3 日 タ 


ザ一 ス 

本格 SF 

サスペンス アドベンチャー 


、カセットテープ S 本 M(32Kia 上） 

f 評 発売ち) ¥4,800 

ノ  J ここまで 進化した MSX ブラ クック Z( すべて MSX の 画面です。） 

の/  、一  ドの 限界 を 超 えた 美し い ダラ フィ ックに 人気 爆発 

SF サスペンス アニメ 
不 «5 の 名作 

21 世紀末、 知能 宇宙兵器 オリオンの 悪用に より、 最終 戦争 勃発。 
シェルター 内で 生き残った 人々 は コールド スリープ （人工 凍 眠 装 
置） に 入った。 —— 時 は 流れ、 眠りから覚めた 人々 は 地球 再生 を 
頃い 活動 を 開始した。 再びの 世界 破滅 を 防ぐ に は、 狂った オリ 
オン を 敵の 手から * 還す る ことが 必要 だ。 宇宙科学 者 ザ ースは 
仲間 2 人と オリオン を 破壊す る 為、 月に ある オリオン 基地へ と 向 
つた。 彼らが オリオン 基地で 見た もの は 何 か？ オリオンの 秘密と 

は？ 敵の 策略と 》fl 月すべき 難問の 数々。 息 詰る 興奮と 意外な 展開。 メカ 二- ック デザイン 

も v  I 

に 


ミリ 力く 


1 細  V ぞ 

頁い は 地球の 平和. 


^は、 地球 (7>¥ 和 をと り もどせる 力、!？ 


1〔5 インチ ディスク 版〕 PC-8801mkIISR、PC-8801mkII、PC-8801、PC-9801/E/F/VM/VF(2D、2DD) 、※これらの 画面 写真 は MSX 版です。 

FM-7.FM-NEW7  ¥5,800 

I 〔テープ 版〕 FM-7 全 シリーズ'  ¥3,800 作者 スタジオ • ジ ヤン ドラ 


f 


广 


( 


ザ 評 発売^/ 

x_ ^ソ _y 


ポ一 h ピア 連 親 殺人事件 ■ 

本格 サスぺ ンスァ ドべ ンチ ヤー 


FHARANX 


\、 好評 発売中/ 


ファ ランクス 

ヒーロー ファンタジー ロー ゾレ プレイン グ 


セッ トテ一 プ (32KW 上) ¥3,800 


全て MSX 版の 画面です。 


堀 井 雄： 
アドベンチャーの 原点 
ここに あり 
'ゲーム 進行 中 は、 すべて オン メモリーで 処理され、 
、すべての 場所に 瞬時に 移動で きます。 ノ 

★ 只今、 人気 絶頂の 本格 サスペンスドラマ 

君 もこれ で 名探偵. グ女 
港 神 戸 を 発端に 次々 に 起こる 殺人事件。 
ナゾは ナゾを 呼び、 舞台 は 京都から 淡路 
島へ、 果して、 キミ は 犯人 を 追いつめる 
ことが、 できる だろう か!？ 


ョョ ョ!! i*H 


カセ^トテープ (32KW 上) ¥3,800 

辠 MSX 版 

本 袼 

ロール ブレイ ングゲ 一 ム^ 

の 決定版 
★ 恐怖の バン パイ ャ& ドラゴン 伝説 ★ 

紀元前 40(» 代 末期、 平和な 島ゾ ナにノ  \ 
ン パイ やの 魔の 手が のびる。 アテネ か 
ら派遒 された 3 人の 勇者と、 パン パイ 
やそして ドラゴンとの 激しい 死闘が…。 
洗練され た ゲー^ 構成と 意外な ス! ^一 
リー 展開。 キミ は ゾナの 平和 を とりも 
どせ るか!？ 


J1 拿 

口 麵翁 お. ペ. 

Pi 


泰拿拿 森袁恭 
拿 拿 束 束 拿 拿 拿 


I  〔テープ 版〕 FM-7 全 シリーズ、 PC-8801mkIISR、PC-8801mkn、PC-8801、 
PC-8001mkII,  PC-8001mkIISR、 シャープ XI シリーズ、 PC- 
600k32K>、PC-6001mkII、PC-6001mkIISR、PC-6601、PC- 
6601SR  ¥3,600 作者 堀 井 雄 二     tMSX 版 


商 

改 
良 

の 

1 予 
土 

な 

仕 
様 
等 
の 

部 
を 
変 
更 


f  MSX 版 


作者 富 永和紀 


御 注文 は 現金書留 にて、 商品名、 機種 名 、住所、 氏名、 
電話番号 を 明記の 上、 お申し込み 下さい。 （送料 無料） 
〒160 東京都 新 宿 区 西 新 宿 7- 卜 8 

^エニック ス 「通信販売」 係 

クは マイク a ソフト ％±<75»5 權です u 


販売元 /  小 B 六ェ 二' リヮス 

発行 元 ^ 株式会社 I  ニ^クス 

〒160 東京都 新 宿 区 西 新 宿 7 丁目 1 番 8 号 TEL03-366-4345 


超 リ アジ レフ ライ 卜 • シミュ レーター 


隱ホ ビット フリーク ス 諸氏の ご 要望に お応えして、 英和 対訳 辞書 (ロング セ けンス 対応） 
緊急 作成 中。 近日 発売いた します ので ご 期待く ださい。 

TOMO  SOFT  INTERNATIONAL 


お 待たせいた しました。 ホビ ット 修正 完了 

—部の ハードに 適合せ ず 、多くの 方に ご迷惑 をお かけいた しました。 

ホ ビットの 修正が 完了いた しました。 お 近くの 販売店で お求めく ださ 1 


「ホ ビット 


Habit 


We'll  be  your  guide  on  the 
most  colourful 
of  adventures. 


ークは マイクロ ゾフト む. (/) (お ^ て1 


¥4,800  • 

MSX テープ 版： * 16 ページ 英文 マニュアルき 日本語、 
解説書 *  J.R.R トールキンの 原作 ペーパーバック 付 ) 


RAM 

64KB 


バイ ロッ 卜が 驚いた くらい 

実 機に 忠実なん だ。 

まさに 実 機 感覚 満点の，， 超 リアル々 な、 フ 

ライ トシ ミュレ I タ. I 遂に MSX ゲ I ムに 

新登場。 スロット ルを 全開に すると 双発の 

ジェットエンジンが 独特な 金属 音を立てな 

がら 吹き 上がります。 

フラップ を 操作しながら、 機 速 を チェック 

燃料の 残 量 は？ 着陸の 進入路 は？ 高度 

は 充分 か？ いきなり エンジンからの 出火/ 

君 は 冷静に、 しかも 正確に 737 をフラ 

イト させなければ なりません。 

テクニックに 合わせて 全 6コ| ス。 無事に 

着陸で きても コンビ ュ —夕が 君の 操縦 を 

きびしく 採 占 ^ します。 


遂に 出た ゲ I ム « 了 者 

中 S 君、 あんた は 傳ぃガ 

遂に 国内 ゲ— ム 終了 者が 登場。 春 日 井 市 

の 中嶋健 1 1 君。 若干 巧 歳、 現役の 強みで 

英語 をク リャ。 それにしても 一 i の 難解な ホ 

ビット を * たった 数ケ月 * で クリャ してし ま 

うなん て、 中 * 君 は スゴィ /第一 I、 第三の 

ゲ I ム 終了 者、 すぐに 出る かな？ 

アド ベン チヤ I ゲ —ム でありながら リアル 

タイムに スト I リ I が 展開し、 登場す る 人 

物 みんなが それぞれに 個性 を 持って いる。 

それに、 ゲ I 厶 する たびにち がった スト I 

リ I を 見せて くれる ホ ビット。 

ファン タ ジック で、 ト I ル キンの 世界 その ま 

まの グラフィックス、 スト I リ IO だから こ 

そ 本場の イギリスで ナンパ 11 ソフトの 座 

に 輝いた のです ね。 ホ ビット は 今、 日本で 

もちよつ とした * です。 
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緊急 速報. ゲ 007 シリーズ 最新 作" A  VIEW  TO  A  KILL" の MSX ゲーム 販売 契約 成立 ゾ 近日 登場し ます。 ご 期待く ださい。 


— 1, 1 ill ai 


參 MSX テープ 版 參 オール マシン 語 
ノ、 ンチ *ノ\ ：ック 


八 


ジョイスティック オンリ- 

m32KB  L^2j¥4/300 
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る オーシャン 


SCENE 1 

まず は 指なら しに、 ころがる 火の玉 を 
走 り なか' らジャ ンブ / 力 ル イネ〃 


SCENE  2  SCENE  3 

いきなり 2 面目で 難易度 Co ローブで お i« の 壁 を ジャンプで ク リャ。 タイム 

水 * を 渡ります。 タイミングね./ によって 点数が ちがう からね。 


SCENE  6 

いきなり 後ろから 弓矢が 飛んで くる 
失敗しながら タイミング つかんで ね。 


SCENE  4  SCENE  5 

同じ 城壁 ジャンプ なんだ けれど、 下 こんど は 頭上 を 火の玉が ヒ ユン ヒュ 
から ャリで 突かれる ぞ これ も 注意/ ン ここまで ミスな しなら ボーナス 点〃 


SCENE  7  SCENE  8 

再び ローブ 渡りなん だけれ ど、 ここ 下から ャリ、 前から は 矢/ここら あ 
で 気 を 抜く と ダメ。 慎重に ね。 たりから 本気で むつ かしくなる ぞ〃 


SCENE 11 

なんと 火の玉が 前と 後ろから。 ここ 
が ポイント アップの 分かれ目 なんだ, 


SCENE  9  SCENE 10 

ここ は ノー ヒント。 画面 見ながら、 ど 城壁 ジャンプの パターンで、 今度 は 
うする のか 思つ きり 悩んで: too 前後から 弓矢が 飛んで くるんだ。 


SCENE 12  SCENE 13 

下から は ャリ、 後ろから 矢、 12 面まで 城壁の 下から ャリ、 前と 後ろから 矢。 
行った 人なら 軽い かもしれ ない: too イ^ルと しか 思えない ねこれ (io 


SCENE 14  SCENE 15 

9 面 目 と 同じ パターンなん だけど も ャ ッタぜ /エス メラ^^ 姬の 姿が 見 
M 面目で は 矢が 飛んで くる 難易度 D えた。 でも ここで X になる の 多い よ。 


> お求め は 直接 弊社まで 電話 または ハガキ でお 申し込みく ださい。 （送料 ¥500) 
ま 販売店 を 募集し ます。 詳しく はお 問い合わせく ださい。 


TOMO  SOFT  INTERNATIONAL 

卜 モ* ソフ卜 • インターナショナル 

亍 565 大阪府 畫中 市上 新田 2 丁目 6 番 25 の 213 号 Tel.06 (832) ほ 97，  06(943)0763 
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〈コル^ ァ- 二れ =キ/ ク^^ケ 力^ をつ 〈し 
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《 ト" ^  ^^^- r-^^|  - 


^*  <  W  it**  W  4*  *• し' ^^^^  、 


1 ノ  、° ズル ゲーム O まま 片 反、 


★ エッガー ランド ミステリ 一は、 TYPEK  TYPE2 の 2 つの モードが 
あります。 TYPE1 は ダイヤ を 取る パズル ゲーム。 TYPE2 はさら 
に 恋人 ララな ど 様々 な キャラクタ一 が 登場す る アクション ゲー 
ムと 2 つの TYPE の ゲームが 楽しめます。 

★ 自分 だけの オリジナル 面が 作れる コンスト ラ クシ ヨン セット も 
ついています。   

定価 4，800 円 予価 〉 


CAT+EDDY 


CAT 


アニメ  I ディ タ- EDDY 

イラスト を 描く、 作図 を 
する、 そんな 君に は 二の 

•EDDY' が 最高./ メニュ 
一は 豊富に 22 種類。 円、 
楕円、 四角形の 自動 作図 
から、 ドロー、 ライン、 
ペイントまで、 何でも 描 
ける/カラフル さ 力 ^tt 
いほ 色、 もちろん 文字 も 
0K 。できた 作品 は、 その 
ままで も Basic に 直しても 
セーブ 可能 。テープ 
©HAL 研究所 


お-、 •  'i^T  ^^^jfl^^ajflBEM 

騸 

キー を 叩いて いる だけ じ や、 もうつ まらない 
トラック ポールで 自由自在に コントロール 

してみ よう、 この1" CAT は、 ゲームに、 
ミュージックに、 アニメーションに… etc、 
何に でも 使える 万能 入力装置 なの だ / 
^1丁〇-001定価14，800円 

ひ、 EDDY" 付) テープ 

資料 ご 希望の 方 は、 100 円 切手 同封の 上 封書に てお 申し込み 


[□□ 

Q 


自由に カラー 作図が 楽し 
める EDDY-II の 登場です。 
豊富な 72 種の アイコン メ 
ニューに よる 自動 作図の 
他、 修正の 簡単な エディ 
ット 機能、 ディスク も 使 
え、 ブリ ン トァゥ ト もで 
きる ハル 研究所の 自信 作 
です。 ©HAL 研究所 

HM-014  ROM 驟 
定価 5,600 円 @_ 


株式会社 IH^t 研究所; 

〒101 榮京 8J 千代 田 区 神 田 須田町 2-6-5  OS1^ ビル 5F  »03-252-55611«： 
17^1 は マイクロ ソフト 社の 商標で す； 


【(3 


スト ラッ トフ オード MSX 用 教育 ソフト は、 幼 
児 力、 ら 高校 受験まで 11 タイトル 39f 乍 品。 
グラフィック や サウンド 機能 をい かした、 楽 
しぐ， ベる ものば かり。 文部省の 学お 指 
導 要 K に, 拠 してん 、ますから 、 どんな 教科 
書に も 対応し、 ?習* 復習から 実力 養成 
まで 幅広く 活用で きます。 
※以下の ソフトウェア は、 CS32 でお 使いに なれます。 


tsmm 


U«t   I  rv^r  Ml*  > 


國 中学 必修 英語 

中学 1 年〜 3 年 〔各 学年 別〕 
監修: 家庭教師 センター 学習 館 

中学校の 各 学年で 習得すべき 「英単語」 
「  K 义法」 「  :)5； 作 义」 のす ベて を、 3 本の カセ 
ット テープに 収^。  MSX の 機能 をい かした 
プログラムで、 英語が 苦 p な 生徒で も 楽しく 
学習で きます。 年間の 英語 学習に 活用で き 

る ゾフト です o 

カセットテープ 3 本 + 取扱い 説明 害  

定価 10,800 円 


「英単語/英作文」 「英文法」 の 3 卷に 分けた 中学 
必修 シリ 一ズ も、 お求め やす L 、価格と なって います。 

國 中学 必修 英単語 「テスト」 と 「検索」 
で 構成。 苦手な 英単語 も 楽しく マスター。 

圍 中学 必修 英作文 「文例 あん 「練 

習」 「テスト」 で 構成。 豊富な 例文で ポイント 賴。 

隱 中学 必修 英文法 疑問詞、 受動態 

など 項目 別 学習。 基礎から Effl ヘス テツ フ。 r ツプ。 

中学 1 年〜 3 年 〔各 学年 別〕 

監修: 家庭教師 センター 学習 館 

カセット テ一ブ I 本 + 取扱い 説明 害 


定価 各 3,800 円 


RAM32K 以上 


ビんな 難 f まも、 

ぼくらの 好奇心に は、 かなわな V 


o 

どんな 發明ゃ 発見 も 最初 は、 「何だろう な」 から 始まった はす： 
勉強 も、 好奇心 を 味方に つければ 
素敵な 冒險に 変わる。 だから、 
君た ちの 好奇心 をき 、つきり 利激 する、 

スト ラッ トフ オードの 学習 ソフト。 
明日から 「勉強」 の イメージ、 変わる そ； 


I 中学 徹底 数学 


中学 1 年〜 3 年 〔各 学年 別〕 
監修: 堉玉 大学教育 学部 教授 菊 地 兵 一 亜 » 亜 大学 教養部 教授 樓竹恒 男 

単元 別に 基礎 • 水準 • 最高 水準の 3 レベル 
で 構成。 幅広い 学習に 役立ちます。 「練習 
問題」 で 予習 • 復習、 「テスト」 で 実践 力 力 ？ 
養えます。 

力 セッ卜 版 —カセットテープ 3 本 + 取扱い 説明書 
定価 9,800 円 （各 学年 Part  I'll 別） 

テ' イス ク版 35 ィ ンチ ディスク I 枚 + 取扱い 説明書 


定価 18,800 円 


國 楽しい 算数 

小学 1 年〜 6 年 〔各 上 • 下巻 別 (小学 i 年の み i 券)〕 
監修: 家庭教師 センター 学習 館 

^数の 勉強 はは じめ が大 yj  。わからなければ 
何^でも^に /乂 つて 教えて くれる の 力す パソコン 
家^教師で 小学校の 各 学年で 学ぶ 內 
容 《れ ベて 収鉍。 算 数 嫌 t  、の 1-； 徒で も * し く 
やべ る ソフトです。 

カセットテープ I 本 + 取扱い 説明 害  

定価 3，800 円 


スト ラッ トフ オード • コンピューター センター 株式会社 于336 埼玉県 浦 和 市 南 浦 和 2- 


36-15  »  0488  (85)  5222  (代表） 


1 マーク は マイクロ ソフト 社の «» て 


•iifl 販売 を 二 划 用な さる « 合ば プロ 乃 厶名' 学年 '《«'蹄 '氏名' 生年月日 霄 3B 眷号洲 E の 丄右塌 入 申込 *#银 封して、 現金 書 S て 土 E スト ラッ トフ; r~ ド. コンビ ユー タ" 殊式会 tt*t« 売 MX  1 1 倮 まで 主文く ださい。 ^てす。 ： 攀入 申し: 
• 当社 ソフト ゥェ 7» 合 カタログ をこ唏 2 の 方 ItftM '氏名' 生年月日 •： せ 用 機種 '職業 番号 洲 E の 上、 右の Kfft 請求 券 t200 円 分 (^手 顿 封して、 上 E スト ラツ トフ; t "ド 'コン ta- タ ~t>^"«^ 魏 カタログ MX  1 1 係まで こ 求く ださい。  ； Msx^ 

スタッフ 尋桌 中！ 會開 発 システムエンジニア 、プログラマ一 參 営業部/ g 業 スタッフ、 商品 *3 スタッフ き 企 面 3/ 巧 フィック デザイナー 、編集 スタッフ (詳細 でお T«?| ^下さい）  ： cwr 


Rffl 陽 纏 

國 f ス ティ 

國 B 眉 


I 


力 セッ卜 テープ 定価 4,800 円 


好奇心 をクギ ヅケ にす る、 おなじみ、 ワク ワク 典 奮の ワンダ、 一 ゲーム 
好評の アド ヴェン チヤ 一 シリーズ 

資 愈の 慕 


貝 金の 墓 PC-BOOVmkII/SR,  XI, 
FM-7/NEW7 カセット 4,800 円 
國謎を 呼ぶ 一通の 手紙。 キミ は、 その 謎 を 解く ために、 ェジ 
ブトへ 旅立った。 エキゾチック 'ァ ドウ、 i ンチ ヤーの 决定 版./ 

MLJ 続' 黄金の 墓 CS3  PC-BQ01/mkII/Sa  XI 
«|P カセット 4* 曰 00 円 

iWk I 隱 『黄金の 墓』 の 続篇。 今回、 キミ は スフィンクスとの 戦いに 出 

WHS 発/最高の グラフィック 画面 を 誇る アド ゥ k ン チヤ 一. ゲーム。 

厶ー 大陸の 謎 FM-7/NEW7,  XI 
力 セッ卜 4,800 円 

画 幻の 大陸 ムー。 そこに はいった い、 ど/ Wc 謎が 隠されて いる 
の 力 >? コンピュータ を 駆使して 謎 を 解き 明 力せ。 

上記の ソフトウェア を CS3 で ご 利用いた だく 場合 (お RAM32K 以上が 必要です。 * 国 は、 マイクロ ソフト 社の 商標です。 


r サ • スク リーマー 」 発売のお 知らせ 

、 開発 スタッフが 心血 を 注いだ 「ザ 'ス クリーマー」、 いよいよ 満を自 して、 10 月 8 日 発売され ました。 
マジカル ズゥ ファンの 皆 さまに は、 ご 期待に 添える ソフトと すべぐ 大変お 待たせし たこと を、 あらた 
めて お詫びし ま T。 また、 既にお 申し込み いただい ている 方に は、 顆次、 大 至急で お送りす る 手配 
をして おります ので、 ご 安心のう え、 しばらく お待ちく ださい。 


マジカル スゥ スト ラッ トフ オード. コンピューター センター 株式会社 ホビー 事業部 

〒336 埼玉県 浦 和 巿南浦 和 2- 36- 15    »0488(85)5222( 代表） 


參 通信販売 を ご 利用な さる 場合 は 、プログラム 名. 機種. 住所. 氏名. 生年月日. 職業. 電話番号 を 明記の 上、 右の 購入 申込み 券 を 同封して 

現金書留で 上記 スト ラッ トフ オード. コンビ ユー ター センター 株式会社 通信販売 MXII 係まで ご; 主文く ださい。 郵送料 は 不要です。 
眷 当社 ソフトウェア 総合 カタログ を ご 希望の 方 は、 住所. 氏名. 生年月日. ご 使用 機種. 職業. 電話番号 を 明記の 上、 
おの' き 料 請求 券と 200 円 分の 切手 を 同封して、 上記 スト ラッ トフ オード. コンピューター センター 株式会社 
カタログ MX  1 1 係まで ご 請求く ださい： 

スタッフ 募集 中！ 參 開発部/システム エンジニア、 プ 。グラマ一 • 営業部/営業 スタッフ、 商品 管理 スタッフ 
• 企画 部/グラフィックデザイナー 、編集 スタッフ (詳細 は 電話で お 問合せ 下さい。 応募の 秘密 は 厳守し ます） 


： 資料 請求 券 

購入 申込み 券 

. アウト ロイド 

アウト ロイド 

MSX マガジン 

MSX マガジン 

： © 

21 08 年、 第 2 の 地球 クオーン は、 中央 管制 コンピュータの 叛乱に よって 崩壊 
した。 惑星 は、 ロボ ッ 卜と コンピュータ によって 支配され、 恐怖の 人間 狩りが 開 
始 された。 わずかに 生 さ 残った 人間 を 追う 公安 ロボ ッ卜、 次々 に 襲い かかる 作 
業 ロボ ッ卜 —— だが ここに、 1 人の 戦士が 立ち上がる./ アーマー ドス一 ッ XX 
85 に 身 を 包む 最後の 戦士、 ラ モン。 破壊せ よ/ロボ ッ卜 社会 「ァゥ 卜 ロイド」 を 一/ 
ロック 解除/ 攻撃 可能/ 敵 基地 発見./ 爆破せ よ^ 
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ミステリー ハウス を 超えた 新作 アドベンチャー ゲーム 


m       ウォー リイ 
アドベンチャー ゲー^ はこ こまで きたの か？ 君の 目の前に 
広がる ニュー アドベンチャー は、 ス卜 一1 」 一 もさら に パー 
ジョン アップ/  (現在、 他 機種 発売中の ス卜 一1」 一 を、 よ 

リパー ジョン アップした 新 ス!" ^一 リー だ。 友達に 聞いても 
答 は 出ない よ ！ ) 新たな ス卜 一1 J 一で 君に 挑む。 ちちろん、 
高速 グラフィックス 使用の ニュー アドベンチャー だ. z  MS 
X ファンに 新たに 挑戦す る 話題 作。 ただ今 製作 中 Z 
(注） X-1、  MZ-1500、  MSX の ウォー1 J 一の バージョン、 
対応 は 機種に よ つて 異なります。 


1  MZ-1500      QD«  ¥4.800 

^¥3,800 
力 セッ卜 テープ 

❖  32K  RAM が 必要です。 

) X-1 シリーズ カセツ H»  ¥3.800 

) X-1 シリーズ 5FD(2D)  ¥6.800 

すべて ©5^  ニック を 使わな 刚*、  j 
この s は 解けない/ 

ハツ ビーフ レットが めざす の は、 莫大な 財宝が 
隠されて いる ティン ター デル 城。 しかし 城内 は 

想像 を 絶す る 空間で 形成され、 なんと 50 以上 

もの 難問が…。 

I アドベンチャー ツール プ UHf ント 1 マーク 王の 
財宝 を さがしあてた 方 全員に、 マイクロ キヤ ビ 
ン 特製、 アドベンチャー ツール を プレゼント しま 
す。 添付の 応募用紙で、 お申し込みく ださい： 

r^i 力 セッ卜 テープ 

¥3, 咖 *32K  RAM か 赛 てす。 

dDPC-BOOlmkiiSR 

PC-8801/mkil/mkiiSR5FD  ¥8.800 

>X1 シリーズ カセットテープ ¥3,800 
>X1 シリーズ 5FD  ¥6.800 


本格 対局 
将棋 シリーズ 


4 皋 


あの r 王将 シリーズ」 
の 第 2 弾、 その 名 も 「飛 
車 Jc 難しさ はさ らにレ 
ベル ァ ッブ して 君に 挑 
戦./ 思考 回路 を もった、 


パソコン 対人 間の手に 
汗に ぎる 熱戟。 名人戦 
の 興奮 を 今、 君 も/ 

GT^ カセッ け一 プ 
pnn 

RAM か' £41 てす +«I，【UU 


アドベンチャー ゲーム シリーズ 


発 5c 予定 


お 待たせし ました 。ほのぼの アド ベン チヤ- 「は 

一り いふお つくす」 の 第 2 弾 登場です。 その 名 も 
r は 一り いふお つくす. 雪の 魔王 わ ここで は、 マ 

リ という 名の 少女が 登場し ます。 請う 御 期待. パ 
JT^3 力 セッ卜 テープ 


アドベンチャー ゲーム はこ こまで 来た。 

君の 頭脳の 極限に 挑戦す る 知的 冒険 ゲーム 


北の 矚 から 愛 を こめて、 
すべての ゲーム ファンに 

棒げ たい 0 

ス トー リ 一の ほのぼの さと シャープな 
コンビ ュ 一夕 • グラフィックス か' 
ドッキング/ 


「真実の 書 J を 手に入れよ •/ そこに は リザードが、 姬 にかけ た 呪い を 

解く ための 魔法の 奥義が 記されて いる 一 o 


sfe ョ:: える】 


ロール ブレイン ク グー 厶 


. ^が マぐ ぃズ^ が 

i/  '  ^^TAV'r  &、、 、へ. ぐお)、、' 1 

^^?3&^ 〜'继 お :、: や: お ' 


発 先 中 


瞧觀腹 


発 &D 中 


m7i^riri+*iU!2"i 株式会社 マイクロ キャビン ★ パートナー ズ 
VJQ       J  I  J"T*  |J|  J 干 51。 三耋 》 四 曰 市 市 《 の 森 1-2-15  キャリー ラホ 

職 ■  LM 騮 I     VMmM     メ ソン ゥ アンへ一 ル 2F   TEL. 0593(51)6482 マイコン ハウス S.PS 

翁 g 金 霧 g で こ 注文の 場合 は、 商品名、 截 種名 を 明記の ぶ、 ぉ迗 <0 ください。 マイク 0 キヤ ヒン特 》 の ステッカー をフ レゼ ン 卜します, (送お サービス） * 各社 パ V3 ンソフ 戌充 中/ 


伝説の1 J サードの 塔に あると いう 魔法の 教典 を 求めて、 幾 
層に も 重なった 広大な 迷宮と そこに 仕掛けられ だ 数々 の わ 
なに、 そして 教典の 守護 者1 J サードに、 たった ひとりの 若 
者が 立ち 向った。 はたして あなた は、 リザードが、 姬 にか 
けた 呪い をと < ための 魔法の 奥義が 記されて いると いう、 

「真実の 書」 を 手に入れる ことができ るか ！ 


i カセ ッ卜テ 一: 

la  7^  ¥4.800 


¥4,800 

(近 曰 発売 予定） 


*32K  RAM かつ 錄てす。 


FM-7 シリーズ 
カセット テ-プ ¥4,800 


C クリスタル ソフト 


ISSJRS イギリスから やって来た すごい やつ、 UK  StiFT シリーズ 
レベルに こだわる 君に 
贈りたい。 

UK ザ 、リ りぶ き 


CS3¥4,200 

カセッ^ ープ *32K  RAM が 必要です 


UK  SOFT シリーズ 


¥4,200 

刀 セッ! ^ープ 'i'32K  RAM が 必要です： 


帝国の 心 MSkCOMPLEX に 侵入 
し、 マスター コンビ ュ づ«« 壞 せよ! 

君の 持って いる 武器 は、 パワー ブーメラン だけ 

だ。 そこで 内部 を 探索しながら、 スーパー BO 
MB や エネルギー 電池な ど を 手に入れて、 こ 
の 任務 を 果たす の だ。 


TT^y\  ¥5,400 


ROM 版 *32K  RAM が 必要です 


UK  SOFT シリーズ し 

ブラ ッ ガー 

»± の 国 fr6、 大泥簿 Mr. ブラ ッ ガー 
が、 ついに 日本に やって来た ~ o 

あくまでも 華麗に あくまでも 神士 的に…。 今日 
も 仕事に 出かけた が、 なんと、 いつもの 手口 
では 通用し ない ぞ。 さあ、 プロの 仕事の 見せ 

どころ…。 


一 


オリジナル 


スト一 リー は 原作 を 超えた。 


ォ U ジナル 雇の 髡褰 から 2 年、 

新技術 • アイ ティア を 投入し MSXIK で 新 S 場/ 


(32K)  n  f   


• 操作 性 を 重視した、 コマンド 選択 方式。 
• 会話 モー ド、 カーソル による 目 的 物指 

定も 0K。 

• フル カラー グラフィック X50 画面 以上、 
描画 速度 は 1 画面 以下の 瞬間 画面 表示 < 
• 従来 機種 同様、 ヒント 集 申し込み 用 
紙 付。 


|(32K) テープ 3 本 組 ¥4,800 


惑星 メフィ ウス M 連 商品 発売中/ 


3 


★ 惑星 メフィ ウスの 開発 過程が 本に/ ★ 惑星 メフィ ウスが ビデオディスクで 
「怒 星 メフィ ウス はこうして 作られた」 秦 プログラム…㈱ ティー アンド ィー ソフト 

東京 書籍 刊 ¥  720  暴 映 像 製 作' "柬映 動画㈱ 

• 発 売 元… 日本 ビクター㈱ 


m ァク ティ グ o  ロール n ブレイン グ /\ ゲーム ゾ —  v 

Active  Hole  Playing  (jame  m 八ィ r フィ 卜 


PAUSE 


• -丄, ゆ-た- 'i         ：  -   ―      ,:-  ？ 

 I 

ふ 7'"— —  ^ 

"  DFFEMD  FA!PV 
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/VRAM 1 28Kb、  256 色 用 と 64Kb、  3.5FD 版 ¥  6,800 
、用の 2 種類の プログラム を 収録 ノ テープ 版 ¥4,800 


①  あなた は 主人公 を 操って、 森、 草原、 砂漠、 城、 水中、 地下 迷路 を 宝 を 求めて 探険 
します。 

②  でも、 単なる 宝 探しではありません。 目的 は、 王女 を 助けて 王国の 平和 を 復活さ^! 
る ことです。 

③  そのために は、 次々 に 周りから 迫る 敵に 勝たなければ いけません。 

④  ところが、 初め 主人公 は 持ち物 も 力 も 経験 もない ため、 弱い 敵に もす ぐ 負けます。 

⑤  そこで、 あなたの アイデア、 作戦、 思考力、 素早い キー 操作が 必要な のです。 
★ 画面 瞬時 ス クロ 一  ル切 り 換え 
★ フル メモリー 、オール マシ^ 
★ 一括 ロード、 アクセス 無し 
★ さらに、 高度な 重ね合わせ 処 

理 により、 下半身が 木に かく 
れ、 水に 没す る 立体 画面 
★ フルグラ フィックの 広大な 画面 
上 を、 流れる ようにな めら かに 
動く キャラクター 

★ 全 キャラクタ 一は 20 種 以上 
★ ゲーム 途中での データ セ一 

ブロード 可能 
★ ジョイスティック 対応 
★BGM 同時 進行 


ES3(32K 以上） 
^プ 3 本 組 ¥4，800 


ATT  A  OIX'OQ 1〗 月 23 日 *24 日 東京、 秋 葉 原、 
M  I     I  MOIX  DD ラジオ 会館 8F ホール 

—八 イド ライド 1ト レイ ドックの 初 公開と ゲーム 大会 一 

[2301  T&E  SOFT ユーザーズ クラブ 大会 

• 新製品 発表、 全開 発 員 0& A、 プレゼント 多数 
g4 日 I  ノ、 イド ラト' II* レイ ドック 一般 公開 

• 開発 員に よる ゲーム 説明、 レイ ドック 競技会、 ' 、ィ ドライ ド II 試 遊 会 


T465 名 古 屋市名 東 区 豊か 丘 1810* 地 株式会社 ティー アンド ィー ソフド T&E  SOFT ュ一 7 —ズ7 フブ バ* 


m 

©T 


i 典 


&E  SOFT ユーザーズ クラブ sua の 《 行 
@TS£ マガジンの 鑭《»3(«45) 
③ T&E  SOFT カタ 0グ<0« 料 (年 2.3S) 
@ォリ ジナ; 1/ ^ッズ (T シャツ 等) の 》SI き麵壳 
© 会員 ®«P なら 》 進で、 二 ターに なって レ^ だき 》す. 

の TSE  PRESS(WB)*«^*et5 
©そ©«！ 、会 興 If けの 轰 しい » 集 * 企 漏して います， 


t'StV 項 

參 住所 (TEL) 秦 氏名 (フ リガ ナを 必ず) 秦年黼 
年月日 も圮 入の こと) 秦 職業 (学校 名） き所彬 

ソコン 機種 名お よび システム (パソコン を 持つ' 
ない 方で も 結構です) を 明 K の 上、 入会金 巧 
年会 資 1 ,000 円 を 必ず 現金 書 8 又は、 《 便， 

で 下 E までお 送り 下さい。 


EI7 一  ブ S 

ザラ J8 

T 尸ク 38 


魅せて あげよう、 1 ドットの 


新 世代の シ ユー ティング ゲーム 

★ ドット 単位で 弾 をよ け、 ドット 単位で 敵機 を かわす。 

★ 敵 キャラクター 50 種 以上、 一機 種 最高 16 パターン 切り替えに よる リアル アニメ 
ーシ ヨン (下図） 

★Dual  Fighter-FormationAttack, 戦闘機 2 機 を 2 人で 操縦 (キー ボー ド + 
ジョイスティック、 または ジョイスティック + ジョイスティック )2« は 前後左右 どちら 
にも 結合し、 パワーアップ。 ストーリー 進展に ともない、 さらに 友軍 機が 指揮 下に 
入ります。 （もちろん 1 人で も プレイ 
できます。） 

★ 自 機 （レイ ドック） は、 経験 をつ か 
むこと により、 徐々 に 武装 を 強化し ね  " ^ 

ていきます。 
★ プレイヤーの 実力 アップに ともな t  、 


ゲーム 途中 力1 らの プレイが 可能。 

き 

鼴 j 


{AM64K 
'-RAM 12 


UnDD 版 ¥B，800 


顯 hh 稱  UIRHR)I  ,,,,,，,, I 響 


T&E の グラフ や カノ ゥ〗 \ゥ を 全て あなたに 


MSX 


000 


グラフィック エディター 'ス プライ 卜 エディ 夕 ー，パ 

ターン エディ 夕 一の 3 種類の プログラム を 収録。 


グラフィック エディター スクリーン 5 用と スクリ 
ーン 8 用の 2 種類が あります。 LINE'PSET*PAINT* 
BOX  (FULL)  'PALETTE 'MOVE 等の 機能 力、' ありま 
す。 操作 は 簡単 • カーソ^ »U+ —  • リターン キー • スぺ 
一 ス^" だ (rr' 誰に でも 絵が 描け ます。 また、 セーブ 
した 絵ば BASIC 文の BL0AD'"'.S です ぐ 出せます。 マウス 〖力 応。 又、 ビ 
デ才 入力 操 置で ビデオ 入力され た 画像の エディット も 可能です。 


ス プライ ト エディター 〗 6  x 〗 6 サイズの 大きさの 
ス プライ 卜 30 個 を 自由 自 在 (：^： デ イットで きます。 ス 
ブライト を 複数 枚 重ねた ままでの エディット も 可能 
です ので、 非常に 便利です。 また、 ジェネレート 機 
能が あります ので、 簡単に BASIC 文に 変換す る こ 
と 力、' できます。 その他に は、 スプ ライト パターンの 
反転 シフトな どが 可能です。 


/く ターン エディター 8x8 ドット または 16x16 ド 
ットの グラフィック パターン を 簡単に エディット でき 
ます。 スクリーンモード 5 用と スクリーンモード 8 用の 
2 種類の プログラムが あります。^ フィック パター 
ンの 反転 '回転 • カラー チェンジ などの 機能が あ 
ります。 また、 スクリーンモード 5 用で は、 パレットが 
簡単に 変えられます。 


^1 \ ビクセル ツー 
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+^9%SL ク新 * 売 

MSX2 用 CG 製作 ツール ボックスん" '5 1DD®¥6，80U 


▲VRAM64K による （スクリーンモード 5)| 

による サンプル 画面です； 
► 上の 画面 力、 ら パレット 変更した 画面 

です。 


それぞれの エディターが スクリーン 5  (256X  12 ドット 16 色） と スクリーン モ 
212 ドット 256 色) に 対応して ますので、 VRAM は 64K でも I28K でも OK です。 (ハイド ライ 
ド 開発に も 使用） 詳細 マニュアルと 早見表 付きで、 今す ぐに、 誰に でも 使いこなせます c 


T&E マガジン NO.  7 発行 中/ 

ピクセル ツーお 絵 書 教室 （カラー 4P)    ATTACK，86 について 


^^マーク は、 マイクロ ソフト 社の 登 銶商樣 です 


製造' 販売 Z 株式会社 ティー アンド ィ一 ソフト 0(052)773- 
〒465 名 古 S 市 名 東 区 畫が丘 1810 番地 


※通馆 販売 ご 希望の 方 は 現金 書 S で 料金と 商品名 • 機 種名 を 明記の 上 当社 宛お 送りく ださい。 （送料 サービス '速 速 希望の 方 は 300 円 プラス） 

★ マガジン N0.7 ご 希望の 方 は、 100 円 切手 2 枚 (200 円 分） を 同封の 上、 謂 求 券 をお 送りく ださい。 （葉書での 謅求 はお 断わり 致します。） 
★ カタログ N0.3 ご 希望の 方 は 100 円 切手 同封の 上、 カタログ 請求 券 をお 送りく ださい。 （葉會 での 請求 はお 断り 致します。） 


カタログ 

HI 求 券 

SX マガジン 11 月 


IN 求 《 

K マガジン 11 


Do  you  know  ^  ？ 


遊びに 行く 時 は、 忘れずに/ 
クレジット • カード サイズで、 
パソコン • ゲームが できる BEE  CARDo 


頓 


キャッシュ. カード、 クレジット 'カードと ゆ: の 中 
に は 便利な カードが 多い けれど、 これ 以上 愉 
快な ゲーム はない ねと^ 判の BEE  CARD, 
なんと、 あの 「野球 狂」 や 「ジェット セット ゥ イリ 
一」 がまる ごと カードに 人って いるから、 驚き だ。 

き 野球 狂 （BC- Ml) もう 説明す るまで もない 

超 ベストセラー. ゲーム。 ポケットから、 さり （ ずな 
く BEE  CARD 野球む： を 4 义り出 そう。 みんなの 
注目 を 集める こと、 うけ 合いだ。 
• ジェット セット ウィリー (BC- M3) 
コ ヮーィ ほど 面白い 新作 アクション • アド ベンチ 
ヤー。 悲鳴 を 上げる ほどの 難しさ ！ 楽し さ ！ 
6  0 の 部屋と ヨット パー バー を もつ 人 * 邸 を 舞 
台に、 世に も 不思議な^" ムが 繰り広げられる。 

C 1983  BY  SOFTWARE  PROJECTS  LTD. 
PUBLISHED  BY  HUDSON  SOFT  CO..  LTD. 

適 も 機^    MSX (その他 ゲーム も ぞくぞく 開発 中。） 

価お 4 舅 リ （BEE  PACK 赚 980|リ） 


At^^^-       HUDSON  GROUP 

暴 h 画 sor 

本社 ，ハ ト 'ソ： 4Ut 亍 062 礼 « 市豊平 区 平 岸 3 条 

PHONE:  01 1-821-1 538 
IS 業 所. 東北 *金 沢. 東京. 名 古 屢*大》' 岡 山 '広 * '福闳 児 島 づ 


M5X 


スポ一 ッ/  ^ジョ ンの 季節 o 


全 曰 本 チャン フ 『フ アイ ティング 龍.： 
が 今、 世界に 挑戦。 死闘の 中から 栄光 

を/  6 人の 強豪が 迫って くる。 コ ナミ 
界 ポク シン グを、 たつ ふ ° り 味わおう。 

八 化 一 スポーツ 3 
に^ "«PfffirBmia 


fe^^^^ -  —:、: 曜 


コ ナミ • ラッキー ファン ファン セール 実施 中 ！ 

(実施 期間 • 昭和 60 年 3 月 1 日〜 10 月 3 旧） 

★ 期間 中コ ナミの 画 胃 か [^na を 買って 
すご 一い 賞品 を もらつ ちゃおう。 

特賞 …ラジオコントロール カー (ウィンチ 付八ィ ラックス 4WD) 各 1 00 名 様 
1 等… モル テン サッカー ボール (公式 革 製） 各 曰 00 名 様 
2 等… カシオ デジタル ウォッチ 「ペラ」  各 300 名 様 

かくれ 賞… コ ナミ オリジナル ポケット ジグソーパズル 各 5000 名 様 

★ 対象 賞品 

MSX 対応 ソフ 卜… 全 種類 

ファミリー コンピュータ TM カセッ 卜… 八ィ パー オリンピック •  ロード ファイター 
くわしい 事 は、 お 店の ポスター を 見て ね。 


自転車 レース、 三段跳び、 カー リング 

棒高跳びの 4 種目。 ちょっと 違う 感覚 
が ポクら を フィールドに 弓 I つばり 出す。 


，" 鏖 

Sc^t®»,;^f»a^  I き 起こす ぞ。 
実戦^の スヒ ^ド感 で、 知らないう ち 
に 体が ゆれて きて しまう 週激 レース。 


CHICAGO(U.S.A) 

TEL312-364-6633  FAX31 2-364-1 368 


lOonaml 


 逼信畈 売が できます。  

« 現金 書 g での 御 

住所. 氏名. 霄ほ 番号 . 商 ffi 名 を ご E 入の 上 
商 ffiffi 格 をお 送り 下さい。 （送 8 サ一 ビス） 
*  8 行摄 込での 御お 

く娠込 先〉:: ナミ 株式会社 •  B 和 銀行 市 ケ谷支 
店- 餹 3249736 振 込 後、 ハガキ で 住所-氏 
S  - 電話番号 • 商 ffl 名 を ご連絡 下さい。 
* なる ベぐ 現金書留で « 注文 下さい。 


LONDON(U.K) 

TEL01 -429-2446  FAX01 -429-2069 


FRANKFURT(W.Germany) 
TEL069-5076168  FAX069-5074945 


TOKYO(JaDan) 

TEL03-262-9111  FAX03-261-6211 


Kionami. 

SOFTWARE 

コナ 5 株式会社 

Tl»  代 田 丁 §3*US 鹂 £B?l 段 « ビル 

き ファミリー コンピュータ は 任 天 S0ffl 纖 です。 
參 MSX マー ヮは 7 イク ロソフ 卜 社の »療 です。 
きこ0«8は、11«(コナミ)©«58しに»^への[1«はでき》さ&» 

OSAKA(JaDan) 

TEL06-380-1331  FAX06-380-1360 


圜 


ひろがる MSX なかま 100 万 台 


BASIC も マシン 語 も、 MIA で 征服した 
今、 僕 は 実用 ソフトに 挑戦して いる。 


MSX ソフ卜 ブレス U1 

挑戦！ 実用 ソフ卜 


ソフト プレス 編集部 著 A  5 判 
定価 1,200 円 (送料 250 円） 


「MSX で 実用したい」 とする ユーザーの 願い を ここに 実現!！    MSX は才モ チヤ だ、 との 不当 

な 声に 敢えて 逆らいました。 「実用と は何ぞ や？」 という 根本的 問いから 始め、 本体と カセ 
ッ 卜 だけの システムから プリンタ 'ディスク 対応まで、 システムの 拡張に 即した 章 構 
成。 一覧^ 成、 グラフ ィ匕、 株式 チャート、 ワープロ、 データベース などの ビジネス 向け、 
ローン 計 ^  ノ 、。ターン エディタ、 ハードコピー （白黒 'カラー） などの 個人 向け、 ノ、' リア 
ブルリ スト、 クロス リファレンス などの プログラマ 向けと、 内容 も 多彩。 


錄 


MSX 


I 快速 マシン 語 ゲ-ム 集 


A5 判 

定価 1,500 円 (送料 250 円) 

7 本の MSX 用 マシン 語 ゲーム を 集めて 全 リス 卜 を 公開。 掲載した ゲーム は、 BASIC で窨か 
れ たものと は 違い、 ハードウェアの 機能 を 十二分に 引き出した 高速 ゲームば かりです。 ま 
た、 マシン 語 モニタの リスト も 掲載し、 マシン 語 プログラム リスト' の 打ち込み 方 も 詳し 
く 解説し ました。 収録した プログラム ：① ファイナル 麻雀 ② おてんば ベッキ— の大冒 P^® 
ロン サム • タンク 進^ ®NYOROLS ⑤ジ ヤン ビング 'ラビ ッ ト⑥ァ ド ベン • チュー: *® ジグ 
ソ一 セッ 卜 


マシン 語 入門 (基礎 編) 


大貫広 幸 著 B5 判 

定価 1,800 円 (送料 250 円) 

MSX で マシン 語 を 学ぶ 人の ために、 予備知識、 ^^識 から マシン 語 プログラムの 実際 ま 
で を、 豊富な 図表と ともに わかりやすく 解 1 また、 プログラム を 作る ための ツールで あ 
る モニタ • アセンブラに ついても 説明し、 その 全 リス 卜 を 公開。 さらに、 ィ ti 录 として、 M 
S  X マシンの キャラクタ 'コード 表、 Z80 インストラクション 一覧表、 マシン 語 二 モニッ 
ク 対応 表な ど を 掲載し ました。 内容 ： マシン 語の ための 予備 知 基礎 知 t^/Z  80  A の マ 
シン 語 命令/モニタ • アセンブラ/マシン 語 プログラムの 作成 方法 


マシン 語 人 門 (応用 編) 


白 井 康之著 B5 判 
定価 1,800 円 (送料 250 円) 

, 語 ゲーム 作り に 必要な ハ— ドウ エアの 具体的 活用 法 や、 ゲーム 制作の ボイ ン 卜 を 画 

面 表示、 サウンド を 中心に、 サンプル • プログラムと 図表 を 多用して^^ ^ グラフ ィ 

ック • エディタ、 サウンド. コンパイラ 等の ツール も掲 氣 また、 MSX の 音声 合成 (MSX 
が しゃべる！） も 紹介し ました。 内容： マシン 語に よる ゲーム 作り/ MSX の グラフィック 
機能 を 使いこなす一 VDP(TMS99I8A) の 使い かた 一/ MSX の サゥン ド 機能 を 使いこな9  — 
PSG(AY-3-98 10) の 使い かた 一/キー入力/ランダム 'テクニック   


マシン 語 入門 (実践 編) 


渡 辺 卓 也 • 樋 口 賢 治 共著 B5 判 
定価 し 800 円 (送料 250 円） 

, 語の 予備知識 を 得、 実際に プロ グラ ミ ング にかかろう という 人の ための ハン ドブッ 
ク。 初心者が 陥り やすい プログラミングの 落し穴 を、 すべて フォローした テク ニッフ 

集です。 こ の 本 を 読み終え た キミ は、 MSX のマシ ン 語の ェキ スパートになる ことで しょつ。 
内容 ： こ れ だけ は 知つ てお こう /覚えて しまおう マシ ン 語の 定石/ ^テ クニ ツク^ r まと 
めて みょう/ものにしよう 実践 テクニック/つなげて しまおう BAS にと マシン 語 ズこんな 
こ と もで きち やう ランダム 'テクニック 


さ H 


U クルー 卜 IS アドベンチャー 情報 コミックス さ 


ザ • 銀行 


すが やみつる 著 

定価 780 円 (送料 250 円） 

企業の 中 て领 行 ほ ど 身近な^ &は な し 、が、 金融 ほ と の 難 し し 、世界 は これ またないと 思 

われて いる。 「ザ' 商ネ: b に 続く  MIA の アド ベン チヤ 一' コミックの 第 2 弾 は、 ノ 《リノ、' リの銀 
行 マンが 生きる 企業 ストーリー。 金融 新時代 を 迎え、 主人公 はいくつ かの 難関 を 乗り越え 
て エリート をめ ざす。 果して 111^ への 道 はいかに …… 。 金融 を 学びながら、 読者 自身が ス 
リル を 味わう。 


リクルート 1« アドベンチャー 情報 コミックス PD 

ザ • 商社 


すが やみつる 著 
定価 780 円 (送料 250 円） 


商社と いうの は、 どんな 会社な のか？ 糸且織 はどう 構成され ている のか？ 商ネ 希望 
の キミ 力 < 抱いて いる 数々 の 疑問 力、'、 この ~# です ベて 解けて しまう。 いわば 「商社 情報 を 
まるごと ノ、 。ック した 本」。 しかも、 ゲ一厶 気分で 読んで 遊べる ァ ド ベン チヤ一 コ ミ ック 形式 
になって いるので、 誰でも 気軽に 読む ことができる。 大学 選択に 始まって、 商ネ: hA 社 後の 
部署の 選択、 取引先での 交渉な ど、 それぞれの 局面で 自ら 判断 を 下し、 分岐 先に 飛んで い 
く スタイル なので ある。 


MSX 


BASIC ゲーム 集 ffl 


A5 判 

定価 1,500 円 (送料 250 円) 


BASIC の 入門 者の ために、 楽しい BASIC ゲーム 15 本を掲 ft 遊びながら BASIC を マスター 
する ことができます。 ① ホール. パニック ② モンスター. ビルディング ③ 5— ダイス ④ハ' 
ィ才 リズム ® ムーン • ランディング ® デス • スキー ⑦ 大海 戦⑧ 山火事 シミュレーション ⑨ 
メイズ' ァゥ 卜 @ ルー レツ 卜 ® タイ リング 'パ ズノ  Kf^W, 弱 @ カブ ® スパイダー レス キ 
ュ~@ ピアノのお けいこ 

テープ 版 「BAS に ゲ一厶 集」 01 (21 (31 好評 発売中 （各 定価 3, 000 円、 送料 350 円） 


MSX 


BASIC ゲ咭集 I 


A5 判 

定価 1,500 円 (送料 250 円) 

大 好評 BAS に ゲーム 集の 第 2 弾。 全 1 2 本の ゲーム を 収録 しました。 ま た、 BASIC を 扱う 上で 
「エラ一」 は 付き ものです 力、'、 本 害で は エラー 文樣 についても 詳しく 解説し ました。 ①スー 
パー 光線^ Q 擎 部隊 ② 宇宙人が 降って く る 日 ③すぺ 一す •  く らんば 一 (D ちんち ろ 遊び ©ス 
卜 ン • ポ一 ゾレ ® ザ • コンパ一 卜 • ポーカー ⑦超 育き 力 モンキー VS ゴロ ツキ 虫⑧ イン ベリ アン 
く ず し ® スネーク • ハン タ 一©HOLE  DOWN©" コ 二 コ lUfe は 圧死の 運 宙 要塞 Z  10 
07 職 作戦 


MSX 


BASIC ゲーム 集 固 


A5 判 

定価 1,500 円 (送料 250 円） 

打って ワク ワク、 遊んで ドキ ドキ、 期待の BASIC ゲーム 集 第 3 弾。 「リスト 入力 や 卞テ」 と 題し 
て、 掲載され た BASIC リスト を 入力す る 時の 便利な 方法 を 解説し ました。 ① ジョギングの 
邪魔 はしない T@GO  ！  GO  ！  SLOT ③ 蛇の 道 は Heavy ④ 恐！^ の 立体 迷 S§® わんぱく ネコち や 

ん大 奮闘 © ああ 青春 ァ メフト 野良 3 目 並べ 本因坊 戦 ®m 子式ノ  、  ノ ィ の ジ エツ 卜. へ 

リ 空中戦 @  3 次元 ェ レ ガン 卜 'ス カツ シ ュ© ブラ ック' ジャッ ク ©WANTED  ！! 馬 泥 
ボ クはク L ^一 ン操縦 ±@ ソ リ ティ ァ遊 恋 と バイオ リ ズ厶 相' 


MSX 


ビギナー ズ 八ンド ブック 


新書 判 

定価 980 円 (送料 200 円） 

取り扱い説明書 も、 マニュアル も、 入門 誊を 読んでも よく わからない 「パソコン 用語の あ 

れ これ」 を イラスト を まじえて やさしく 解!^  MSX の 初歩 的な 操作 ポイント や 各種の トラ 
ブル 文様から、 学習の コッ、 ホビーと しての 楽しみ 方、 より 効果的な 活用 法、 ノ、。 ソコン に 
関する 知恵 • 知識' 用語まで を 多彩に 紹介し ました。 また、 資ネ « に は、 エラーが 出た 時 
の チェック ポイント、 機種 別 索引、 メモリ 'マップ、 キャラクタ. コード 表な どを掲 ft 
ビギナーに とって 貴重な 情報 を 満載した 本 害 を、 ぜひ ~# お 手元に どう ぞ。 


お求め は 最寄りの マイコン 'ショップ、 害 店へ。 または 郵送料 を 添えて 下記へ お申し込みく ださい。 
〒 1 50 東京都 渋 谷 区 渋 谷 2-9- 1 青山 田 中 ビル TEL. (03) 486_4500衝 ェ厶 • アイ. エー 


前代未聞 麻薬 的 爽快 遊戯 ドラゴン スレイヤー 

國 ロム カートリッジ （RAM16K)  ¥5,200 新発売 
酾 テープ カセット （RAM32K)  ¥4,800 発売中 
■PC-9801/E/F/M/U2  ¥7,200 新発売 

※通信販売 ご 希望の 方ば 品名、 機種 名、 住所、 氏名、 電話番号 を 明記の 上 、現金書留で ス クウ i ァ までお 申し込み 下さい。 

亍 223 橫浜巿 港 北 区 曰 吉本町 1776- 3F        g ハ麗 ■  H  DET 

TEL  044-63-6201  WV|W#%nta  | 


^ モスが 贈る 新 ジャンル 

アル タイム ロール プレイ アド ベン 

W ジナル を 越えて 新登場 (好評 ぼ 


ギリシャ 神掹を ff;;l とした シ 
ナ リオ {な る ロール フレ イン ゲ 
ーム 。おしい グラフィックで 
つくられた 広 太な マツ フ に K 
IW される リアルタイムの 戦 wi 
に、 アドベンチャーの を 
加えた 令く 新しい タイフの リ 
アル タイム ロール フレイ ング 
アド ベン チヤ 一 ゲームです。 


P にたった --つ はぶ^ 物のお があった 。そこに は 以 

^ の 女神の 住む f 和な 花 W であった が、 妖魔 ゴ ルゴ 

一 され 魔の と 化し、 花 a に 住んで いた- r ベての 

|tt その 支 fld ト にお 力' れた 。そこへ ダ J 敢な るへ ルセ ウス 

|[ 神ァ テナと ヘルメスから 榭と剣 を 授かり、^ の 女神 を 
P ために その ft へ 一 入 乘り 込む のであった。 

未知との M 和と 創造 
t 式 会社 コスモス • コンピュータ 


カレイ ジァス ヘルで ウス 


courageous 


* 瞬時に 変わる お 速 グラフィック 两 面き オリジナルより お 

ifli 数が 約 40tfdiW 加 *  メモリーの 限界 32KB オール マシ 
ン^ でう めつ くした ぉ速ブ ログ ラム 、オリジナルより さらに ス 
ピー KT ッブ • —回の ロードで、 すべての プロ グラムが 止 
り、 ゲーム 進 行 中に 、テープ をァ クセス しません ( データの 
セーブ、 ロー ト》 除く）  • 多彩な キャラクター、 笑し い グラフ 
イツ ク 索お。 


msx 対応 (32K 以上） ：<Hr ット fet  ¥4,800 


〒164 來京 都 中 野 K 屮野 5  —  49— 8 中 野 プリンス マンション 201 003(385)5388 


も 


かや 飛き1 せ1 巧 

mm}^  一:  


丄^ i'W^i 始ま1 ノ ゝ. ■ -'.  , 


2^啲 ど 


1 


NEO は, マリーナ *e を 救える か。 
ゆ 深い 大地、 湖な どから 始まる 広大 
な大 自 然。 ファン タジッ クな敵 キャラ 

クタ 一は. そのす^ C が 鍵につつ まれ 
-ci  、る。 扎て ほされた キーワード， 
め N  EO マリーナ 姫 をお 出せよ。 


* 各 W ァュ メーシ ヨン 処理、 映像 
Jtftfll による の グラフィック 阀凼。 
• マルチ ウィンドウの 多 栊 (ュ る 敏 
場感 あふれる 効 ^  •  ^^速 3 次 
元 スクロール 鲁 高速 8 おお ス クロー 
ル { はる リアルな 勅き のサゥ 
ンド イフェ クト 


J  t つた 終 システム は どこ だ。 
3 次元の 大要 塞の 中 を 超^速で 
^り M れ。 現れる 敵に は, モビ ルス 一 
ッ で衬抗 せよ。 SF タ ツチで くり ひみ f 
られる リアルタイム ロール プレイン グ 
ゲーム。 さて NEO は、 終 システム 
を 発 Ji できる だろう か。 


響 零 


2_ 株式会社 ピクセル 〒150 東京 8ぼ 谷 I ズ: 道幺坂 1- 18- 4 和 W ビル 3F  303 号 003(476)3109  U 月下 旬 発 7U 


C な mPTIQ 


MSX 


ソフト シリーズ 続々 登: 


，,， 


MSX ソフ卜 史上、 

s 速の 逃げ足 


0 


fromUSA 第 4 弾 
アクション ゲームの 

オイル ズ 


.ROM)  ¥5,900 


知的 パズル & アクションの 決定版/ 

CHAMPION 
BOULDER  DASH 

チャンピオン バルダ 一 ダッシュ 


ロール プレイン グ& アクションの 名作./ 


八 イス 卜 


上下 左右 スクロールの 広大な 画面に 繰り 
ひろげられる ロックフォードの ダイ ゃモ 
ンド 採集。 はじめは ルン ルン 気分 だけど、 
ステージが 進む と キミ は 救いよ ラ のない 
パニックに おそわれる。 岩が ガラ ガラ恐 
怖の キャラクタ 一は ゾロゾ 口。 新 タイフ 
の パズ^/型 アクション。 

I  ¥5,900 


好評 発辦 


MSX 


大金 持ちの 屋敷に しのびこんだ キミ は、 
ちょっと は 名の 売れた ドロ ボー 様 だ。 し 
かし 相手 も 簡単に 盗ませて は  <れ ない ぞ。 
エレ ク卜 ロニ クスを 駆使し だ ガードが 固 
し、。 それら を かわして 10 の 部屋に ある 全 
ての 絵画 を 盗み まぐろう。 高度な パズル 
感覚が 要求され るよ。 

」 ¥5,900 

好評 発辦 「 


MSX 


一 fi 知ったら ihft られぬ 

快! S  、カイ カン、 又 快感/ 
パイプの 逃げ足 は 史上 最速。 

8 面 X3 レベルの 複雑な 
地下 鉱 道に いかに パイプ を 

打ち込む か 。全 神 s 集中/ 

編 愿 


き 


テキサス あたりで は 一夜に して 億万長者に 
なって しまう 人 もい るそう だ。 これ は、 そ 
んな 夢を見させて くれる アクション ゲーム。 
伸縮自在の ドリル を 使って、 幾 層に も わか 
れた 地中に ねむる オイル • ベ レツ 卜 を 堀り 
出す のが 仕事 だ。 気をつけな いと、 パイブ 
を 食べる こと を 唯一の 趣味と している 怪物 
に やられる ぞ。 ドリルの スピーディな 動きに、 
ついつ い 時 を 忘れて しまう こと ラ けあい。 

アド ベン チヤ' ロール プレイン グ 'アクションの 三 要素. z 


世界的な カン フー • ブームの 火つ け やぐ 
になつ だ ブルース • り 一。 要塞の ランタ 
ンを 集め 地下の 奥深ぐ に 眠る 財宝 を 手に 
入れな ぐて はいけ ない の だが、 彼 を 妨害 
する のがなん と 忍者と ス モウ レスラー だ。 
これが なかなか 強ぐ て、 レース • り 一 
といえ どち 油断が でさない。 

J  ¥5,900 

好評 発辦 「 


MSX 


に ROM] 


おす a 衬 ，ン^^ ィ— 〒〗02 東京都^ H 弋田区 隼 町 3-19 清水 ビル 4F 


電話 =(03)234-8041 


C23 マーク は、 マイクロ ソフト 社の 登録商標です。 


ilSCIII 

BASIC から マシン 語まで 


I 巳 QDKETBMK 


MSX の IB 段 活用 法 教えます。 
卜 ランプ ゲーム 集 


100 


MSX で 咖 る カードの 世界 


は、 ft^ 的な トランプ5 ゲーム 

cs  wm^^m し た プロ ダラ ム 114 で 

す。 弱、 ブラ ッ ク ジャ ッ ク、 

ボーカー、 人 it^ などの プロ グラ 
ム を 紹介 しまし た。 プ 口 ダラ ム の 
共通 部分 を 応用 すれば、 才 リ ジナ 
ルの 卜 ラ ンプ ゲーム も 作れ る ゾ 


ポケット バンク 編集部 著 
MSX が カジノに 賴 わり / 


,、4 


B^ 令 


ひろがる MSX なかま 100 万 台 

各 巻 定価 480 円 (送料 200 円） 
好評 発売中 

IB とにかく 速い マシン; 3 ゲ-ム 集 

ポケット バンク 編集部 著 

ポケッ トバン ク ガサ 召 待す る、 あざやかな マ シ>|§^ ー厶の 世界 0 

ii;j'T: で' は、 マシン, おにつ いての 基 
^お I, 識ゃマ シ ン 語 プロ グラ ムの打 
ち 込みみ など を 紹介。 そして、 後 

t では、 ライブラリ 形式で 6 本の 
マシンお ゲーム 力す 楽しめます。 と 
にかく プログラム を 打ち込み、 マ 
シンお の 速さ を f 機して く ださい。 


アクション ゲーム 38 

ぐる 一 j ぃァ レフ 著 

八 ラ八ラ ドキド •• 。手に 汗に ぎる アクション .ゲ 一 ajsk 

お 書 は、 3 曜の麵 1 アクション ゲ 
ーム を プロ ダラ ム 解説 入 り で ；！膽 
し た、 ショート プロ ダラ ム 1(4 です。 
BASIC の 知識が な くても、 MSX 
マシン さえ あれば、 アクション ゲ 
ームの 隱 胡 味 を 味わいながら、 ゲ 
ーム 作りの コッ を'、;'' ： ベます。 


必殺 • ビデオ 活用 法 

ポケット バンク 編集部 著 

Tva® を 自在に 操る。 難 スーパーインポーズ • アイ テア 集。 

プログラム を^め、 ^めて ぶお 的 
に コンビ ユー タ と ビデオの ド ツキ 

ングを 解,^  TV 画面 や ビデオ 画 
面 と 、 自 分て Ti: つ た コンピュータ 
I 出' 1 像 を^ 成 し た り 、 レーザー デ ィ 
スクを MSX でコン 卜 ロールす る 
などの アイデア を提 供します。 


1 

1 アニメ  C.G. に 挑戦/ 嚣 1》 著 

MSX で 絵 を 描いて みょう。 

1 マイコン 'ジュークボックス 共著 

MSX で コンビ ユ^ $7 ミュージックに チャレンジ。 

1 

1  BASIC ゲーム 教室 安田, 郎， 

MSX で ゲーム を 作って しまおう。 

1 マイコン サ ゥンド パック ェ藤賢 司 著 

MSX が シンセサイザーに なった o 

ゲーム キャラクタ 操 8 法 橫溝 和宏著 

ビン ボールち アニメーション も 自由自在。 

7 

面白 パズル ブック ISSI^ 

ノ    ルが君 に 難/ 

^ ALJ. J. アスキー 南国 放送局 著 

トロピカル 気 ショー 卜 プログラ^。 

グラフィックス ® 伝 安田 吾郎 著 

あっと 驚く、  VDP テクニック を 公 gflo 

マイコン 野球 中 蟪'84 永 谷條著 

プロ  if^a^pf^ し 》§。 

知能 ゲーム 38 ぐる- ぷァレ フ 著 

tSW. アクション ゲー A38(D^ig« です。 

D つ Id 'やっかし / ポゲ外 バンク 編集部 著 

天^、 木口 スコープ など as に 楽し 占い。 

C"  ポゲ; /ト バンク 編集部 著 
ノ ぐ ノコ ンを 触って し VC エラーが 出 fcB^DH^CD 対肪法 を 艦 

'+、 


私なん か 
とづな つても 
いいんで すの 


I9 


1 


ある 朝、 東京湾に， の 水死 体が 浮かび上がった。 
な^ 小 明、 推定年齢 40 歳 前後。 そして、 事件 は 北海道へ と 進む。 


釧路、 網 走、 知冰、 紋別 …… 。 
道 東 を 中心に 第 2、 第 3 の 殺人が 連鎖して いった。 
摩 周 湖で 微笑んだ 謎の 女性 は？ 
紋別 沖に 沈んだ 船と は？ 
北海道の 大 自 然を 舞台に、 壮 人な スケー ル で 繰り広げられる 
超 大作 ミステリー ロマン！ ， 


原 作/堀 井 雄: 


ひろがる MSX なかま 100 万 台： 


僕が あな/: を 

救って みせます 


RC-600l、600lmkIl  SR.  6601  SR 対応 

カセットテープ 2 本 組 3, 800 円 （送料 400 円） 
PC-8801  mkH 対応 5 インチ ディスク 2 枚 組 6, 800 円 （送料 400 円） 


E  F 対応 5 インチ ディスク 2 枚 組 6, 800 円 （送料 400 円） 
5 ィ ンチ 2-0り、5ィ ンチ 2-HD  6, 800 円 （送料 400 円） 
NEW7 対応 5 インチ ディスク 2 枚 組 6, 800 円 （送料 400 円） 


ASC\\\ 


SOFTWARE 


今、 1 番 旬の 眛。 おなじみ 


今や コンビ ュ-^ に 支配され、 人 を 拒否す る 戦慄 顿 塞、 RED  ZONE 。この 地に は 「プロ フエ、 ガー と 呼ばれる 
監視 システムが 作動し、 外部 か 60D« 入 を 不可能な ものと してし \る<>  そこでの 君 (DE 務は、 二 門の ビーム キャノン 砲 
を 装備した 「コスモ/ ひサ 一」 を 操り、 「ブロ フエ、 Vtt 一」 を 破壊す る こと だ。 敵の 攻擊ゃ 地表 ぺ ^ ラッシュに よつ 
て 変化す る シール ^^置^1 認 しながら、 敵機 を * 墜 して 欲しし^  MSX ファン 待望の 3貌 リアルタイム' ァクシ 
ヨン ゲーム。 変化に 富んだ 1 6 エリアが 君 を 興奮の 彼方に 誘う。 

き ジョイスティック 対応 •  メモリ 16K 以上の MSX で 遊べます。 ^ROM カートリッジ 定価 4, 800 円 (送料 500 円) ©>f エロー ホーン 


ス テツ ハー 


画 S 


I X ズル & ァク 5/3 ン ゲームの 決定版。 ス テツ/      ^を 上手に 操って 

敵 を 避けな が 64 つの ★ を 取る と、 出口が 開いて 新しい 面と こんにち j 

は。 コンスト ラク 5/3 ン 機能 もつ し、 た 32 面。 

• ジョイスティック 対応 き メモリ 1 6K 以上の MSX で 遊べます。 

•  ROM カートリッジ 定価 4， 800 円 (送料 500 円） 


ジ ヤン 


宇宙空間の 真中に、 何故か 浮かんだ 4 枚の スクリーン 上の パネル。 こ 

の I X ネ JUD 色 を 塗り かえるの が J UMP<AXDtt 事。 敵 や、 突^; 険 

物に 変わる パネルに 注意して、 作業 を 進めて 欲しい。 

• ジョイスティック 対応 •  メモリ 8K 以上の MSX で 遊べます。 

•  ROM カード J ッジ 定価 4 ,800 円 (送料 500 円 )© マス ティール 


アスキー MSX 


0 


100 


ひろがる MSX なかま 100 万 合。 


ゆ 9 


危険な 溽窟 内に 散らばる 地 0 の 断片 を 集め、 失われし 秘宝の ありか 

を 知る ため 単身 乗り 2^ぉクト マン。 ロープ をった し \ 剣 を 振り、 ひ 

た すら 走る ァク卜 マンの 運命 やし ゝ かに？ I 

• ジョイスティック 対応 •  メモリ 8K 以上の MSX で 遊べます。 
•  ROM カートリッジ 定価 4,800 円 (送料 500 円 )© マス ティール 


7^iO 

今日 も 元気に 虹 作りに はげむ 天使の アンジェ doSB 魔す るし \ じ わる デ 
ビ モンスター、 カミナ リを 天使の シンポ〗 輸で やっつけよう。 
さあ、 大空に、 し 、< つの 虹 を かける こ <btf できる かな。 
• ジョイスティック 対応 •  メモリ 8K 以上の MSX で 遊べます。 
•  ROM カートリッジ 定価 4,800 円 (送料 500 円 )© マス ティール 


アスキーの 


アスキー 


2 用 ジョイスティック 

スティック 


扁 STICK 

MSX、PC-6000 シリーズ、 PO6600 シリーズ、 X トン リーズ 

アタリ 社 仕様の ジョイスティック ポートの あ^く ソコン に 対応 

迫力が ちが ラ。 面白 度が ちがう。 君の MSX ブレイ を ゲームセンター 

と 同じ、 いや、 そ 上に 楽しく してし まう MSX 用 ステゃ 力 「A 

sen  sticks がつ いに 登場。 ゲームセンターの マシンと 同じ 部品 
を 使用した リアルな 設計、 操作し やすぐ、 どんな 動き も 思いのまま だ。 

さあ、 この1 "ASCII  STICKj で 思いつきり ゲームに 熱中しょう！ 

こ mfASCII  STICK だ I 
• 君の 部屋が ゲームセンターに 大変 身 I 

•ASCII  STICK なら、 君もラ クラ ク 100 万点 フレー や 一 だ！ 

會 接続 は、 コネクタに さしこむ だけ！ 

* 性能 最高、 操作 性' 耐久性 バッグ ン、 迫力 満点、 ォ モシ 口 さ 

• 友 だち のジ 3 ^ステイ^に 大きぐ 差 をつ けよう ！ 


ゲーム 作りに 参加し ません か。 

® 人 プログラマー， ソフ卜 八 ウスの 力 を 求めて います。 詳しく は 03(486)5137 ㈱アスキー HSP 担当 ウエキ ョ まで。 

—— ASCII  STICK  MSX 用 製品に X-1 で 使用で きない 柳 が 出荷され てし まいました。 誠に 申し わけ ございません。 

ブ BSffllT»:t,Ji<±trUQD  AQOII  CTTI ハレ kiv  onoo/qz  まつ 


アスキー スティック は 意匠登録 出願 中。 


SOFTWARE 


MSX'85 秋の 新作 発表 


ひろがる MSX なかま 100 万 台。 


豊富に 揃った 役 物に、 注目； 


サンダー ボール 

画面 を 自由に Kit して 遊べる ビン ポール ゲー ZJi»S 場。 マルチ ボ 
一;! /P> エキストラ ボール、 センター ポストな ど 多彩な 接 能、 そして 
畫 塞な 役 物が 自慢の タネ だ。 ポール 数 や スピード、 重力な ど、 も自 
由に 股定 でさる 親切な コン ス卜ラ クシ ヨン 機能ち 選し い。 しかも 
リアルな サウンドで 迫力、 雰囲気 も 文句な し。 サンプル ゲーム も 
ついて 充 実感い つ ぱいの ゲーム だ。 

秦 フ リッパー 秦 バンパー • ターゲット， ロール オーバー etc 
售 ジョイスティック 対応 秦 メモリ 8K 以上の MSX で 遊べます。 


0 


定価 5,800円《送料500印 


繡; 


SOFTWARE 


速い 。手強い 。やめられない 

あの 「プロフェッショナル 麻雀」 が ロード 時間の 力' からな t  、ROM 版で 新登場。 

• 捨て 牌の 様子 も わかりやす t  、スクロール 機能。 

参 背景の 色 (4 色) が 選べ、 鲜 明な 牌 も 美しい グラフィック。 


0 


フロフ ヱ ッシ ョナル 

►、 


麻雀の 忠実な シミュレーションに 基づし 、て 
制作され た、 实戦 さながらの 臨場感。 そし 
て、 かってな、 、強さと 豊富 嫌 能。 あの 「プ 

口 フェツ シ ョナル 麻雀」 力 ? 、ついに MSX 
ROM 版で 登場し た。 君の 入力 スピード 
に 合わせて ゲーム は 進行し、 点数 はすべ 
て自 辦ナ 算。 捨て 牌の <»も わ 力、 り やすい 
スクロール 機能つ き、 対 TO=B 手の 実 カレ 
ベル は 3 段階に 変える ことができ 高位 レ 
ベルで は 最強の 打ち 手 力 ? 君の 腕 を 試し 
て くれる。 背景の 色 (4 色) が 選べ、 鲜明 
な 牌 も 美しい グラフィック、 見やす い 漢字 
表示。 さあ、 後に は 引けない 実力 勝負。 
誰も 容赦して くれない^ 
秦 メモリ 8K 以上の MSX で 遊べます。 
參 ROM カート リグ ジ 定価 6,800 円 (送料 500 円） 
©シ ヤノ アール 


— r 

ぽ 


m4 


I 墨 I 

ひろがる MSX なかま 100 万 台。 


。？ ゆ ゆ 

H6 コ ポ信 お ぼ」 コ  17 

ま 


1/32 スケール ブラ モデル 40 本 (/  \セ ガワ 製) ブ レゼ ン卜 ！ 

F-16 を 寅って <れ た 君 だけの 特権 だ/ パッケージに 同封され ている アン ケー 
卜 八 ガキに 答えて 送って くれる と、 4 力 月間に わたり S 月 10 名、 計 40S の 方に、 
抽選で F-16 の 1 32 スケール ブラ モデル をブ レゼ ン卜 ！ 


期間 （グ 切） 

発表 

©10 月 31 曰 （当日 消印 有効） 

MSX マガジン 86 年 1 月 号 

月 30 日 （ " ) 

"            2 月 号 

©12 月 31 曰 （ " ) 

"            3 月 号 

鄉^ 月 31 曰 （ 

4 月 号 

(1 32 スケール F-1 6 ブラ モデル) 


ド ッグフ アイ 卜' ゲーム 大会 


出場者 32 名 募集 ！ 


メ 切迫る/ めに 


2 台の MSX をつ なげて 遊べち やう F-16。 そこで、 大 ゲーム 大会 を 開催す る ぞ./  2 人す 

つ 空中戦 を 行なって もらし V 勝った 方が 次の 試合に 進む 「ドッグファイト 勝^^;^ Jo 

日頃、 腕 をなら している キミ、 ぜひ、 参加して <れ たまえ。 


参加 S 格 ^MSX  F-16 の ゲーム ブレイが でき、 当日 会場に 12 :30 までにく る ことができる 方 (試合 観 
戦 は どなたでも 可能です が、 会 合で 入場 AM を 制限す る ことがあります。 予め ご了承 下さい。） 

曰 時 秦10 月 20 曰 旧） 13:00〜16:00 会場 秦 アスキー フォーラム 東京都 港 区 南 育 山 6-12-1 大仁堂 ビル 
募集 人数 鲁 32 名 ^募 方法 秦 官製/  \ ガキ に 住所、 氏名 (フ リ ガナ) 、 電話番号、 年令、 職業と 「ゲ 
ーム 大会 参加 希望」 を 明記のう え テ 107 港 区 南 育 山 5- 11-5ffiS 南 育 山 ビル 棟 アスキー HSP 
「F-16 ゲーム 大会」 係まで グ切 拿10 月 15 日 (必着） 

発表 • 抽選に より 出場 鄉 者へ は 直接 ご 翻いた します 賞品 • 優勝： トロ フィ、 F-16 1/ 
32 スケール ブラ モデル、 MSX マシン、 F-16ROM カートリッジ、 JO 丫 -JO 丫 ケープ ル 
譬準 優勝 ： トロ フィ、 F-16  1/32 スケール ブラ モデル 参加 貧: アスキー オリジナル グッズ 
主催 會㈱ アスキー HSP 協 贊會觀 長 谷川 製作所, キャノン 

お問い^^  ^M^tS)^<* 

O03(486)5137( 株) アスキー HSP 下- 16 フェア 事務局」  ゆチォ も^ ^球 


jMb« ま- 


今日、 友 だち を 撃墜して しまった 。ごめん。 

2 人で 遊べば 迫力 倍增。 MSX2 台で 楽しめる F-16c 


多 I  ！ 的 戰闘機 F 16 とお 速 戦閼機 M  ig25 
編隊の ドッグファイト を 忠実に シ ミュレ 一 
K ムレ',' j 速度 l，450mph、 最大 高度 50,500 
、一に ミサイル ノ 《ルカン 砲を標 略お fig、 
し 力  >も^* 端 エレクトロニクス 機お を搭 
載して いるた め、 オートマチック 追備ゃ 
ECM も 可能 だ。 この 最新 鋭 機 を 操り、 実 
戦 さながらの 迫力 を 味わって ほしい。 2 台 
の M  SX をつ な 、で 2 入 で 遊ぶ こと もで き 
る F - 16。 接続 用の1 "JOY-JOY ケーブル」 
も 限定 発売中と、 いたれりつくせり。 さあ、 
友 だち と 一緒に 盛り 上 力;、 つてし まおう。 
2 台の MSX 接続 用 rJ0Y - JOY ケーブル」 
限定 発売中/  定価 1，980 円 

• ジョイ ステ f ック 対応。 
鲁 メモリ 16K 以上の MSX で 遊べます。 
き ROM 力-トリ ッジ 定価 5，800 円 (送 S500 円） 
※ ご注意 :2 合の MSX をつな ぐ 場合 は 「F-16j 
の ROM カートリッジ 2 個と 接続 ケーブルが 
必要です。  ©NEXA 


、籠 村の ド^ール:^  ^hf^h<hAS\ ^ ^メン KCDtlHD-" 
だ。 ^BCKWt^B: ネコ、 コ巧、 /t^'  lfSTK —ル 5g^^5 
コー 卜に «WT、 早く ©9® ボリ L« なく t*B3»6。  相 
手も^ if^fthfiS して < る ぞ。 タイ^ ゥ卜 っ^ ま、 ボール 

omm>^^tm5o  1 ^メ ント じ や 饥 や 'sess 

入まで 卜"^ ナメン 卜 TffiBtf) てし まう 「ハ</1 ^ん <A;WARS」 。さあ 

鹏こ 笑^ fflttx  m£o 


100 


ひろがる MSX なかま 100 万 台: 


秦 ジョイ ス ティ ック 対応 • メモリ 16K 以上の MSX で 遊べます c 
き ROM カートリッジ 定価 5, 800 円 （送料 500 円） 
♦11 月 上旬 発売 予定 


MATS 


第 1 回戦 

べん ぎん く んの 相手 はネ コ の 

NEKORIN。 いざ プレイ。 


MSX，85 秋の 新作 発表 

I  II  PI 
I  I し II 


ハイ ピッチの 斜 ㈱げか' 得意 

な コアラの KOORA か' ffi^o 


ポ 


厶 


1PLAYER の^^ は、 試合の あい 間に、 楽し 
い ボーナス ゲー厶 TS おべ ふ 上 


ニコニコ 顔て 会裕 タツ プリの NEK0RIN。 でも、 

肩が 弱く、 ポール を 持つ 時間 も 長い ぞ。 


さすがべ スト 4 の 戦い。 相手の ボールに ぶっか 
ら ないよう フットワーク をき かし て攻擎 だ。 


次の 対戦 者 は 村の 人気者 

パンダの FANFAN だ 


まいつ ち 


ビーバーの RACCKYOU 
^^せば チ ヤン ピオ ンだ そ'/ 


バンパーで ポール を はじいて 相^ ij に 入れろ。 


酵: ^^^B 

. '                 , 1  ', . 

~ ~ 二一— 二-；  — ニ^! r= 

響— 

？ cT に 

I         ^9  WP^^^^^  一  ^1 

厶 厶ッ、 強い。 べんぎん くん も ダウン される: 
と 数回。 頑張れ、 勝利まで はもう すぐ だ。 

つ、 つお い 


爆弾 ポール を もぐらに ぶっければ 得点 だ。 


氷山の 見える 試合 場。 べんぎん くんの ミラクル 
ま殳げ の 技 力、' 冴え る。 この 回 もいた だき だ。 


』>> 一 >r 


SOFTWARE 


Asm 

新鮮な 息吹 を 感じる、 MSX0 


COMPILER 


The  MSX-C  Compiler  is  a  two-pass  compiler  which  generates  an  MSX  M-80  assembly  language  source  code.  The  MSX-C  Compiler 
<onsists  of  two  executable  files,  CF  «  Front-end)  and  CG  (Code  Generator).  The び， the  first  pass  of  the  compiler,  reads  a  C  so- 
urce prooram  and  produces  an  intermediate  code  file  (T-code  file).  After  all  the  semantic  and  syntactic  mistakes  are  checked 
on  the  source  program/  the  CG,  the  second  pass  of  the  compiler,  reads  the  intermediate  code  file  and  generates  an  。！^ c,  code 
in  fln  flSSembly  language.  Adopting  various  new  techniques  of  optimization  such  os  register  allocation  algorithm,  the  «I$X-C  Co- 
mpiler outputs  on  amazingly  short  and  fast  code. 


- 僅 格 98,000 円 


アスキーの MSX-C コンパイラ、 絶賛 発売中。  

•MSX-C コンパイラ は、 MSX-DOS 上で 動作し ます。 #M さ X-C コンパイラの パッケージに は、 システム ディスク （3. 5 インチ コンパクトディスク) と マニュアルが 
含まれます。 暴 システム ディスクに は、 MSX-DOS、C コンパイラの ほか、 マクロ アセンブラ、 リ> ^、エディタ、 C ライブ フリが 付属して いま わ 


MSX-C コンパイラ は、 CS 語の ソース プログラム^ 理し、 MSX-M- 
80 アセンブル ソース を 出力す る プログラム。 変数の 自動 レジスタ 割り 付 
け を はじめと する さまざまな 新手 法の 採用に より、 オブジェクト コードの 
効率 を 飛 S 的に 向上 させて いものが 大きな 特長です。 MSX-C コンパ 
イラ 自身が MSX-C で 記述され ている ことが、 その 効率 性と 実用 性 を 
実 liE しています。 

• すぐれた プログラム る アセンブラ プログラムに 匹敵す る ほどの、 メ 
モリ 効率が よ 《実行 速度の 速い オブジェクト コード を 出力し ます。 さら 
に、 最適化に おいて、 オブジェクトの 大きさと 実行 速度の どちら を 
重視す るか を プログラマが 選択す もこと もで きます。 
參 使用 頻度の ifi い 変数 を コンパイラが 自動的に レジスタ 
に 割 り 付ける1" 変数の 自動 レジスタ 割 り 付 け j を 採用 
しています。 


眷 オブジェ ク トコ 一 ドは、 マシン 語ブ a グラムと してで はな 《 MSX  •  M-80 
アセンブラ 用 ソース ブ a グラムと して 出力され ますので、 MSX'M-80 お 
よび MSX'L-80 リンカ tcj: り 他の ァセ 刀' ラブロ グラムとの リンクが 容 
易です。 

參 MSX-C コンパイラ では、 才ブジ i クト コードの ROM 化が 可能です 
から、 MSX 用 カートリッジ ソフトウェアの 開発に とくに 役立ちます o 
參 MSX-C コンパイラの システム ディスクに は、 MSX-DOS.SYS と CO 
MMAND.COM が 含まれて いますので、 MSX-DOS の コマンド レベル 

での 操作が 可能です。 

•MSX.  MSX-DOS.  MSX-  M-80  and  MSX-L-80  are  tradmarks  of 
Microsoft  Corporation. 


HI 

ASCII  CORPORATION 


お^い 台 わせ は 黔干107) ^都 港 区 南靑山 5- 
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r 僕らので きる 画で （緩^! な 意味での)、 僕ら りたい レ 
ベルに、 ^fe?) レべ 到達して きた j と、 ァレキ サンド /ほ 
谷川 fto コンピュータ • ミュージック 錄 界 では、 MSX の 出 
現 は 革^ でありました。 さて、 スタジオ をの そ \ゝ てみ よう カゝ。 


吉川淳 さん • ァレキ サン ドル 長 谷川さん 


秦ォ イラが 大将、 C.M. 

「コンピュータ という もの は、 ある 意 
味て は 自分に^ サ月 g 従な わけて し よ 。 
パン ドを 組ん て 音楽 を やる つてい うの 
は、 人間的な レスポンスの 中て 高まつ 
ていく 共同作業な わけて、 おもしろさ 
が 全然 違 うんだ よね。 I 人て やる コン 
ピュー タミ ユー ジック は、 ノッテ くる 
というの はない かわ リに、 すべて 自分 
の 意志て 決定て きる わけ。 

たとえば さ、 ドラム をた たいている 
ャッ つて 启分 だけが 目立ちた いってい 
う 人間が 多い じ やない。 自己主張が 強 
すぎる のね。 だから、 僕の 思った よう 
にたたい て くれる こと はまず あ リ えな 
い。 て も、 コンピュータて コント ロー 
ル すれば、 コンマ 間 も、 思い 通 
リだ もんね」 と、 吉川淳 さん。 彼の 本 
mt グラ フ イツ ク^ h ナ 一て あ リ 、 
この スタジオの 共同 オーナーの ァレキ 

サン ドル^ & 川さん によれば、 「  Y  M  0 

を 見て カツ コ イイと 思い、 これなら モ 
テ そう」 つてい うんて コンピュータ • 

も川淳 さん （26 歳） グラフィック' デザ 
イナ 一 独自 r この 前 仕事で 伊藝つ かさち 
やん に 会った とき、 クライと 嘗 われた j 


ミュージック を 始めた 人。 一方の 長 谷 
川さん は、 ゆうめい 少年 マン ガ 週刊誌 
の編鮮 て、 『けっきょく 南駄 冒険』 
をゃリ たくって ビクターの HC- 6 を 
貢った ところから、 コンピュータ • ミ 
ユー ジック に 移行した 人。 とはいって 
も、 2 人と も 高 魅のと きから 吉川— 
ラテン ジャズ パンドて ノ 《一力 ッシ ヨン 
ベース、 サックス など、 豁川— パン 
クゃ サルサの パンド （ど 一い うつな が 
リか はよ くわから ない。 めずらし いと 
リ あわせな 気がする） て キーボード を 
担当して いたと いうから、 もともと 音 
楽との つなが リは 深かった。 て、 ^ 
校の 同級生と いう 2 人 は 大^^ 後、 
劇的に 再会した のか ど う か はよ く わか 
らな いが、 経済的な 諸事 情な どに より 
共同 スタジオ を 設立す るに 至った のて 
した。 

•C.M. は 完童を 追求す る 

やがて は 自主 カセッ 卜 を 出した リ、 

ビデオ アーチ ス 卜 と^ A/ て おもしろい 
もの を 作って いきたい。 これて 食べて 
いけたら ほんと はいちばん » しい、 と 
いう 長 谷川さん。 子供の ころから ピア 
ノ をず 一つと 習って いて、 高校のと き 


は ジャズピアノ を やって いたんた つて ^ 
おもち やみたい な 音楽 を作リ たいんだ 
そうだ。 音楽 を 通して 愛 を語リ たいと 
冗談のお 上手な 長 谷川さん が、 ある 意 
味て は 消 働な 理由て コンピュータ' 
ミュージック を 選んだ のに 対して、 吉 
川さん はす ごいて すよ。 
「黒人 はノ リ がいいが 日本人 はノ リが 
栗い と言われる けど、 ノリの どこに 違 


し、。 以前 は リリース タイムて ノリの 感 

じが 変わる つて！^ れ ていた けれど、 
今 は I 拍の 長さ じ やない かってい う 説 
が 有力な のね。 そういう 科学 を 追求し 
たいって いうの が ひとつに ある。 それ 
から、 コンピュータ • ミュージックつ 
て 冷た いっていう 人が 多いで しょ 僕 
はそんな ことない と 思う。 たとえば さ 


どうても いい ャッ のた たく ドラムが、 
その 人の 人 rati を あらわし ている とし 
たら、 そんな 人間^！ ま 無い ほうがいい 
と 思う わけ。 ス ティ一 ビー • ワンダー 
の rl  Just  call  to  say  I  love  youj 
つてい う 曲があった てし よ。 あれ は ほ 
とん ど コンピュータと デジタル シン セ 
サイ ザて 作って いるけ ど、 あれ はとつ 
て もあった かい 音楽 だよ ね。 要は ヽ 
方で、 いかに 上手に アコースティック 
と ブレンドして いくかが fKM だと 思う」 
という わけて、 どうも、 ドラマ一 に 
個人的な うらみが あるら しい。 吉川氏 


が、 コンピュータ を 使う に は、 もっと 
深い 事情が あるの だった。 
「ふえ 一ん、 僕 はちゃん と キーボード 
が 弾けな いんだよ 一。 弾けない 人が 完 
璧に 弾きた かったら、 コンピュータに 


頼る しかない じ やん」 

いや あ、 な ある ほど、 なのて した。 

譬 お金がない けど、 音楽したい 

茅 m の 駅から 2 分。 もと 旧 財閥が 
所有して いたと いう 由緒 ある 建物の 中 
に 彼らの スタジオが ある。 ノ\° チン コ屋 
さんだつ たこと も ある この 建物 は、 戦 
前に ilT られ たもの らしい。 現在 は、 
と ある 篤志家が 買い取 リ、 若い アーチ 
ストに 開放して いると いう ケッ タイな 
スペース だ。 この 建物 は ©  (くるくる） 
と 呼ばれて いて、 ふしぎな アクセサリ 
—をつ くる 人、 ビデ オア一 51 スト、 パ 
フォー マンス を やる 集団な どが、 安く 
借リ 受けて いるので ある。 吉川 +豁 
川の スタジオ は、 @ の 2 階、 ま 
どの スペース だ。 

ネ土会 人になる と、 時間の 制約から ど 
う しても パン ドの 活動 はてき にく  く な 


ァレキ サンド A*^ 川さん （26 歳） マ 
ガ雑 MM 者、 独身 >* なんだかんだ 嘗 
て も、 やつば し «f さん は 好きです 


る。 それても 音楽 はやって いきたい。 
I 人で もや リ たい。 それ だったら コン 
ピュー タを 使おう。 だけど システム を 
描え るに はう一 んと お金が かかる。 あ 
きらめ きれない。 そこ 
に MS  X  +  M  I  D  I シ 
ス テムが 登場。 おかげ 
て、 なんと 100 分の I 
の プライスて システム 
力 ^fi める ようになった。 
て も、 まだお 金が 足リ 
ない。 

というよ うに それ ぞ 
れ 思って いた 吉 川さん 
とお 川さん の 利害 Mf 系 カ^し、 共 
同て 機材 を 揃える ことにな つた。 これ 
に加えて、 よい タイミングて © カレ"^ 
屋 空いた という。 て、 スタジオが 誕生 
したの は 今年の 7 月。 

共同の スタジオ、 とはいえ、 活動 は 
それぞれ 別々 に。 @— '〗咖 美、 山 口 
リ 液 子、 <§H>^ft ちゃん 命、 というぐ 
あいに 志向す ると ころが 違うた め、 だ 
そうだ。 

曲がた まったら、 © の I 階の ィ ベン 
卜 スペースて コンサ 一 卜 を 開きたい と 
語る 1 人 は、 g て借リ られ るスへ a — 
スて^ |%D コンサート を m ヽ、 禾 I 溢に 
ょリ、 さらなる お射の 充実 を 図ろうと 
いう もくろみて あるら しい。 

ところて、 現在の システム は、 とい 
うと …… 。 
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秦 僕らの 救世主 MSX  +  MIDI 

下に 示した 図が、 吉川 +ぉ 川スタ 
ジォの システム。 ちょっと 一目て はわ 

かリ づ らいかな。 M  S  X マシンが 3 台 
と、 シンセサイザ を 含む キーボードが 
4 台、 他、 ミキサー、 ェジェ クタ 一、 
レコーダ etc. 。 ソフ 卜 は ヤマハの 『 F  M 
ボイ シン グ プログラム』 『 F  M ミ ユー ジ 
ック コンポ 一 ザ』、 『DX7 ボイ シン グ 
プログラム』 を 使用して いる。 

こういう システムが 可能に なった の 
は、 MIDI  (ミュージカル 'インス 
トウル メン卜 'デジタル 'インター フ 
エース） のお かげて ある。 テープ コー 
ダは 8 卜 ラック だが、 キ一 ボードに か 


ぎれば、 16 トラック レコーダに 匹«" 
るく らいの ことができる。 M  I  D  I は 
楽器 一楽 器、 楽器 一 コンピュータ をつ 
なぐた めの ま 見 格て、 メーカ一 や 機^^ 
違っても 問題な く 作動す るよう に l^tt 
されて いる： そして、 この M  I  D  I は 
MS  X て コントロールて き 
吉 川さん たちが、 この シス 
した 理由 は、 というと、 
秦 ヤマハの C  X シリーズ 

の FM 音色 ュニッ 卜が 

なんと、 8 音 ポリ フォ 

ニックで、 8 音 別々 に 

音色 設定て きる 
参 譜面て 入力て きる。 
• やすい 1! 
という 3 点。 

なお、 MS  X  2 台 を マ 
スタ 一" >  スレーブ として 
使う や リ 方はャ マノ ヽの 説明書に は 載つ 
ていない （かって は 載って いたが、 う 
ま く いかない ケースが 多い のて 削除 さ 
れ た）: だから、 この システム を マネし 
ようとす ると、 すご一 く  「制約」 が 多 


FM ボイ シン グ 
プログラム 


面面 を 見ながら 自由に 音 作りが 楽しめる。 
①は音 作 り を 助ける ための コマンド メニ 
ユー。 ② 実際に 音 作りす るた めの エディ 

ット モー ド。 （J) 音色 一！! 表。 音 作り は (D 
の 各 パラ メータ を 修正 し なが ら 行って い 
く。 作成した 音色 データ は テービ にセー 

ブ してお けば、 FM ミュージック コンボ 
一 ザで 利用で きる。 
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FM ミュージック 
コンポ 一 ザ 


自分の 作った 物 を コンピュータが 自動 
赛 して くれる。 » 面で 入力す るので、 
行錯展 しながら 曲 作りが できる、 と吉 ji 
さんお 気に入りの ソフトで ある。 


いし、 ^に 苦しむ ような ナゾに 再三 
ブチ あたる のて 根 必要 だ、 とのこ 
と。 吉 川さん によれば、 この 苦しみ を 


自力て 克服で きなければ、 これ だけの 

システム を 糸 IA/T' も、 猫に リ泮 ij、 だと 

のこと てす のて、 ここで は 説明 を 省略 
させて いただきます。 

秦 素敵な MSX ミュージック 

この システムて 特に 工夫した ところ 
を吉 川さん にあげて もらった 

①  I 台の データ レコーダ を 3 台の MS 
X と I 台の シン セ （カシオ） で 共有し 
ている こと これ は 便利:. リモート は 
きかない が、 自動的に 順番に データ を 
ロードして くれる パラ ボックス は自 
作 だそう だ 

②  マスタ一 て りズとじヱと只巳ソ-ァ 
を コントロールし ている 本当 はスレ 
― ブてゃ つ た 方が 使い 勝手 はいいの だ 
が、 なぜか テンポが 合わない のて 不可 
能。 原因 は ど 一しても わからない、 

③  RX エディタ を 使し ヽ、 なおかつ 同時 
に EXT、  Clock 、て シンク させて いる:, 
これ は、 自作の M  I  D  I パラ ボックス 
て 解決した 市販品て は 不可能。 

④  I 台の モニタ を 2 台の MS  X て 共有 
している 

⑤  M  I  D  I コンパ一 タを 使い、 8 トラ 
ック MTR  (33 —  8) の クロックて コ 
ン ピュー タを シンクさせる。 実は、 こ 
れは 問題が 多い： I 台の M  S  X を やる 


2 人と も、 こういう スタジオ を 持つ こと 
は 10 年来の 夢だった の だそう だ。 でも、 
スタジオ を 持った はいいけ ど、 今度 は、 
時 W に 余裕が なくなって しまった。 だか 
ら、 土 曙 日、 日曜日と、 平日 は 朝まで ス 
タジ才 にこ もって、 そのまま 仕事に… と 
いう バター ン。 2 人が かちあう こと はめ 
つた にないと いう こと だが、 たまたま ffl 
じ 時 W に 重な もと、 こいつ は 困った こと 
にな るんだ そ 一です。 

分に はよ いが、 2 〜 3 台と なると 厶ズ 
カシィ いい 方法 はない ものだろう か 


グラフ ィ ック 機能の 充実した M  S X 
2 の 登場て、 今度 は コンピュータ • グ 
ラフィック ス にも 食指 を 動かした くな 
つた 吉 川さん。 MSX の 機能 を 最大限 
に 駆使した ミュージック + グラフ イツ 
クスて ビデオなん かも 作って みたい つ 

2 人が 素敵な 作品 を 発表して く れる 
日が 射 どお しいね。 


僕 だけの I 
とっておき ■ 

Jamwi 


シンセサイザ DX  7 用の ポ イシン グ プロ 
グラム。 この ブ O グラム は 音 作り をす る 
ための エディ ッ ト 機能と、 作った ポ イス 
データ を MS  X の メモリに ストアしたり 
ボイス データ を 初期化した りする ファン 
クシ ヨン 機能の 2 つに 分かれて いる。 
①は 音色 一 燹 表。 面面 下 « に は 各 ファン 


o 

クシ ヨン キーの 働きが 表示され てい も。 
ファンクションキー を 押す と 画面 上部の 
メ ッ セージよ りァに ファンク ショ ンごど 
の メッセージが 表示され る。 （|)、 ④はェ 
デ イット モード、 画面 を 替えながら、 E 

G、 キーボード スケーリング などの 各パ 
ラ メータ を 操作す る。 


，  リ 

11 n*  m^^B  *m 


DX7 ボイ シンク プログラム 


»  M.6        Li り.' J  Ummp 〜 

,  > ヤ^ a^f 
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ィ ラス ト レーター 


•ms、Msx に そっこん 

毎月 毎月 ユニークな «^ て ポクら を 

楽しませて くれる 大 IF" 興さん。 9 月 
号 まて 連 1^ れ ていた 「君 も イラスト 
レーター」 の ファンだった 人 も 多 かつ 
たはず だ。 TV の 「プロ ISE^ ニュース」 
の タイトル パックの 3D  (3 次元） の 
C.G. (コンピュータ • グラフ ィ ッ クス） 
が あま リ にも 有名な のて、 大野さん を 
C  .G 専 人 だ と 思って いる 人 もい る 
かもしれ ない が、 もともと 大野さん も 
^ii の （ ？） イラスト レーターだった。 

そんな 大野さん が C.  G. をゃリ 始め 
たの は 6 年 ほど 前の こと。 C.  G フリー 
クには 垂涎 ものの 映画 「卜 ロン」 の C. 
G. を 製作した =  一 ヨークの デジタル 

イフェ クッを im、 ここて c.g. のノ 
ゥ ハウ を 体得した の だ。 それ を^)、 し 

て 「プ ^ニュース」 のに G. を 制 
作した わけ だが、 C.G. を やれば やる 
ほど 大野さん の » ^ま、 どこから 見て 
も 完璧な 3  D の C.  G. から 次第に もつ 
と # ^な C.  G. へと 移って いった。 そ 
れが MS  X を 活用した C.  G. だった わ 
けて ある。 たしかに MS  X の グラフ ィ 
ッ ク スは^ M て はない。 しか し、 その 限 
^) 中て いかにお もしろ い 絵 を 描く か 
がク リ エイ ターと しての 楽しみて ある 
し、 普及 機て ある MS  X てし かてき な 
い アート だって あると いう ことに 気づ 
いたの だ。 以前 は P  C  - 100 ち 使って い 
た 本!^ も 7 月 号から は M  S  X だ 
け を 使って^^ している という。 
• とってお さの ビデオ 活用/ 

さんの とっておき MS  X 活用 法 

は 一 言って しまえば、 画像の 入力 
インタ一 フェイス として ビデオ を 活用 
している こと だ。 そのき つかけ は、 大 

野さん が^の 3 月 号 「^イラスト 

レーター」 北; g ロケ 編て、 • 部 か 
ら借リ た ポータブル ビデオ、 ビクター 

の G  Z  53T ある。 自分 も パン ドのメ 
ンパ一 て ある ほど 音楽に も 夢中の 烦 
さん、 自分た ちの プロモーション ビデ 
ォ など を撮リ たくて、 GZ  - 53 を 自分 
でも 購入して しまった。 そこて ふと 机 


書に はおな じみの デジ タ ク w  、フ ォ 一 マー 

^^興さん。 ユニークな 麵 まどの よ 
うにして 作られる のか？  ^氏のと つてお きの 
活用? fe^— ルか いま 剝 がされよ う と している C 


^IJ 一興さん 
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C-STi 

^ 1 

IFF- 

^If— Hfto  1950 年、 高知県に 生まれる 
1973 年、 武 * 野 美術大学 遣 形 学 » 商業 デザ 

ィ ン学料 卒業、, C.  G. を 使った T  V 番組、 C 
F を 数多く 作る。 他に r ビッグ コミックス 
ピリ 'パン j の 表 は イラスト など を 手掛けて 
いる。 横 H は 沢 田 研 二と 瓜二つの 美男子 


ん 大野さん の 新しい 仕事場 は 西 麻布の 

と あ も 遍« な マンション だ。 
新しい 事 精 所の 名前 は C  STUFF 
モニタが 鼓んで いも C.  G. 
W 作宣。 モニタの 絵 は 普段 31 しつ 放し 
にして ある „ 環境 C.  G. だ 
しゅ 厦 稿ゃ誉 通の ィ ラ ス ト を 制作す る た 
めの 郎重。 

£ 大野さん は 70 年代の 古い 音が 好きだ 
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I これが 噂の ラず巻 さ 
パフォーマンス 

うず 巻き パターン は フィードバック 
を禾 IJ 用した 動く  C.  G. だ。 というと な 
んだ 力、 難しそう に 聞こえる かも しれな 
いが、 大 3t^、 やり方 を 覚えて しまえ 
【^1 にで もで き るんだ。 では、 以下に 
手順 を 示そう。 

まず 最初に ヒット ビット アート （フ 
口 ツビ 一 ディスク KS) と CAT を 使つ 
て キャラクタ を 作る。 ス ブライ トメ 二 
ユーで 左側 16X16 ドッ 卜の 中に 形 を 描 
き 右側に 登録す る」 （写 HJi) 

次に、 アクション メニューで スプラ 

イトて 作った 絵の コース を 決める c 速 

さ を 4 尉 皆に 切り換え、 "^止させ 
ヒり、 色 や 形 を 次々 と 8 パターン 変え 
ヒ りする。 (写真 下） 

このよう にして かもめ を 飛ばす コー 
スを 1^： した 後、 背景の に I  MP 
DSE を 選んで、 そこに MP  C  X の 
ビデオ 画面 を 入力す る。 


\ ク: >^ 

^ — ノ 

二の 時 ビデオカメラ はヒッ トビ ッ ト 
アートて 力、 もめ を 飛ばして いる 当の モ 
ニタを 映して いる。 つまり フィード バ 

ックの 腿 だ。 

実際に 翻 を 出してから、 ライトべ 
ンて色 をつ ける。 この 時、 ビデ 才^ 

置、 ピント、 光線の 具合て はいろ 
いろに 変わる の だが、 それと 同時に、 


ある。 

この 際、 ビデオカメラと モニタの 間 
に 手 を 出したり 引つ こめたり すると、 
うず 卷きカ 《大きくな うたり、 小さくな 
つたり、 球に なったり、 放射 状に なつ 
たりと いろいろ その 姿 を 変える の だ。 


MPC  X の 8 階 調 スチル 嫌き カイ 吏え 
る。 画の 色の 澳淡を 8 つの レ 

ベルに 分け、 各 レベル ごと に 8  ？ m^- 

8 つの 色カ祸 える わけ だ。 

さて、 ここから 力 ， だ。 ここで ビ 
デ才 カメラ を 45" (別 に 45。 でな く て も 
かまわな いが） ザ 頃け ると、 頭 画に は あ 
の 「うず 巻き パターン , 力 等れ るので 


、：： ： ， 

二。 にに；； に it  ♦ 

•••••  S 

：… 

： f  $f $f  -…： J 


の 上の MPC -  X を 見る と ビデオ 入力 
^が あるて はない か。 フィード パッ 
ク だ./ 大野さん のこの ひらめきが なけ 
れぱ、 あのうず 卷き パターン も 生まれ 
なかった の だ。 
• ぅ特 きの 總 

全国 ジタ ノレ ノ 《フォー マン スて 
その 全貌 を 明らかにし たうず 卷き バタ 
ーン。 r ぅず卷 き」 というの はたまた 
ま、 うず 卷 きに 似た 画面が 多い のて そ 
う 呼ぶ のて あって、 他に も 「くもの 巣」 
「うめば ち」 「なんきん たます だれ」 な 
ど 幾つ もの 名 を もつ 多羅 尾 伴 内な の だ。 

これ は フィード パック を 利用した 
グラフィックスて、 を 言って しま 
えば、 なんだ 醉じ やない かとい う 奴 
もい るか もしれ ない が、 それが コロン 
ブスの 卵 だとい うの だよ。 M  P  C  -  X 
を 作った サン ョ 一さん も 気がつい てい 
なかった くらいだ から。 

まず S  0  N  Y の HIT  BIT  ART のスプ 
ライト 作成 画面て、 キャラクタ を 作リ、 
それ を アクション て 1^ 、す、 そし 
て 背景に イン ポーズ を 選び、 MPC 
X の ビデオ 画面 を 入力す るの だ。 ビデ 
ォ カメラ は 当の モニタの 胃 を 映して 
いる。 

どう いう 画面になる かわかる かな ？ 


加 前に 小さな 手鏡 を 置く と、 鏡の 中 
に镜 が、 その 中に また 鏡が、 と 無限の 
^^映る はず だ。 幼な 心に 誰もが 不思 
議に 思った あの 鏡 地獄、 あれと 原理 的 
に は 同じ 画面になる わけ だ。 

その 際、 ビデ: t^J メラ を 少し〗 頃け て 
おくと、 少しずつ ずれた^^ うず 卷き 
状に なリ、 ビデオの 位置、 ピン 卜、 部 
屋の 光線の 具合な どて 全く 違った 動き 
をす る。 それ を 利用して、 ビデオ カメ 


ラと画 画との 間に 手 を ぱっと 出した リ 
ひっこめた リ して 画面に ァク セン 卜 を 
つければ、 皿 な g ビデオの M だ。 

し、 わば 偶^) 要素 を取リ 入れた グラ 
フィックス なの だが、 計算し つくされ 
た 3  D の C  .G. て は舰に 出せない 炎 
や 滝な どの 自然の イメージ を 出す こと 
もてき るんだ。 

どうだい。 モーション C.G. が 案外 
簡単に てき るん てび つく リ したろう ？ 


秦 布教 活動 は 縞く/ 

これ は 大野さん が 独自に 開発した 手 
法なん だけれ ども、 決して 専^ TP に 

する つも リは ないそう だ。 どんどんみ 

んな にやって もらって、 MSX の C.G. 
の おもしろさ を 知って ほしいと のこと。 
大野さん はこれ から も 全国 を» し 
た M  S  X デジ タリ レ • パフォーマンスの 
ような M  S  X 教の 布教 活動 を どんどん 
やって いくつ もリ だ。 


^1? "興さん のとって おさ 配線図 


VIDEO 
CAMERA 


1 大 興 氏の テジ タル パフ ォ一 マ 

ンス 

A ヒテ 才力 メラ C 
jt.  <^     •：>  y  1  -r  1 

り ft 度 を 変えて， うす 

# き 

^  I  F  O  y  C  L  i.  \ 
& ハー ト ^の 切1 

、るの ufl 

) 抜 さの 入： た 》& を ヒ 

テ才 

カメラと モニタ C 

o 間に 入れ ると はら/ 

C« 石 を 近づけ； 

E> と ほら こんな 

かて 

て く る （；主 

乂す る と モニタ か壞れ 

ます） 

コ あ 絵た つてて』 

1 

k るん た そ " 

-J しも まつ 参 


大野 一興 氏の ゆ 

ポート レート • アート 16 変化 


ビデオカメラで 胃 に 取り込んだ グ 
レース • ケリ 一の ポー ト レート 。一枚の 
ほ 力、 ら でも、 ^f? さんの とっておき 
脑で こんなに バラ エティに 富ん た錄 
がで き るんだ。 これらの 絵 をつ くるの 
に 使った 碰は 次のと おり。 

まず、 MPC  -  X の 8P^1S スチル 機 
能と fiK による 色調 変化 使用 は 
真似しな いほうが 良い。 シ ロウ トカ < や 
ると モニタ 力 《壤れ る こ と が ある ） で 画 
面に 色の 変ィ匕 をつ ける。 

麵 <7)R.G.B. の レベル を 0 にして 透 
明に してお いてから、 さまざまな 絵 を、 


その 中に イン ポーズす る。 

イン ポーズ その I —— ビデオテープ 
に f 录画 した モーション イラスト 
の 7、  8 月 号、 「君 も イラスト レーター」 

参照） o  • 

ィ ン ポーズ その 1 ——- ビデオ カメ ラ 
て饿 し た:^ F さ んの »^ 所の 窓 か ら ^ 
た M 風景。 

イン ポーズ その 3 —— フィード バッ 
クで 少し カメラ (7)^£ をず らして 版ず 
れ ふうに した ポート レート。 

このよ う に 一気に 害いて しまう と、 
なに か: ^93 な こ と を やって いるみたい 
だが、 大野さん は これら を 実に スムー 
ズに 楽しみながら やって いる。 これら 

<7)f« てィ 吏った き は 前 ページのと つ 

てお き 配線図に ある ■ の 他に は、 磁 
石し カ^って おらず、 キミた ち 力 嗍 ら 
ない よ う な 特別な • は 一切な いんだ。 

アイデアと センス で 描し 、た 絵 だ: too 


65 


株式会社 ニュー 卜 ピア 


^^かに 遊ん た 学生 にお 別れ を 告げ、 ソッな 

く 難なく^ &ゝ りなく^ V ン 我ながら， く 

人生 を 歩んで いるせ 一、 (/mm 鳴 は、 次なる 難 

閼、、 ■ なる コンピュータ" を MS  X でク リアす る。 


、ゾ コン にさ ゎス 


mmm 

秦 銀行 マンに 八' ソコン 金 aas 

^^会社 ニュー 卜 ピア は、 • 銀行 
や 地:^^ を は じめ mtt  、信金、 «s な 
ど さまざまな 金 における バソコ 
ン mi に、 「パソコン 金 i^r/ij を！^ 
している。 ^ら のように コンビ ユー 
タ に対する 感覚の 異常 早熟な 人種、 て 
はない お兄さん やお 姉さんた ちが、 唐 
突に キ カイ を 前にす ると 頭が 真空 状態 


になって しまう し、 こと 金 にお 
勤めの 場合 は、 研修 期間に 効果的な パ 
ソコン 学習が 望まれましょう よ、 とい 
つたこと を 言わん と したい 各 企業の 人 
斜旦当 者た ちの オーターに 応えるべく 
mite, 新 スタイルの パソコン, な 
のて ある- この 新入の 銀行 マンの パソ 
コン に、 MS x が 大きく 胃して 
いようと は、 期日 指定 定期預金の MS 


桊 tPAS 载 • 

HX-IODP 


絲 はお 3 力 ルレ〕 -ダ 

または MS; (ギ ータ 

―        I  -1 ― 


x ファ ンて さえ 夢にも 思う まい。 
秦 学習で パソコン 研修 

； に »)、 れ ている C  D(Cash  D- 
ispenser^l^ 自動 5 ^機） や ATM 
(Automatic  Teller  Machine=6i^ 
自 支払 機) の オンライン 'シス テ 
厶、 また 現金の 出入れ 力 巧 われる 窓口 
の 端末 や、 その 勘定が 行われる 奥の 集 
中 出納 装置な ど、 ご存知の ように 銀行 
の 業務 はコ ン ピュー タ 抜きて は 考え ら 
•X 新入^ 1 マンに 対する, は、 
断 業務の ■ 的 学習よ リ もまず、 コ 
ン ピュー タ 自体の 学習に ボイ ン 卜が 置 
かれる の だ。 この パソコン 研修の ため 
の パソコン 金融 ^MO^ 徴は、 その 受 
， 態に ある。 在宅 学習に よる バソコ 


ン実 体験。 2 力 月間の 基^ ^コース 
に 始ま リ、 さらに _b^T 術の 習得 希望 
者へ プログラミング コース、 ソフト 開 
発 コースが 用意され ていて、 いずれも 
学習 ソフトと テキス 卜、 それに レン タ 
ルの MS  X マシン （H  X  IOD  P) 、頭の 
^用 ソフト 「けっきょく 南 極大 冒険」 
(ク） 碰 つての^^ 学習 形式。 自宅て 
自由になる 時間 を 選ん て、 自分の ぺー 
スて テキス 卜 を 進めて ゆけば よい。 し 

ごぐ 簡単 かつ 効 て ある。^^ 

コースの^ m は ¥17, 800。 現在、 金 

^関の 人事部から 一括して （最近 は 
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婣①1 "RROG  2j の メニュー 
から1" 2、  B  A  S  I  C にゅう も 
ん J を 選 折。 プ o グ ラミング 

についての ひととおりの 知議 
を テキス トで 身に つけてから 
挑戦したい。 まず、 説明 用の 
デモ 画面が 表示。 （D 面面 左上 
には顺 疼の 不適当な 短い プロ 
グラムが 表示され、 右に 正し 

い 作業 手順 を 示した フ£3 —チ 
ヤー トが 表れる。 プログラム 
説明 を 見て 作業 手順 を 理解し 

た 後、 正しい プログラム にな 
るよう 行の 入 替え を 行う。 こ 

れは盖 の 計算。 ③ 徐々 に 複雑 
になる 和の 計算。 答が できた 
と 思ったら S キー を 入力。 ④ 
プ o グラムの 作業 手顺解 K。 
5 正解の 表示。 （D 次に 自分の 
解答が 表示。 正 狭 答に ついて 
の 判定が く だされ も。 ⑦ この 
後 は 正解の プ o グラム 実行。 
指示 どおりに データ を 入力し 
ながら、 プロ グラムと 実 頃の 
動作 を 確 K し、 理解す も。 ® 
円 を 描く ブ o グ ラミング 学 So 
間違いの 判定が 表示され た 場 
合。 ®rPR0G2」 から 「1 
データしょり j を 邁択。 ®« 
明函 面。 0: データ 入力。 
記憶され た データに 対し、 並 
ベ 替え、 棒グラフ 表示 を 実行。 


新人に 限らず 中高 年 層 を 対象に バソコ 
ン TO を やる と ころち 多し、 んた' つて サ)、 
または 個人からの 申込み も 合わせて 受 
冑 は、 2000 人 近く それ!^ D 申^ 
者 は 今、 ウェイ ティングの 状態な の だ。 
ニュー 卜 ピア 代表取締役 • 市 川さん 
が マシン 選定の 基準に 考えた の は ©=^ 
一が JISS^IJ、 ② 高価て ない (稀)、 
③規 «jfe!MBasic の 内容か^! わった リ 
しない)、 ④ 将来 的な 拡張 性、 ⑤基^ 
な « ^が ある、 そしてき 的と 言われ 
る 銀行が 納得す る もの 等 を 考慮に 入れ、 
決まった のが H  X-IOD  P 。聞き流し 的 
てな く 文指 舌 形式、 そして 誰もが 1 00% わ 
かる カリキュラム 力 欲しい、 と 思った 
プ ロジェ ク 卜 マネージャ一 • 藤 森さん 
は、^ W^、 ら 「やさし t ^る」 との 声が 


聞かれた ほ う がかえ つて 良い という 考 
えだ。 現在、 外為 国驟務 センタ一 とい 
う セクションて、 パソコン そのものに 
向かう 機会 は 少なくな つたと いう 銀行 
マン • 石 原さん は 胃 ^表て 一言。 

「M  S  X て パソコン に対する ベースが 
できる の はいいと 思う。 顧客 や 定型 事 
務 HI 表な どの 報告^ W 成 f« が 
多いて すから、 の プログラミング 
など は^: つと 思います ね cJ 


在宅 研 II の モデル «。 自宅の 家庭 用 TV 
に HX10DP を 接 H。 あと は テキスト を 
参考に、 I* 自の ベースで 学 冒 を 進め も。 

jiui^ 志さん 株式会社 二 ュ 一 
ト ビア • プ ロジェ ク ト マネージ 
ヤー。 趣味 は テレコ ン。 名刺に 

は * ザ • ソース * の I  D 番号 入り。 
S. 36.5.1 生、 牡牛座、 B 型。 


石原秀 三さん 某 大手 三并 
銀行に 巧 和 58 年に 入 行。1" め 
ぞん 一刻」、 r 美味しん ぼ」 
S.A.S> クル マに 目がない 
S. 34. 8. 2 生 、養子 座、 A 型。 


市 川 針さん 株式 
会社 ニュー ト ビア 代 
表取縿 役。 夢 (D シべ 
ァ 鉄道に 乗る ②欧 
州 周 «(D 豪州で ハレ 

ー藿 星を觐 る。 S. 34 
10.6生天种座8型。 
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おねえ ちゃんが お 嫁に いく とき は 持たせて やりたい、 とおとう さ /5 

の 言う 『家族の 日記』。 MS  X で 日記 をつ ける、 ちょっと 思いつか 
い アイデア だね。 ^湖の ほとり、 滋賀県 守 山 市の 山 本さん ご 一 
は、 MS  X でつ ける 日記のお かげで、 今日 も 家庭 円満な の だつ!？ 


山 本裕治 くん *大 介 くん 


•MSX で 三日坊主に ォサラ 八 さ 

、、 三 曰 坊主" という 言葉 は 日 記の ため 
にある、 と 言っても^ I を 唱える 入 は 
いな いんじゃ ないかな、 と 思う。 その 
日記が^に 提出し なけ リゃ ならない 
夏 M の 宿題ても なければ、 誰が いつ 
たい 日記 をつ け 続けられ るん つてい う 
ん だつ ク 

ところが、 山^ 治 くんが 日記 をつ 
け 始めた の は I 年 半 も 前の こと、 それ 
が 今まで 続い ちゃって いるんだ から ス 

ゴィ。 

「M  S  X を 使った から 長続き したんだ 
と 思う。 じゃまくさ くないし、 入力が 
ラク だし」 

紙と § 嫌 だったら 飽きち やった に 違 
いない、 と言う 裕治 くん。 ほんとの こ 
と言うと、 最近 はちゃん と 毎日つ けて 
はいな いんだって。 て も、 やつば リエ 
ライよ。 うん。 

• おと 5 さんの 言葉が ヒン卜 

さて、 この MS  X 版 『かぞくの につ 
き』 の プログラム を 作る に 至った の は 
お父さんの 提案に よる 

「子供た ちの 成長の 記録になる もの を 
何 か 残して おきたい と 思つ たんて すね。 
み 共た ち は パソコンが 好きだし、 それ 

アスキーの MS  X ポケット バンク j シ 

リーズが 大介 くんの テキスト。 お 兄ち や 
ん にも 教えても らうけ ど、 自分で どん ど 
んぉ 達。 


だったら こいつ を 使って 日記 をつ けら 
れな いもの かな」 

というお 父さんの ひと wt、 それ を 
こんな 使いやすい プログラムに しちや 
つた 裕治 くん は エラ イク 

秦 親切で 使いやすい プログラム 

この 『かぞくの にっき j は 次の メニ 

ユー を 持って いる。 

I …力 セッ 卜に セーブ 
日記 を 害いた 後、 記録され る 際に 使 
用す る I を 押し、 レコーダの カウ 

ンタ をセッ 卜 して RECORD ポタン、 
リターン • キー を 押す と 記録 HfTOc 
ピピッ と 音が したら 終了。 
2 …力 セッ 卜よ リロ一 ド 
日記の データ を テープから 読み出す 
ときに 使用。 2 を 押し、 レコーダの 
カウンタ を セットして、 リターン' 
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画 

キー を 押す。 PLAY ポタン を 押し 
て 読み お 開始。 ピピッ と 音が した 
ら 終了。 その後、 3 を 押して 読む。 
…にっき をよ む 
會 いた 日記 を 確かめた リ、 ロードし 
たの を 読む 時に 使用。 
…しゅうせい 
修正に 使う。 3 て 見て 直したい 菌所 
が あれば 4 を 害き 直して リタ 
ーン • キー を 押せば メニューに もど 
る。 

'…しんき さくせい 
新しく 日記 を 入力す る 時に 使う。 
'おわ リ 

メッセージが 親切 だし、 修正 も カン 
タンに てきる から、 初めて キーボード 
にさ わる 人ても ラクに 使えそう。 カセ 
ッ 卜に セーブさせる ところに ちょっと 
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家族 

の 

日記 


苦心した、 と裕治 くん,： ロードさせる 
とき は メモし ておいた 力 ゥンタ に 合わ 
せて 呼び出さなくて はならない のがち 
よつ とだけ 不便。 ディスクが あれ ぱい 

いんだけ ど。 て も、 今ても ~H ^吏え る 
ソフトて すよ 

入力 は ひらがなと カタ カナて。 I 人 
について I 日 2 行 まて。 て は あるが、 
家疾 5 人 みんなの こと を 害いて おけば、 
後で 読み返した とき、 その 日が どんな 
日だった か、 よ一 く 思い出す ことが で' 
きる そうだ (， それに、 I 人 2 行、 とい 
う 短 さも、 長続きの 秘密 かもしれ ない 
ね。 たとえば 山 本家に お 邪魔した 8 月 
24 日の 日記 はこん な ふう _ 
一 だいす け くんの こと 一 
まいあさ、 6 時 30 分 ごろ、 ひと リ でお 
きて、 ラジオたい そうにい つてい ます c 


，"* 

I つかい 方 

RUN すると 同時に、 音楽が 流れ、 タイト 
ルが 出ます。 

そして 〔 1 〕 にっき を かく 
〔2〕 にっき をよ む 
ばんごう を いれて ください □ 
と 表示され ます。 日記 を 害く 時 は 1〔RETU- 
RN〕、 読む 時 は 2  〔  RETURN) としてく だ 


O 1 を 入れた （日記 を 害く〉 時 

年 を 入力し、 リ ターン キー を 押します。 
次に 同じ 要領で 月、 日 を 入力し ます。 
次に 嗜 日の 入力です。 これ は 漢字で 入力 
します。 GRP キーと 1 を 押す と 「月 」が 表 
示されます。 2 だと r 月」、 7 だと1" 土」 に 
なります。 次 は その 日の 天気の 入力です。 
ひらがなで 10 文字^ Jt で 入力して く ださ 
い。 いよいよ 日記の 入力と なります。 
1 人 2 行程 度に まとめ、 入力して くださ 
い。 そのたの こと、 まで 入力す ると メニ 
ユーになります。 
O  2 を 入れた （日記 を 読む） 時 

ロードす る 面面と なります。 テープ カウ 
ンタを セットし、 リターン キー を 押し、 
レコーダの PL A  Y ボタン を 押します。 
しばらくして 終わったら、 レコーダの、 
STOP ボタン を 押し、 何 か キー を 押し 
ます。 そして メニューの 3  (にっき をよ 
む） にす ると、 その 日の 日記が 出力され 
ます。 それから 何 か キー を 押す と メニュ 
一に もどります。 

完成 BQ 和 59 年 4 月 30 日 

改良 版 完成 招 和 60 年 8 月 22 日 

使用 メモリ 6030bytes. 

これ は裕司 くんの 書いて く れた マニュアル 
だ。 なお、 この '家族の 日 置 己. のプ □ グラ 
ム リスト は、 12 月 号に 揭 載す るので、 ゲー 
ム ばっかりで お母さんが ウル サイ きみ も自 
分ち の 日記 をつ けて 親孝行しょう 


一 ゆうじ くんの こと 一 
きょう、 アスキーの かいしゃの ひとが 
しゅざい にくる のて たのしみです 
一み ほ ちゃんの こと 一 
あさ、 はやくから、 せいじんびょう セ 
ンタ一 へ、 アルバイトに いっています 
一お かあさん のこと 一 
あさはやくから、 いえのお そうじ をし 
ました 

一お とうさん のこと 一 

ゆうべ、 おそく まて、 おさけ をのん て 

あさねぼう しました。 

これ だけでなく   、、そのたの こと〃 とい 

う 項目が あって、 そこに は 家族の 卜ピ 

ック レガト の ニュース を 入れて おく、 こ 

の 曰 は 日 航 機の 事故の こ と が 入力 さ れ 

ていた： 

日記 を 入力す るの は裕 治く んと 弟の 
大介 くん。 たまに はお 父さん も 大介 
くん も コンピュータが: W きだゾ たし 
ざん" の 学習 プログラム を 自分で 作つ 
てし まった ほど マニュアルに は 小学 
校 I 年生の 大 介く んには 読めない 漢字 


がいつ ばい 出て くるけ ど、 なんとなく  、 
カンで わかって しま うんだ つて 日記 
の 入力 は 漢字 をつ かわない か ら こ れは 
もう バッチ リ 

こんなに いつ ばい 工夫 して 使って もら 
つてい る MS  X は、 ほんと に 幸せ もん 
だね 


溢 W 県 守 山 市立 守 山 南中 2 年生の 山本裕 
治 くん _ ハント' ホール ® の キャプテン だ. 
お 父 さん は 会社て 使 う 在庫管理 や 分類 集 
計の ブ O グラム を裕治 く んに WA  V Y 
10 で 作って もらって、 それ を 会社の パソ 
コン 用に 直 すんだ つて： お母さん とお tt 
さんの 美穗 さん は、 今のと 二ろ MSX に 
は 興 咪ナシ 裕治 くん、 今度 はお 母さん 
用に 献立 プロ クラム を 作って あげてね： 
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精神薄弱者 更^ E 設 指導員 小川 和 孝 とん 


カス ラネ ッ 卜 


青 斷 友 #M において 生 を 行 
う 小川 鮮 さん。 音^ HI^IPl 練の ス 

ノコ ism こ m  s  x を 活用して いる c 

M  S  X は アイデア と エ^^ 勝負な の だ c 


鲁 学園 生活の 強い 味方 

ぁ京 は 青 飾の 郊外に、 社会 ネ 尉 止 法 
人 「友愛 学圍」 が ある リ 児童 部と、 成 
人 部から なるこの 学園 は、 精神薄弱児 
童 及び 精神薄弱者の ための 更生 施 trr 
ある。 ここて 生^^! 員 を 務める 小川 
， さん は、 自^) きとして だけて 
はなく、 学園ての 様々 な; 舌 動の 中て と 
つてお きの M  s x 活用 法 を 実践して い 
る アイデア マン だ。 

小川さん が 学園に M  s x を 導入し よ 
うと 思い立つ たの は、 園 生の 体力 測定 
の データ を 処理す るた め： 体重、 幅 跳 
び、 腹筋な どの データ を グラフ 化して 
テープに 入れて おき、 必要 なと きに プ 
リン タを 使って rr ち 出せば、 園 生の 体 
力の 胃が 一目瞭然。 体重が 半年 間て 
3 お 滅っ ていたの て 検査して みたと こ 
ろ 肝炎が 見つかつ たこと も ぁリ、 病気 
の 発見に m  s x が 役立って いるの だ： 

それ]^ 来、 小川さん は 学園 生活の 中 

て も M  S  X を 活用す る^が も つと あ 

る はず だと 考え 始めた という 

鲁ス ノコの 設計図 を 作成 

学園で は 園 生に 独立 自 活に 必要な 知 


識を 与える とともに、 彼らと 社会に 貢 
献 する こと の 喜び を 分かち 合うた めに 

7(0：、 陶芸、 園芸な どの 條 訓練 を 行 

なって いる:， 木工 作業て は、 風呂 や 押 
入れ 用の ス ノコ を 作って いるの だが、 
-; 主文に よ リ 、 板の 幅 やすき 間の 寸法 は 
まちまちて ある 慣れた 人ても 何枚 も 
何枚 も 組立 寸法 図 を 害いて いる うちに 
う つか リ 計算違い をす る こと も ある： 

そこて 思いついた のが、 M  S X の 活用 

て ある。 小川さん は 板の 長さ、 幅、 奧 


行き、 タル キの数 を インプット すれば 
板の 数、 間隔な どが わかりやすく 画 
に 表示され る プロ グラム を 作った。 

MS  X を 導入した ことによ リ、 寸法 
図の 間違いが なくな リ、 作業時間 も大 
幅に 短縮され たそう だ。 
暴 楽器 演奏 プログラム 

小川さん が 製作した プログラムの 中 
て 最も 評判が いいのが、 楽器 演奏 プロ 
グラム だ。 

学園て は、 毎週 土曜日に 音楽の 時間 

@ 学園の 音楽 教 
室に ある 楽 雜 棚 

小川さん はこれ 
らの楽 « を ひと 
つず つ 見ながら 
グラフ ィ ックス 
を 作って いった。 
奪 教室の 前方に 
置かれた 大きな 

演奏 グラフ イツ 
クス は、 何回も 
繰り返し 使う の 
で、 ビデ 才テー 
プに 入れて ある。 
演奏 中 は BH 生の 
視線が この モニ 
夕に 集中す る， 


トラ Y  7  ：> ク" 


カス ラネ' y 卜 


楽器 演奏 プログラムの 画面い この 他に 
も 様々 な 組み合わせが あ るそう だ。 

(D カスタネット ② タンパ リン 
ダイ コと スズ ④ シンバル ⑤ トライ 
アングルと カス タネ ッ ト。 
きめ 小 ダイ コ を 作る 際、 他の 職 貝から 
バチ を 動か して ほしいと の 要望が あ り 
小川さん は 半日 かけて プログラム をつ 
< つたと いう 逸話 も あ も。 
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が ある。 カスタネット や トライ アン グ 
ルな ど を 使って 園 生た ち が 楽曲 を 演奏 

する の だが、 どこて どの^! を 使った 

らいいの かとい うこと をネ る、 い 
わば 指揮者の 役 を m  s x が やってくれ 
るの て ある。 卜 ライ アングル、 スズ、 
カス タネ ッ 卜、 タンパ リン、 小 ダイ コ、 
シン ノくル などの 糸^ 曲に 合わせて 次々 


に モニタに 映し出される。 園 生 は 自分 

の 持って いる 楽器 を、 モニタに 合わせ 

て 鳴らせ ぱいい わけ だ。 グラフィック 

スも つた ものて、 小 ダイ コ のば 

ち を 動かす のに 半 日 も かかって しまつ 

たと は 小川さん の 弁。 

きも 音楽の 時間 を 待ち 遠 し く 思う 

ようになった ほ どの 出来映え なの だ 

め これが 小川 さ 
ん のと つてお き 

MSXttllo 

SONY  HB-101 
に の ラジカ 
セ、 力 ラープ Q 
ッタ プリ ンタ P 
RN-C41c 
(I 小川さん 自作 
の ファン。 
ンを 長時閭 使う 
と き に 役立つ。 
な 自作の プ □ グ 
ラム カセッ ト。 


ヰ ん: *" ゆ き 


1 ノコ を 作る ために はます 組立 寸法 図 を 作成す る 
ヒ钣 の 長さ、 tt、  * 行 さ、 タル キの數 を 入 

F« の 数、 間隔 か 瞬時に 画面に 現れる の だ 


ま 


    • 

ffl ゾ'' 

'+"• '遍 

    o 

® 体力 测定の データ プ o グラム。 幅 跳 

び、 体重、 tt 簕、 ジャンプ、 鉄 アレイ 
など 各種 目 別の データが 入力され も。 
(D^ffl 人の 体力 デー タ は 色分け さ れた 
折れ 線グラフで 示される。 数字 だと わ 
かりにく い データ もこれ で 一目 It 然。 
⑧約 りの データ プ o グラム。 釣った 場 
所、 年月日、 釣果 （何 匹 釣れた か） 釣 
ざお の 長さ、 エサの 種類な ど ありと あ 
ら ゆる 釣りの データが 入って いる。 
二れ を 参考に すれば、 次に 同じ 場所で 
釣る 時に 佾 ま な くて すむ という わけ だ。 
④ r 釣り ゲーム j の メイン 面面。 浮き 
沈みす る 浮 子の タイ ミ ングを 欄め/ 
(D タイミング か' 合う と、 こんな 面面に。 


小川さん 一家 勢》 いの 図 左から 奥様の 伊 
» 子さん、 次男の 應之 くん， 長男の 裕 之く 
ん、 和 孝さん、 長女の it 子ち やん、 次女の 
期 子ち やん 全 貝 « うの は 一 苦^だ 


// 


ュ. や ' ' 


づリ 11#0# さん。 36 歲。 大学で は 電気 
W 係 を 研究し、 図面 を 描く のが 得 息 
だった とか c 最近 は 豹り より MS  X 
のブ £3 グラム 蚤 考えたり、 工夫した 
りす もほうが おもしろ いそうだつ 

秦 HI 園で オリジナル プログラム 

小川さん が M S  X を 購入した の はま 
た' 今年の I 月の こと だ。 SONY  HB-101 
の マニュアル を ヒントに 最初に 作った 
プログラムが 「釣り ゲーム」。 水面 を 上 
下す る 浮 子。 その タイミング を 見 はか 
ら つて スペース キー を 押して、 魚 を 釣 
リ 上げる という 単純な ゲーム だが、 M  S 
X を 買って、 "^間て こんな ゲーム を 
作って しまう ところが ス ゴィ。 

小川さん の m は釣リ 。 月 2 〜 3 回 
は 奥 多 摩;^ 宮沢 湖に 出かける という 

自 分の 趣味 を プロ グラムに 生かす こ 
とが、 とっておき 活用 法の 第一歩と 言 
える かもしれ ない。 

その他に も 釣リの データ プログラム、 
家計簿 プログラム、 住^ などなど、 
小川さん の 翻 は 自作の プログラムの 
入った カセッ 卜 テープて 一杯て ある。 

小川さん の 持って いる 機器 は、 SO 
NY  HB-101  (64KB 職） と プロッタ 
プリンタ のみ、 あと は 普通の ラジカセ 
と T  V モニタな の だ。 機器 は 少なくて 
も、 工夫 次第て MS  X はいろ いろな こ 
とに 使える という こと を 実証す る 小川 
さんの とっておき M  S  X 活用 法 だ 


I 僕 だけの I 
とっておき- 

Jamm 


すが やみ  OS さん 


リ ンタに 打ち出されて いる 飾らぬ 男から 
怪しい メ ッ セージ は 大洋 を 越え、 
を 駆け巡り、 今、 き^ t の マシン 
髓微宮 は束睡 だ, 


Tele-Computmgv  ノヽ ソコン 通ィ吕 と 
か データ通信 とか 言われて いる。 ハソ 
コンと テレフォン を 合体 させて、 電話 
回線 や 通 1 ぎ 衛星 を 通 じた 胃 交換が 行 
われる： ^^の ネットワークに 登録 さ 
れた 自分 を 表わす 記号 や 数字 上て'、 異 
国 間で も 未知の 者 同士ても 関わ リ なく、 
メ ッ セージ を 乗せた 信号の 送受が リ ァ 
ル- タイムで 展開され る。 データべ 一 
スに 加入して いる 会員た ちが、 その や 
リとリ に 熱中し、 心酔して いる： 羡ま 
しいくら い、 それ はス マ一 卜で オシ ャ 
レで カツ コ イイつ と、 まあ、 レリ 上 
のよ う な で テレコ ン に関する 知識 
は 持って いる （残念ながら、 その 情報 
源 は 雑誌、 新聞 等の オールド •  メ ディ 
ァ からだ)。 が、 1、 それ を どう すれ 
ば 自分で もお 手軽に 扱える のか はわ か 
ら ない。 きっと そんな 諸君た ちが 大勢 
いると 思う に だから、 もっと 知リ たい 


この 秘め やかなる、 僕らに とって クロ 書の 第 I 人 者、 ここで 登場 はもう 漫画 


—ズド な ネットワークの 内側、 情報の 
迷宮の 中を視 いてみたい。 
ニューメディア 関連の コミック 入門 

20incK»Victoi-# 


家す が やみつ る 氏 しかない。 『こんにち 
は マイコン』 （小^ 11)、 『おもしろ パー 
ソナル 'メディア』 (講談社） など を 読 


プ o ツビ- デ; スク 


7°D ト タイ 7°  tASCCM 


PC -CAM 
Telephone 


んだ方 もい るだろう。 エレクト ロニ ク 
スを 描いたら ビカ ビカ に 詳しい 解説が 
あって 思わず 嬉しい、 というす が やさ 
んだ。 その 氏が、 今 テレコ ンを 面白く 
M てる つてい うから、 こ れは 一大事 。 
• テレコ: /IIJiKf/ 

左 図 を ご覧いた だけば おわか リ のと 
ぉリ。 これ はすが やさんの ご 自宅に あ 
る テレコ ン' システム。 'jZv ^器に つ 
いて は、 通 ftm 能の RS-232C を 装備し 
た マシンと 音響 力 ブラ、 そして 接続 
ケーブル。 勿論、 モニタ、 プリンタ、 
ディスク • ドライブ も 欲しい。 電源 0 
N、 ファイル 数の 入力、 どこかの デー 
タ ベースに アクセス する ため、 相手の 

番号 をキ  T ン 。、、し ogin" の サイン 

が 表示され、 自分の I  D 番号 （データ 
ベースの 会員 番号と 思えば 良し） を 入 
力。、、 Pass  word? 〃  の 問いに は、 自分 
の パスワード （銀行の カードの 喑証番 
号みたい な もの） を 入力。 あと は 自分 
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I 国内 データベースの 中から1" アスキー .ネ 
ッ ト ワークに アクセスして みる。 メイン メ 
二 ュ 一が 表示 され、 目 的の メ  ニュー を 選ぶ。 
※トラブル 発生、 今度の 月曜に 直す から 許 
して ッ という 表示が 出た。 カヮ イイ ゥ②ブ 
レ ティン ボード を 選 れ 更に、 ブレ ティン 
ボードの 中には 細分 化された 項目が 次々 と 
登場し、 選択 を 迫る。 ③ ホーム、 ポピー 惰 
報 を 選んで、 ④ 更に カー & バイク 情報 を 選 

出。 （D2  ： 最初から a む、 を 選んで 検索。 
実はす が やさんが 前日、 鈴 鹿 サーキットの 
会場に 行って その 場で レース 結果 を ブレテ 

イン' ボー ドに 入れて きた もの。 ⑥ これ は 

同じく 前日、 会場から! * 宅 後に 入れた もの。 

レース' ファンの 中には、 チームと 一緒に 
レース を 回って テレコ ン をして る 人 もい る。 


0 


JOIN  2 

家 車 MITS  just  joined  DAWN  PATRO し （5  members  now) 拿窠 

(Type  CONTRO し/ Z  to  exit  back  to  menu) 
. deb ！ >  greetings! 
.ptr>  hi  mi ts 
,&ruce>  Hi  Mits 

拿 *  IRS  just  joined  DAWN  PATRO し （6  members  now) 拿 拿 

HI* A しし • I， • Tiggy>  se ！ ！  she  missed  my  hello  didnt  she ク 
M  FROM  TPIRS>  re  hi,  and  hi  deb 
OK.Tiggy>  HI  AGAIN  DEB 


. Tiggy>  <since  i  said  hi  earlier. 

MITS>  HI. AL し， I'M  FROM  TOKYO 

. Tiggy>  hi ya  mi ts ！ ！  how  is  japan? 

. ptr >  konnichi -wa 

YES. . Tiggy>  bon jour 


tory i. 
s，  N,  B,  or  G 


and  a  Stor> 


. Tiggy>  < I'm  in  France) 
SORRY, .deb! >  What's  up 
IRS>  konnchiwa 
KDDMITS>  YES. 


this  even? 


，S  LINE  IS  NOIS.Tiggy>  deb ト- 
に . . 

LINE  IS  NDISY 


. nothin 


き 25-85  12:38  ped 

J-  A】ain  Frost,  Frlnrt' こし aren, 1 he 
^Vrton  Senna,  Br^fj 飞ヒ^，  ^ 

E1】。 de  Angel  is ひ: f  V，，  errari， 
Nigel  Mansell    prir!fly' し0 tus，  one 

+な S に; S-tzerl^, 
ap*  ^0豺 on  the  57th, 


5. 


の 用途 • 目的に 応じて 画面の 指示に 従 
えば 良い。 I  D 番号 を 指定し、 読む 人 
を ^てきる 電子メール • サービス や 
誰でも 読み書き 自由で' 意見交^) 場に 
もなる 電子 4 易^ サービス （ブ レティ 
ン • ポ一 ド などと も 呼ばれる） など、 
メニューから 選んで メ ッ セージ や 情報 
を 得る という 具合に。 

超 力 一レース • ファンの すが やさん 
の 場合、 テレコ ンを 始めた 最大 要因が 
それで あるよう に、 海外 データベース 


MITS>  SORRY, KDD* 
. deb f >  (awww ！ ) 

I  WILL  TRY  ABA. Tiggy>  deb ！ 一一 拿 hows  ' dore  sin  goino? 

IN  SOON. ,ptr>  mi ts,  you  should  make  them  give  you  a  discount  for  t 

BYE. 

MITS>  I  WILL  TRY  AGAIN  SOON. BYE. 

. Tiggy>  bye  mi ts ！ ！ 
IRS>  bye 

•  deb ！ >  weeel , Delphi  is  getting  its  collective  act  together  I  see! 

works,  CO  works  and  /s  and  /page  work  now ！ 
. ptr >  bye  mi ts 
. deb  ！  >  Sig  is  doing  -f  inlye! 
. deb ! >  (did  I  speel  that?) 
. Bruce>  sortof 


Finish  24/42  cars. 
tt  Retirement 享 * 

#20,  H. Yanagida,A.Suzuki,  Lola  T810-Nissan,  57 laps,  Clash. 

#28,  K.Hoshino, A.Hagiwara,K.Matsumoto,  March  85G-Ni ssan ,  44 laps. 


Oi 1 punp. 


Drivers  of  NISMO  said  They  caught  good  feeling  of  engines.  But  they  are 
wanting  more  under  RPM.  They  uspd  low  giar  at  hair-pin  curve. 

I  am  believing,  Nissan  engines  will  be  best  race  by  race.  Toyota  engines  were 
grwing  up  for  three  years.  Many  erf  auto  racing  journalist  are  saying,  NISMO 
cars  will  win  in  Japanese  endurance  race.  And  also  I  think  so. 

Cheers, 

Mi tsuru  Sugaya  at  home. 


、卜、 卜 二 ァ ，ア 力 I， テ キ タ 9 メ、 Compuserve テ * シリ 7 ィ 二 ナ ，タ £ し ECTRAMOTIVE  corp. 
ty ラ ソノ ママ ノ t マシヲ ♦  E し ECTRAMOTIVE 卜 ィゥ カイ-:/，  A ケ*ンサ*ィ 二 ，サン ノ クイ や コ ゥ no  3 ゥ 
コン tc:i 一 ラー システム ノ カイ IV：； ラ シ テオ ジ、 キ ヨウ スス * 力 テ- 八シ， タ MARCH  B5G ，し 0 し A  TB10 卜 I. 
卜""！ 苄:/ フ- ォ 3t* テス 卜 八 コノ カイ シ1»  ノ テニ 3 ヅ、 カリフ オル ニァ ニテ ォ コア ヮレ 7 シ ク。 

レース ノ 本ゥ I、  * シノ  7) ス" *3 シ t ンシ ュ ノ  MARCH  85B-NISSAN        フ *， チ亨 *ジ ノ 卜" クソゥ テ"" シタ 7T 
マツ f 卜 tl/ シュ 二 力 ヮ1 ヲ トタン、 オイル f レヲ ォ コシ、 f レタ オイル J]" 力: >• リシ ヲ ター 二 力 カ" テ、 八っ1：/  = 
，卜 二 ス^ * ソ U ミ、 ソノ ママ ゾ タイア 卜 ナ リマ シタ * 
IT" ノ  二 オシ タ ノテ * ス 力"、 二， サン シ"： /1 ィ 卜シ テ,、、 タシ カァ テコ" ク I ヲ I タノ テ す イカ 卜 ォ f イマ ス《 


スタ ，フ 


オク， 9 


き 辦 


すか やさ んの 自宅て 可爱が られ て、 


キーから »遣 した M 発 用 プロ ト タイ： 


に アクセスし、 レース 情報]^ に 終始 
する O^DU  P  I などの 通 1財 土はレ 
ースの 予選から 逐一 報じる の だ)。 
は 米国の データべ一 ス「丁1^  SOUR 
CE」 の Auto  Racing て 検索した その 
日の 最新 ft 報。 その 隣 は、 米国の 「DE 
LPHI」 の Conferene を メニューから 
選択。 これ は 全 g 的 交信と も 言う ベ 
き リアルタイム • オンライン 会議 をし 
ている から、 よく 観察して ほしい。 
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Y の メル 氏 
から 届いた、 ュ 
リ & マ リ ちゃん 
への 》• り 物。 


すが やさん フ 7 ミリ 一が 鐘った こみで 

お 磨て £S 撇影 ^ すが やさんと お 瞻は優 
しい 奥サ マ、 元 、つばい 鷗 手で V サイ 
ンの ユリち やん （3 慮） と、 二  y コ リ笑霸 
の マ リ ちゃん （ 5 慮) 9 もう 、Happy を 絵に 
擔 いたよ う な秦 な ご 家 JUTfo 


are 
s，  and 
lore 


' Izumi 
friends 


i.  He 
1 send 
>s  of 


国 

羸す が やさんの 多 I 
て も、 ご n のとお り 


！  $$•/•■/•、  、、2  HI 


))\ い' 


»!(».) 


n  October, 


))))!• 


•/•-/••W/-W、R) 


^国際 mi 舌て すが やか。 すぐに パ 
リの 会場に 打ち返し、 ギャラリー は、 
ル - マン—^:— 米 パリ という ル 
一 卜て レース 結果 を 知る ことと なった c 
国内の ニュースが 大西洋と 太平洋 を 経 


ると、 ノイズに 敏感な 力 ブラが 高^^ 
を 1 言 号て 拾って しまい、 奇妙、 な 記号 を 
画面に 表示す るの だ そ う だ。 「ュ リ の 声 
と 周波数、 合う みたいで すね」 と 満面 
に 笑み、 て g して くれたの てあつた。 


気の 合つ た 仲間同士が 井戸端会議 風に 
利用した リ、 政治の 会議 だって 開かれ 

る。 ItbW を キー 'インした かが、 脚 
本のよう に 表示され るの も 面白い。 よ 

く 見る と boniour なんての が ある。 フ 
ランスから 割 リ 込ん てきた 辈 だろ う か 
！?  ノイズ. ミスが 生じる と、 「 KDD 
はノィ ズ 分た 'け 回線 使用 ネ斗を 割 弓 I すべ 
き だ」 なんて やって て 笑つ ちゃ う 。 前 頁 
下 は 国内 データベース、 アスキー' ネ 
ッ 卜 ワークの ブレ ティン ポー ド,: 前日、 
鈴 鹿て 行われた レース 結果 を、 携帯 型 
パソコン "cmtfe^ ら アクセスして 入れ 
たす が やさん 本人の 情報 だ。 チームと 
一緒に レース を 回って テレコ ンて レー 
ス 結果 を 克明に 報告して いる、 ^t^} 
な レース • ファン もい るんだ とか。 こ 
れに はすが やさんだ つて 負ける ヨネ。 


秦ネッ 卜 ワーク は 人脈 を 構築 

言 鍵を^^し 合う だけて、 歡 Q らぬ 
人た ちとの 交^^ 広がって、 また 自分 
だけの ォ リ ジナル な 情 も 増える- 
自^) キ一 • インした 文字 や 数字、 記 
号 群が、 切リ拓 きまた 限定す る 空間 世 
界て巡 リ 合え る 仲間た ち が 地上の ど こ 
力、 に^する。 何と ロマンチックな 知 
曙 言 手段 11 下 は、 rTHE  SOUR 
CE」 を 通じて 知リ 仏、 になった N.Y の 
広^ ftS^ のネ ±1 サン、 Mel 氏が、 す 
が やさんの お宅の チ ビ ッ コ ちゃんた ち 
にプ レゼ ン 卜 を 贈った 時の メッセージ： 
約 ほ 0 年 前の 開拓 時 

ィ m にテ' ザインされ 
た、 アーリ一 ァ メリ 
カン 調のお 洋服に、 
マリち やん も ユリち 


ion: 

From:  STX127         20 - Lines 
On: 25  AUG  1985    At:  08:43 
To:  AAH601 
Subject:  THANKS ！ ！ ！  ！ 

— More — 


Thank  you  VERY  much  -for  excellent  gifts!  Robin-San  and  I like  ver 
excellent  ior  wear  on  boat  ？  I  hope  Mari  and  Yuri  near  clothes  OK. 
is  hard  for  Robin  to  be  sure  they  are  correct  size.  Those  clothes 
very  "American"  一一  "Oshkosh "  is  name  oi  city  in  State  o-f  Wisconsi 
makes  clothes  that  "follow  designs  o-f  early  pioneers  in  American  a 
than 150  years  ago. 


Al so,  thanks  -for  new  books. 
Aizu.  It  is  in  most  recent 
in  Tokyo  say  i t  is  good. 


PI  ease  see  story  about  me  in 
issue.   I  have  not  seen  it  yet, 


'BDXM  by 
but  my 


My  "friend し eon — san  who  you  met  in  Tokyo  also  likes  gi-f t  very  much 
took  photo  of  us  in  clothes  in  my  apartment  last  week,  and  we  wi 1 
it  along  with  videotape  oi  sailing.   I like  very  much  seeing  photc 


at  car  race. 


PI  ease  send  best 
and  to  visit  wi th -you 


to  your  family, 
and  family  then. 


I  hope  to  come  to  Japan  i 


Mel -san 


やん も ご 満悦た'。 この メル 氏 は、 同し 
く rTHE  SOURSEj で^ t 泉さん、 
( 『は じめ ての あつ ぷる j の^てす) と 
も知リ 合えた とのこと。 情報の ネット 
ワーク は 人脈 をち 構築す るの てあつた。 
面白 いのは 仏て ル • マン 24 時間 レース 
があった 時。 パリて1" アップル」 がテレ 
コ ンの 展示 &  を している こと を 知 
リ 、米1" DELPHI 」 に アクセスし、 レー 
ス 結果 を 問い合わせた。 返事 は 「ポル シ 
ェが 勝った Jo「 どの ポルシェ か？」 の 問 
いに は1"  ？」 。こ の 時、 ルマ ン から 結果 情 


由して 手元に 届いた ヮケ。 勿論、 ^ 
からの メッセージ は 「皆さん 拍手して 
ぉリ ます」。 もはや 、地^! 模 なのて ある。 
秦 ノイズの 奇妙なる 芸当 

上に ある 口笛 パフォーマンス は、 す 
が やさんが 実演。 テレコ ンの真 最中に 
ユリ ちゃんの ビヤ 一とい う 泣き声が 入 


すが やみつる さん 

ト n 二 クスを 描けば 当代 a 

I  、  I 方て 宪黼に 趣味 人、 多 

才な コミック 作家な の だ 

<h«s.9.s 生、 乙女 盧、 


零 


さあ、 今度 は キミの 番だノ 


僕 だけのと つ てお さ MSX 活用 法 大蕩集 


^Hk7)4t 集、 いかがでした かな ？    M  S  X に関して は 強者 揃い 

の 人た ちの 活用 法 だか ら、 ちょっと 難しかった かもしれ ない ね 「, 

キミた ち もこ <7>1^ を にして、 キミ だけのと つてお きの 活 
用法 を 考えて ほしい。 編集部 はいつ でも キミの 手紙 を 待って い 
るよ。 10 月 31 日 （当日 消印^)) までに ハガキ （封 害 も 可） を 
送って く れた 人に は、 ttiS で 37 名に、 ^貧 品をプ レゼ ン ト し 
ちゃおう。 ハガキ に は 希望の 赏 品名 も 忘れずに ISA しょうね。 


僕 だけの とっておき M  S  X 活用 法 

®% 用法  

@^ 用す る 機器 

③  持って いる MSX マシン 

④  氏名  

®fe 所  

(D 電話番号 

@ 職業 または 学校 名 ，学年 

⑧ 年き  

®MSX 歷  

@ 希望 プレゼント 名 


7  33^:37 名 
希望の プレゼント 名 を 忘れずに ね/ 


ロード ランナー （フ a ツビ 一 ディスク) S)SONY  5 名 
1 8 1 もの シーンが 入って いるう えに コンスト ラ クシ ョ 
ン機 鼈で キ ミ だけの 才 リ ジナル 画面が 作れ も。 おなじみ 
a- ド ランナーの フロッピーディスク 贩 


静メ 

• 

f 


ウイザード サン ョー 7 名 

付属の ROM  RAM カートリッジに 書き込む だけで 
前 遠、 右折、 左折、 ウィンカー 点滅な どの 基本 動作 
を 行う MSX 口 ポット。 身長 160 雌、 体重 675« のカヮ 
イイ やつ だが、 E 豫カは バッグ ン なんだ。 


ボート ピア *ttlfl!A 事件 カセットテープ ェ 二'; ^ス 5« 
ある 夜お こった 宪髓な * 室 教人。 キミ は 藤 下の やす を 引 
きつれ 捜査に のりだす が、 容 II 者 は 次々 と 死ん て ゆく 
神 戸、 京 《、 淡 》 島 を 舞台に した アドベンチャー ゲーム。 


^ ソーラー 

キャノン 5 名 
太陽の 光が エネルギー 
便利 モンの 霄卓 だ。 


アスキー スティック 
アスキー 5 名 
ゲームセンターの マシンと 
同じ 葡£ を 使用した リアル 
な tttf なので、 » 作し やす 

く、 どんな 動き も 《 いの ま 
ま。 キミの 晨を ゲーム セ 

ン ターに してし まう ジ 


Lf' "ま i 


リザード カセッ ト テープ マイク a キャビン 5^ 
広大な 逮 S の 至 も 所に 仕掛けられた 歡々 の 翼。 伝 k のリ 
ザ 一 ドの 塔に あ も と いう 魔法の 教典 を 求めて キ ミ は 行 く。 
新作 ロール ブレイン グ ゲームの 決定 «。 


ェギー カセットテープ ポース テック 5 名 
ついに *if と 力 ブス は 全面!!! 争に 突入した。 《 々に « さ 
れた道 は * 星ェギ 一に 前線 基地 を 作る こと だ。 J*Jb や 空 
中 を 自存に 移動す も 樓スク o —ル 型の アクション ゲーム c 


東京都 港 区 南 青山 5 • n • 5 

□ 住友 南 青山 ビル ㈱ァ スキ I 

^  MSX マガジン 

^ 「僕 だけの、 とっておき 

ffl  MSX 活用 法」 大 募集の 係 
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msx 謂 万 台 

JOOMPUTBR  FOR  WS^y^Oh 

〜，リ お mmm^uL  »〜 


ちラ じさ、 ボクら ©MSX が 10075^£ 

msr る。 そ 條言德 して、 スペシャル 
ィ ベン 卜 を大々 的に やる ことにな つた。 
ス ぺシャ 〗u ^ベン 卜 はいろ いろ ある けれ 
ど、 #@ は、 その 1 つ を isn しょう。 
MSX100 万 ex ぺシャ ルイ ベン 卜 a ^し 
い 内容 は、 12 月 号 ひ るから 待って て 仏 


CFL  '85 シンポジウム は、 「コンビ 
ユー タ と 教育の 新しい 波 •  CAI から CF 
しへ —— 新しい コンセプトの 提案 j を 
中心に 行われる 予定。 

シンポジウムて 箭演 をして く れる先 
生 方 を 紹介しょう。 
演題 

「報 教育に おける ニュー メ ディ ァ 利用」 
綱 

鈴 木 m  (国立 教爾究 所所^/全 教 
連 委員長 元文ィ w 長官） 
演題 

「等 校 教育に おける ニューメディア 禾少 
mm 

東 ダ （事 京大 学 教授. ま^^ 
文 a^w^m 力 者 会^ 


特別 諺演 mmm) 
演題 

「マ イン ド • ス トー ム 
の 縫」 


共の 学習 


セィ モア' ノ、 。パート 博士  （米国 マサ チ 
ュ―セ ッッ 工科大学 麵 

この 他に パネル • ディ ス カツ シ ヨン、 
ワーク ショ ッ プも 同時に 行われる。 

CFL  '85 シンポジウム について 詳し 
いこと カタ Q りたい 方 は、 
株式会社 アスキー •  MSXI00 ブ ロジェ ク 
卜 広報 担当： 古賀 

TEL03-486  085^<Ki) 
までお 原 li^C ます ノ 


会期 ： ；= 月 S3 曰 (金)〜； = 月^日 (土) の 2 日間 

会場： 東京 • 浅 草ビュ —ホテル 


マイクロマウス 大 追跡 


夏休み も 終わりに 近い 8 月 23 
日から 25 曰に かけて、 つくば 
博の エキスポ ホールで、 マイ 
クロ マウス 世界 大会が 開かれ 
た。 え〜、 マイクロマウスと 
テレコ ンと、 どう 関係が ある 
の 7, とい ラ 周囲の 非難の 声 
をよ そに、 ロボ ッ卜 だって 立 
派な ニューメディア だ./ 科 
学して いるんだ ゾ. / などと 
叫びつつ、 心 は、 はやつ くば 
の 空の 下。 複雑に 入り組んだ 
迷路の 中 を、 電子の 頭脳で 思 
考 しながら 進んで いく マイク 
ロマ ウス。 この 迷踣 脱出 型 口 
ボッ 卜の 秘密 を、 テレコ ンク 
ラブが 探って みた ョ。 


^メリ 力 生まれ 

<r の 曰 本 育ち 

マイコン 少年の 間で は、 すっかりお 
馴染みに なった マイクロマウス だけ ど、 

その 歴史と いうの は 以外に 新しい。 19 
77 年 5 月に、 ァ メリ 力の^ ^ 電子 学会 
( I  E  E  E) 力、'、 『マイクロマウス 迷路 コ 
ン テス 卜』 の 実施 を 発表した のが その 
始まり。 翌 78% に 3 回の^^ 技 を 経 
て、 1979 年に は 全米 コンピュータ 会議 
(NCC) て 衆 終 コンテ ス 卜 力、' 行われて 
いるに 

7阵 代 後半と いえば、 日本で は ワン 
ポー ドマ イコン （基板の 上に チ ッ プゃ 
コ ン デンサ がむ き 出しに 積まれた もの。 
I6il 数の キーボードと 8 桁 程度の し E 


D 力、'、 人間と マシン をつな ぐ 唯一の ィ 
ン ターフェ イスで、 何やら 怪しげな マ 
シン 語で しか 雜 舌が できなかった） が 
全盛の 頃。 一部の マニアと 呼ばれる 人 
たちが、 ハン ダゴテ 片手に コンビ ユー 
タを 組み立て ている、 マイコンの 胃 
期だった の だ。 

日本で マ イク 口 マウ スの 大会が 開か 
れ たの は 1980 年 II 月。 東京の 竹 橋に あ 

る f^mi 林テ 館で 行われ、 以来 毎年 I 回 
開催され ている。 当時の マイコン は 

といえば、 BAS  I  C«g 力く 標準て 使 
える ようになった N  EC の PC-  8001 

など カイ 弋表 的な^^ 『完^ a』 が 発売 
された ことで、 それ ま 
での マニア 層 だけで な 
く  、 一般の ユーザーに 


鶼 会場 前に 出 

現した コスモ 
星 丸に、 親子 
連れ も ビック 

リ 仰天、 


も マイ コ ンが 広が り 始めた 頃だった。 
こ う いった 状； 兄で マイク ロマ ウスに 
関心 力く 集まった の は、 より 高度な もの 
にお 隨 しょうと いう、 マニアの 力が 大 
き く 働いた から/障害 カ呔 きければ、 
喜び も 大きい; という 言葉が あるよう 
に、 自虐的な マニアた ち は、 マイクロ 
マウスに 深く 静かに、 そして 熱く^ 
していつ たの だ。 


，出鄉¥<7) 入 職景 外 動、 

らの も 多い これから 
熱い 戟 いが 操り 広げられ るの だ 
黪 二 れか 典型的な マウス の 形状 
能い 舰 に センサ 力^ 
み 込まれて いる 


区画の 


J 大迷 IS 


マイクロマウスの 競技 は、 I 区画 力く 

1 8 センチ 4 方の 1 6X 1 6 区画の^^ を、 
マウス 自身が 走り回って、 いかに 早く 
ゴールに た どり 着く 力、 を 競う こと で 行 
われる これが 心理学の 学習 効果 を 測 
定 する、 ネズミ の^ 脱出 実験に 似て 
いる ことから、 マイクロマウス という 
名前 力 M 寸 けられ たんだ もちろん マイ 
クロ は、 マイクロ  • コンビ ュ一タ （マ 
イコン） のこと: 本物の ネズミ と 機械 
の ネズミ では、 どっちが 賢い のかな？ 
さて、 一台の マイクロマウスに 与え 
られた 時間 は 1扮： この間に 10 回まで 
の 走行 力く 許されて いる。 とはいっても、 
—度 走り出した マウスに は、 トラブル 
力く 起きて 停まった とき や、 自動的に 停 


まった とき、 ラッキー にも （？） ゴール 

に 着いて 停まった とき は、 人間 は 

手 を 触れられない ことにな つてい るの 
で、 途中で うまくいか ないから といつ 

て、 ！！^隨す る こと はでき ない 残り 
少な く なる 制限時間 を 気にしながら、 
い o# まると もしれ ない マウス を 8^ め 
る、 なんて 光景 も コンテスト ではよ く 
見られ るんだ 

^^によって 決められた マイク 
ロマ ウスの 大きさ は、 25 センチ 4 方 
高さ も これと同じと 考えて、 さき ほ' ど 
の^ の 大き さ を 人間に 換算して みる 
と、 身長け 0 センチの 人 T20 メ一 トル 4 
方 M 路を 歩く ことになる. な〜 んだ、 
大した ことない じ やない， と 思った キ 
ミは 浅はか: 頭の はる 力、 上まで 壁に 閉 
ささ れた幅 I  メート ル 25 セ ンチ の^ 
を （周り を 見渡せない マウスと 同じ 条 
件)、 あっちへ フ ラフラ こっちへ フ ラフ 
ラ まったく 重複す る ことなく 
を 皮した としても、 全 行程 320  メ一 
トルの 旅 だ： 天才 的な 記憶力と ifl まの 
カン を 持って しても、 なかなか ゴ一 
に はた どり 着けない 映画 ，シャイ 二 
ング』 の ラス 卜で、 ジャック •  二 

ンが斧 を 振り か ざ して 走り回った 
雪 M 路 ほどで はない にしても、 20 メ 


一 トル 4 方の 迷路 は なかなかの 迫力 だ。 
閉所辦 性の 人 は 要'; 主意。 

ちなみに、 1980 年に 行われた 第 I 回 
全日:^ 会で は、 完走した マウス はゼ 
口 走り出す まで わからない 迷路 を か 
いくぐ り、 無事に ゴールまで たどり 着 

けた 幸運な マウス はいなかった の だ 


ウス 出版の 
早道 マップ 


最近 t ザ • 早 ^ なんて マツ ブ 
が 出版され、 日頃 渋滞 路に 悩む ドライ 
ノ  、'一の 間で ひそかな 話題 を 呼んで レ 、 る C 
文字 どおり、 幹, 路と1 m して 走る 
抜け道 を こ と 細かに 紹介 した もの だけ 
ど、 これ を 出版した の 力 《' マウス 出版， だ 
といっても、 誰も 信じないだろう な あ 
冗談 はさて おくと して、 マイクロ マ 
ウス 競技に おける、 ゴールまでの 最短 
距離の 算出 は 特筆に 値する ものが ある。 
^^の 四隅の 一角 に 設け られた スター 
ト 地点から 出発して、 ，の 中央に あ 
る ゴール （マイクロマウス 競技で は、 
ゴール は 必ず 中央に 定められ ている） 
に 向かって 行く わけ だけど、 前に も 書 

いたよう に 一寸先 は 闇。 自分 力 st んだ 


sg^l と 角 を 曲がった 回数 を 記憶して、 
頭の 中に 胃 を 作成して いかなければ 

ならない の だつ そのため 始めの 走行 
(第 I 次 走行と 呼ばれて いる） では、 

I 区画 （18 センチ） 進む ごとに 停まり、 

センサ を 使って 迷路 を 探って いく 
丁^から し ら みつぶ しに してい く 方 
法 だ テレビな どで 紹介され るの はこ 
の 第に 欠 走行が ほとんどで、 そのため 
マイクロマウス というの は タラ タラう 
ごめ く  （決して 走る と はいわない） もの 
という イメージ 力く、  "4さ に;' 0 してい 
る。 かくいう テレコ ン クラブで もこれ 

は 定着して おり、 そのため 第 2 次 走行 
力く 始まった とたん、 その あまり^ さ 
に 全員で ブッ 飛んで しまった こと は、 
いうまでもない 

さて、 しらみつぶしに 走り回った 
迷路 も、 これで という ことになる 
と、 マウス は 自動的に 動き を 停める,， 
もしい つまで たっても 停まらな いと、 
マウスの^ lt# が大, 恐1 荒 をき たす。 こ 
れ はこれ で 見て いて 才 モシ ロイの だけ 
ど、 科学の 発展の ために も 無事 停ま る 
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こと を 祈ろう。 

この 時点で、 マイクロマウスの 頭の 
中には、 鄉の マップ カ浣 成して いる。 
つまり、 ゴールまでの 最短 経路 力く、 前 

に 何 ブロック、 右へ 90 度、 さらに 前へ 
何 ブロック、 左へ 90 度と いった 形で 記 
憶され ている の だ。 後 は 第 2 次 走行に 
モー ド をセッ 卜して、 一路 ゴールへ 向 
かって カツ 飛ぶ だけ。 くれぐれも スビ 
ード ■ に は ご)' お を。 

—ズを 嗅^出す 

$厂 (7) ヒゲ センサ 

本物の ネ ズ ミ 力く 喑閣の 中 を 走り回つ 
たり、 エサ を 探し あてたり できる の は、 
敏感な 耳と 長〜 ぃヒゲ のお かげ。 マイ 
クロ マウスに もこれ と同じように、 自 

^C7M 立 置 を 感知す る た めの セ ンサが 用 

意され ている。 
マイクロマウスの では、 迷 

路の 壁の 高さ は 5 セ ンチ、 厚さ はに 2 セ 
ンチ で、 上面 は 赤、 壁面が 白、 床 面が 
黒と 決められ ている。 そのため、 マウ 
スの 左; &fj 方に つ き 出さ れ た光セ ンサ 
など を 使って、 色の 波長 を 読み取り、 
迷路 を 探って い く 方法 力し H 投に広 く 採 
用され ている。 なかには 音波 センサ を 
使つ て 壁との Sggl を 測定 したり、 左右 
は 光 センサ、 ^は 音波 センサと 効果 
的に 使し 、分ける マウス も 現れて いる。 
いずれにせよ、 センサ は 非常に 微妙な 


ものな ので、 マイクロマウスの 競技 中 
【ま 音 もた てず、 観客 一同 緊張した 面 持 
ちで マウスの 動き を 見守って いるの だ。 
さて それで は、 実際の マイクロ マウ 
スの 構成 はどうな つてい るかと いう と、 
大きく 分けて 4 つ ある。 第 I 番目 は、 
今 も 述べた センサ。 光 センサ や 音波 セ 
ンサ （鶴 波） で、 自分 力 《置かれた 環 
境 を 認識す るの だ。 第 2 番目 は、 セン 
サ からの を 処理す ると ころ: 人間 
の 脳に あたる マイ クロコン ヒ ユー タカく 
， されて いる。 正確に はこの 部分 は 
さらに 3 つに 分けられ、 ひとつ は セン 
サ <7>|t^  (壁 <7M±S など） を 分析し、 

索 や 最短 コ 一 スの割 り 出し を 行 
う 部分 （C  PU),- 


飜 こちら はァメ 

リカからの 招待 
選手 マウスの 
T シャツ は 決ま 
つていた けど、 
結果 はいまい ち. 
日本の ほうか レ 
ベル は 上な のた 


[^の 良さが タイ 

<JB ムを 決める 

第 I 次 走行に おいて、 一見 やみく も 

飜 マウスの に^ 5 &を 走り回つ 
ている ような マウ 

ウス 力つ 

ス だけど、 その 動 
きに は ある 一定の 

im\  (ァ ルゴ リズ 
厶） 力、 ii されて い 
る。 そのお とさ 
れる のが、 左手 法 
や 右手 法と 呼ばれ 


こう して 作られた^ の マップ を 記憶 
する 部分 （メモリ 人 そして マウスの 動 
き （前後に 移動したり、 左右に 曲がつ 
たり） を 制御す る 部分から 成って いる- 

第 3 番目 は その^ ^能で、 強力な モ 

一夕 を 使い マウス を 正確に 走らせて く 
れる c そして 最後が バッテリー。 ^ 
ざ fct 型 ロポッ 卜の マイクロマウス では、 
移動 制御 用 の 信号 線 は もちろん のこと、 
電源 コ一 ドを 引きずって 走る こと も 許 
されて はいない の だ。 


る もの だ。 

もしも キミ 力、'、 いくつに も 技 分かれ 
した トンネルに 閉じ こめられたら どう 
する かな ？ 出口 はたった の I 力 所 だ 
け。 手 あたり 次第に 走り回っても、 外 
に 出られる 確率 は 低い。 それ どころ 力、、 
自分が どこ を 走って いるの かわから な 
くな つてし まう のが 才チ だ。 そこで 登 
場す るの 力 、'左手^^ 右手 法 c 左右 どち 
ら かの 壁 づたいに 進んで いけば、 時間 
はか か つても 必ず 出口に たどり 着ける 
という 方法 だ 

しかし これ も 入口と 出口 力 9« にあ 

る^ 7) み^。 柱の ように 皿した 
^を 何度も 回って しまったり、 ゴー 


< 


， 


< 


厂 


ヽ 
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ルカ 迷, 中央に 設定 さ れた 競技で は 、 

の 手直し を 加えなければ ならない C 

その代^! 手 力、' 拡張 左手 法と 呼ばれる 
もの。 過去に 通った 迷路 を 記憶し、 同 
じと こ ろへ は 2 度と 入らない よ う に改 

良した もの だ。 さらに は、 fiit ゃゴー 
ルに 向かう 方向 ( 中央 方向 ） を 優先 さ せ 
た、 直進 優先 法 や 求心 法な どの アル ゴ 
リズム も 開発され ている けど、 詳しい 
こと は 企業秘密。 効率の 良い アル ゴリ 
ズ厶を 編み出す こと 力、'、 ,u へ • 道 
であり、 マイクロマウス 製作の 鋼 味 
といえるの だ r 

への i©l という ことで は、 この 
アル ゴリ ズ厶の 開発 w に 大切な こ と 
が ある : 移動 機能の レベルアップ、 足 
まわりの 改良 だ。 前に も 害いた ように、 
第 1 次 走行での マ ウスの ス ピー ドは異 
常に 速い。 こ てネ体 を iifit にコ 
ン トロール する ために は、 モータ ゃタ 
ィ ャの 選択 力く 大き な 問題に なって く る 
の だ。 自動車 レースで、 サス ペン ショ 
ンゃ タイヤの セッ ティ ングが タイム 
に 大きく 影鬌 する ように、 マイクロ マ 

ウス 競技で も、 アルミの ホイールに 50 
のス リック タイヤ 装 1 蒲、 なんて マウス 
が 出て くる かもしれ ない 


(13 の マウス 使い 

fe3 たちに 注目 

まず は 右の 写真 を 見ても らいたい 
これ は 8 月 25 日に 行われた、 第 I 回 マ 
イク 口 マウ ス 世界 大会の 表彰式の よ う 
すなの だけど、 6 人の 入 赏者中 5 人 ま 
でが 黒し 、 T シャツ を 着て いる ことが わ 
かる かな。 彼ら こそ 力く 『黒の 軍 と 
して 恐れられた、 福 山 マイコン クラブ 
(広島県） の 強者 たちだ。 ちなみに 卜 
ッブ になった マイクロマウス 、『N  0  R 
I  KO-X 1 .， の タイム は、 19 秒 83。  5 
年 前に 開かれた 第 I 回 日本 大会で は、 
完走した マウスが いなかつ たこと を考 

える と、 この タイム は スゴィ の 一言 c 

その上、 4 位までの 差が わずか 3 秒と、 
大 接戦 を 演じて いる。 もはや マイクロ 
マウス 競技 は、 • を 抜け出て あたり 
まえ。 これから は、 コンマ 何 秒、 を 争う 
スヒ一 ド^ (弋に 突入した といって いい 
だろ う 。 

福 山 マイコン クラブの マウスに も、 
この ス ピー ド^ ft に 対応 した さまざま 
な 改良が 施されて いる。 従来の ス テツ 
ビング モータに 代わり、 DC モータ を 
使用した こと も その 表れ だ。 ス テツ ピ 


飜 なんと 時 WI"h 則 用の シ 
ステ厶 は、 MS  X で 作られ 

ていた 使用の マシン は 

サン ョ 一の WAVYIO. テ 
レ コンク ラブ は、 ほ^) ず 
涙した のだった。 


；； 一 參 これ そ 黒の 
^  T**l 軍団 上位 6 

m 人のう ち 5 人 

SS までが、 福 山 
n マイコン クラ 

ブ とその 系 
者た ち スゴ 
ィ人 たちた 


ング モータ は パルスモータ と 呼ばれ、 
回転 角度の 制御 （一区 画 ごとに マウス 
を IBf に 進ませる ための 制御 e  に 
この システム を サーポ システムと 呼ぶ） 
はやさ しいの だが、 ハイパワーが 得られ 
ない。 そこで DC モータ （fii 巟 モータ） 
+ エンコーダ （回転 検出器） の、 強力 
コンビ 力 < 誕生した という わけ。 サ一ポ 
システムの 胃 さは テクニックで カバ 
一して、 より ハイスピードな マウス を 
作り出した というわけだ。 そのため ゴ 
ール 到着 ま での 経路に も 違いが 表れて 
いて、 多少 SI 回りに なっても、 雄が 
長く スピードが 出せる コース を 選ぶ マ 
ウス も 増えて いる。 

iH 型 コンビ ユー 
1 タの 可能性 

マイクロマウスの^ i に ともなって、 
大きな 進歩 を 遂げた 科学技術 は 数々 あ 
る。 センサ 技術の 菊 塵、 コンピュータ 
制御で あ る デジ タ ル 制御 系の^ 1、 モ 
—タゃ チップの' j^M 化、 軽量 化、 電源 

系の 効率 アップ。 そして これらの 驗 
技術 を 総^に ま とめ あげる 技術の 発 


達。 数え あげれば キリがない。 なかで 
も-; 主 目され ている の は、 学習 型 コンビ 
ユー タ としての、 マイクロマウスの 可 

貪き 1 生 だろ う 0 

第 5 世代 コンヒ ュ一タ や 人工知能 と 
いった もの 力 唱 舌 題に なって いるが、 二 
れらを 簡単に いってし まえば、 自らが 
考え 判断 を 下す、 学習 型 コンビ ユー 
タ という ことになる。 人間からの コン 
トロール をお きした、 ^^Lf 、考 型コ 
ン ピュー タ という こと だ。 これ は その 
まま マイクロマウス にも あてはまる。 
現在 は^ 脱出 用の ロボ ット としてし 
力、 機能 しないけ ど、 近い将来に 多目的 
のざ^ © 考型コ ン ピュー タ として 生ま 
れ 変わる こと も、 あながち 冗談と はい 
えない。 マイクロマウスの ハウス キ一 

パー 誕生 も 近い かな!？ 


本誌 連載の デジ タルク ラフ 卜の 中 

でも 紹介して いたけ ど （80 年 8 月 号〜 
10 月 号)、 マイクロマウス • マ ツビ一 キ 
ッ トカ 、 M 会社 ナ厶コ から 発売され 

ている： 

マツ ビー』 と は、 I98I 年に 開かれた 


第 2[H± 日本 マイクロマウス 大会に 登 
場した、 マイクロ ポリス （Z) の 名前。 
この ハー ドウ エア を ベースに して 改良 
を 加えた ものが、 マツ ヒ一 キット だ: 

"^の 競^ ffl マイクロマウスと 違い、 
镇 のよ う な 可愛い カバー （ ？ ) 付 頭 

I  嗎 翱 マツ ヒー くんの 風 

I  船 割り ゲーム だョ 


を: 棒に振ったり、 両手 を バタつ 力、 せ 
ながら 走る 姿 は， たっぷり。 思わず 
i 台 欲しくな つたり してね -…" 。 

^5 &を さぐる センサ は 2^iffl 意 さ 
れて ^  、て 、通常の 競技 用 迷路の ほか、 床 
に 張り ィ寸 けた テーブ をた どって 走る、 
ラン ド マーク センス 走行 も 可能。 


驷 フタ を 外した マツ ヒ 

一 くん 今 は 調整 中な 
の だ こうして 見る と、 
競技に ィ 吏う マイクロ マ 
ウスと 同じ だね 


これなら 家の 中て 走らす こと もで きる 
つて わけ だ。 

マ ツビ一 キッ ト(7)^^は78,000円。 
本体 部品の ほかに、 ノ  —セ ンス 走行 (セ 
ンサ に, な く 反^ 行)、 ラン ドマー 
ク セン ス 走行、 » 左手 走行が セ ッ ト 
された ソフ トウ エア も 付いて くる ま 
た、 どうしても ハン ダ 付け は 苦手と い 
う 人に は、 85, 000 円で！: « 板に 部品 
を 実装した キッ ト も 発売され ている か 
ら大 3«「 ルン ルン 気分で マイクロ マ 
ウス を 楽 しんじゃおう。 

問い合わせ は、 赋 封土 ナム コ、 M 
S  部 マ ッ ビー キ ット係 ま で, 電話 
番号 は、 03(756)231 1( 代表) です： 


—立に なった、 


わが 家の 番鼠 ( ？) マ ッピ— くん 
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こちよい 秋 凰に 身 
しょう 。こんな ときには、 
ス エック スで 遊びません か 7 
ムッ とする 夏に はで 去なかった ことが、 
二 ィーッ とでき てし まラ のが 秋です ね 0 
スムーズに、 アドベンチャー ゲームが 
エラ ク遒ん でし まったり します。 ズー 
ッ と 齒んで 解けなかった ゲーム をジッ 
クリ 考え ましょうね。 ェ厶 エス エック 
スは、 秋も大 活躍って わけです。 


0  P       &    R  E  V  I   E  W    &    C い 0  S  E    U  P 


M  S  X ソフ卜 


MSX  SOFT 


『ハイ ハーフ ソー』 
『ドラゴン スレイヤー』 
『チャンピ 才ンプ ロレ 
ス』 が 初 登場〃 


im ポート ビア «mx 事件 

NW. エニック ス* テープ (3BIO*3.BOO 円 

liwr プ a フ i ッシ 3 ナ JWi 雀 

シ ヤノ アール •ROM'S.BOO 円 

ドア ドア mkii 

IdlU エニック ス •ROMW.KJO 円 

Uiff 惑醒メ フィクス 

TSE ソフト • テープ (32tO'4.800 円 


コ ナミの ピンポン 

KONAM 卜 ROMM'800 円 


16fil  KONAMI 


KONAMI'ROM^.BOO 円 


17 位 


ロード ファイター 

KONAMI-ROM-4.B00R 


儘 ロード ランナー 

■ 眼 SONY-ROM-5.900R 

1(M な ゼ クサ スリミ テ、 ジド 

ism デービー ソフト ^01^'5.800 円 

nn^ チャンピオン ポク シン グ 

ボニー/ SEGA'ROM'5.500 円 

イラ ス卜 レー シ ヨン Z 明 B 敏子 


顬位 


ソフ卜 名 


画 


1 野球 狂 


2 八ィ バーラ リー 


3  F-16 


ファルコン 


5 ドラゴン スレイヤー 


6 パンゲ リングべ ィ 
7 ィー • アル • カン フー 


8 チャンピオン サ^カー 
9 サラダの 国の 卜 マ卜姬 

10 チャンピオン プロレス 


8? 


MSX  SOFT  TOP 10 


メーカー • 
メディア •«« 


コメン 卜 


メーカーの コメン 卜 読者からの コメン 卜 


今後の 予想と 
前回の 顛位 


八ド ソン 
カード 

4，800 円 


野球 ゲーム は 数 あれ ど、 これ だけ 
良くで きた ゲームなら 1 位に なつ 
て も 当然かな^? おまけに、 コネ 
クタ カー 卜 リ ッ ジ 付きで 特別 定髓 

4,800 円 だから 買ラ つき やない か。 


みなさん、 どうもありがとう ござ 
いました。 野球 狂 は ゲームの ホー 
ムラン 王 だ。 パソコンの 曰 本シリ 
ーズを 君な りに アレンジし てくだ 
さい。 (企画室 • 石 井） 


阪神 タイ ガースが 負ける と、 野球 
狂で タイガー ズを 圧勝させる の は 
僕 だけで しょうか 7  (藤本 昌延） 
« 甲子 圔に 自転車で 1 0 分なん だ つ 
て、 うらやま しいつ// 


KONAMI 
ROM 
4 '800 円 


お 待たせし ました。 1 年 以上の 沈 
黙 を 破って 発売され た ソ v イノて ーラ 
リ 一 。期待と 興奮で 胸 躍らせて い 
る キミた ち を うらぎらない テキ だ 
から、 ラリーす るつ さやない ね。 


やりました/ 晴 のソフ 卜が やつ 
と 発売。 皆様に ご迷惑 をお かけし 

ました。 13 ステージ も あるから、 
きっと 満足で きる に違いない。 走 
り 続けて 卜 ッ ブ はも らっな (辦） 


さ TAGE7 で、 稲妻に ビビッ て 
思わず ブレーキ を かけた の は ポク 
だけ かな <>( 井上 泰宏） 秦 今年の 夏 
は稻 妻と か 台風と かスゴ 力った ね。 
残暑ち 長かった し、 大変 だ あつ。 


ネ クサ ァス— 

ROM 

5，800 円 


フォックス バッ 卜との 戰 B 
を 完璧に シ ミュレ 一 卜。 パイ ロッ 
卜に なりたい と 思って いる 若人、 
夢 を MSX で 実現し ないか 7  2 
人で 遊べば、 楽し さち 倍増す るぞ。 


米国の CE シ ョ ゥで サンダー パー 
ズ (空軍 ァ クロ バッ 卜 チーム) のク 
ルーが- Oh  god.it's  real/*" と 
思わず 絶叫した とい ラ、 モノ ボン 
の ノリです 。（HSP* 上京） 


蕖 ファン レターお 待ちして ま〜 す。 


位から 上昇 


TSE ソフ卜 
テープ (32K) 
4，B00 円 


4 力 月 達 接 TOP 1 の 座 をお しく 
も 譲って しまった。 RPG ブーム 
の 火つ け 役で 大 活躍して く れた功 
積 は大だ fee まだまだ、 定定 した 
AM が S くように 応援しょう。 


ロングセラー になって 作った 本人 
も ビック リ しています。 11 月に は 
MSX2 用の シ ユー ティング ゲー 
厶 f レイ ドックの 発売 を 予定して 

いますので よろ し く  。 (開発 • 内 藤） 


m^±th>td  I KZ)^ 、から Roper 
の 見える 位置に 立って いると …… 。 
(市 沢 正 幸 )應 知っている 人 はいい 
けど、 知らなかった 入 はやって み 
よう。 專 もやって みよ ラ つと。 


I 位 かり 下 


スク ウェア 
テープ (32K) 
4 駕円 


アクション、 アドベンチャーの 要 

素 を 持った RPG。 パロディ 感覚 
もェグ くって、 思わず 知らず 大笑 

い。 これ だけ 楽しめら nn ば、 4.8 
00 円 は 萬くない、 でしよ 


一度 始めたら なかなか やめられな 
い 不思議 感筧、 もう 体験して くれ 

たかな 7 モンスター たち も 可愛 
いでし よ。 たまに はお 母さんに も 
貸して あげてね。 (企画 部 • 雪ノ 浦） 


ぞろぞろ 集まって きた 敵 を Flash 
で 一気に 全滅させる の は、 このう 
えなく 楽しい/  (山 本 善 幸） * な 
ん かこの ソフ 卜の 敵 キャラって、 
笑え るんだ よね。 う ふつ。 


^登場〃 


SONY 
ROM 
4,900 円 


バン ゲ リング 帝国の 野望 を 打ち 碎 
ける の は、 キミ だけ だ。 最終兵器 
力 荒 成す る 前に、 秘密 工場 を 爆破 
させよう。 さあ、 ヘリに 乗り込ん 
で、 出撃 だ。 


これから、 パンゲ リングべ ィのコ 
メン卜 は 連載 形式に したいと 思い 

ますので TOP10 から 落ちない よ 
うに。 応援して ね。 おたのしみに。 
来月に つづく  （APS- 楠 本 O 


僕 は 2 曰 目で メダル を 3 つ 出した 
けど、 プリンタ もな く、 カメラに 
フ ィ ル厶が 入って いなく て 断念し 
ました (みんなで 笑って) d [曲 山徹） 
|g 涙な く して 語れない 話 だ。 ゥッ。 


位から 下降 


KONAMI 
ROM 
4,800 円 


元気が でて、 明るく なれる ゲーム 

の 決定 JSo 簡单 すぎる つて 声 も あ 

るけ ど、 奥 は 深い ぞ。 裏技 を 研究 
したり、 ボーナス ステージの パー 
フエ ク卜を 狙ったり してみ よう。 


10 月 号で、 なぜ ォ モシ ロイの かと 

検討し ましたが、 これ はきつ とス 
卜 レスの 解消に すぐれた 効きめ が 
ある、 まるで 薬みたい なソフ 卜で 

あるとの 少数意見です 。( 宣伝 • 鈴 木） 


ポクの 弟 は、 ウー を 見て 「下半身 だ 
け 曰 焼けして いない J といった。 ボ 
ク もそう 見える。 みんな も 見て く 

れ o( 村上英 司） 驗 やっぱり、 下半 

身が 全部 焼けて いると、 変 だよ。 


ボニー  SEGA 
ROM 
4,800 円 


野球と サッカー は 青少年に 人気の 
スポーツと いえそう 《/ サッカーし 
ないか j といっても、 グラウンド 

がない キミ、 MSX で サッカーし 
よう 。ゴールキックで 決まり だね。 


ゲームの 後半に なると、 上から 下 
M 夂め ない といけ ない ので、 大変 
難しくな ります よ。 た ゆまぬ 繰 習 
が 必要です ね。 さあ、 レッツ、 シ 
ユー 卜 。( ポニカ 企画 部 • 野 田） 


r 


キーパーが ガニマ 夕で 歩く のが、 

とても 楽しい 。( 三 木穣） 填 某 M マ 
ガの 編集長 も 見て いて 楽しい ぜ 7 
おまけに、 亓髏血 サッカー 少年 だ 
つたって ぃラん だから アイ ドルね。 


位から 下き 


八ド ソン 

テープ (32K) 
4,800 円 


モノクロ 画面 だけど、 楽し さは 十 
分 伝わる。 アドベンチャー はス卜 
一 リーが 命 だからね。 隠れ コマ ン 
ドを 研究す るって いう 楽しみ 方 も 
あるから、 長い間 楽しめそう。 


連続 ブービー 寅に 輝いて しまい ま 
した。 いまだに ヒン卜 集 や 解答 集 
の 応募者が 絶えない 人気 商品です。 
ちなみに、 私 は 解答 集がない とギ 
ブ アップです。 (企画室 • 石 井） 


弁当屋の 姉ち やん は ォセジ を 知ら 

ない のでし ようか 7 ちなみに 夕 
バコ屋 で 同じ こと をす ると ォ モシ 
ロイ。 (鹿 島 正 博） 事に ォセジ は 通 
じない ぞ 。カヮ イイんだ ち〜 ん。 


変化な し 


ポ ニー  SEGA 
ROM 
5,500 円 


r 


四角い リングの なかで、 男た ちの 
血と 汗 を 見た かい 7  「おお〜 つと 
/  j なんて いっている 暇 はない ぞ。 
多彩な 技 を 駆使 して 敵 を 倒さな く 
て は、 男の 戦い は 終わらない …… 。 


ドロップキックが 1 番 有効な 技で 
す。 そのほか、 ワン 八ン卜 バック 
ブリー カーと か パイルドライバー 
の 大技 を 駆使して、 敵 を フォール 
してく ださい 。( 企画 部 • 野 田） 


« ファン レターお 待ちして ま〜 す。 


初 登場〃 


敬称 は 略させて いただきました。 
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MSX  SOFT  TOP 10 


^^MSX  SOFT  TOP10 


『八 イド ライド』 が、 つ 
いに 3 力 月 連続 TOP 
1 の 座を讓 つてし まつ 
た。 続々 と 新発売され 
た 強力な ライバルで、 
今月 も 混戦 状態が 続い 
ている。 来月の こと は 
誰に も わからない 7 


•PONYCALAND で 

友お ちの 輸を 広げよう ！! 


零 みんな ゲーム 大 

好き 少年なん だ。 


いよいよ 『ポニ カラン ド』 が 始動 開始。 

第 I 回の ゲーム 大会が、 8 月 21 日に 東 
京の 私学 会館で 開催され た。 第 2 回 は 
東京と 大阪で 1 1 月頃に 開催され る 予定 
だそう だ。 今す ぐに 入会 すれば、 まに 


あう ぞ .〃 

入^ 望の 人 は、 郵便番号 •  • 

氏名. 年齢. 職業. 所持して いる パソ 
コンの 胃 （もち、 MS  X だよ ね） を 害 
いて、 600 円^ >b 刀 手 （ I 年 ^<7) 会費） を 


同封して 下記まで 送ろう。 各種の ィべ 
ン 卜 参加 や 会員 誌の 邀寸 など 特典 力 < 盛 
り だく さんの ユーザーズ クラブ だから、 
入会す るつ き やない か？ 

〒 1 02 東京都 刊ぇ 田 区;^ ヒ 4- 1  -3 
日本 ビル ディ ング (株) ポ ニー  • ポニカ 
Ik® 部 「PONYCAI_ANDj 係 
O03-265-6377 


マガって いった ら 盛り上が つてし まった。 

読者からの 
ひとこと 
に 拳 加しょう よ。 

TOP10 への ファン レター 募集 
中。 キミ も M マガに デビュー しな 
いか 1? 掲載 分の コメン 卜 を 寄せ 
て く れた 人に は、 もれなく 『 ァスキ 
一 特製 ボールペン』 を、 抽選で 1 名 
に ソフ卜 1 本をプ レゼ ン, 卜して し 
まラ。 参加す るつ き やない ね。 あ 
て 先 は、 （株) アスキー 'MSX マ 
ガ ジン rTOP10 ファン レター 係」 
まで。 郵便番号 • 住所 • 氏名 • 年 
齢 を 忘れずに 書いて ね。 楽しい お 
便り 待って るぜ。 


秦 アニメ ファンなら 

ノ ド手 ものだね ！! 


ビクター さんから、 m マガの i 売 者の 
皆さんに 特別に ス テキな プ レゼ ン ト。 
今月 号で レビュー している 『スター ァ 
ーサー 伝説 '^M メフィ ウス』 の セル 
画 を 10 名 様に プ レゼ ン ト してく れるそ 
うだ。 アニメ ファンなら もちろん、 ァ 
ニメ ファン ならず とも、 「欲しい/」 と 
叫んで しまい そうな プレゼント だね。 

応募 方法 は、 官製 ハガキ に i 鞭 番号 
• 蹄 • 氏名 '年齢' 麟 (幹) を 害 

いて、〒 107 東京都 港 区 南 青山 5-1 ト 5 住 
友 南 青山 ビル (株) アスキー •  MS  X マ 
ガ ジン 「SM メフィ ウス • セル 画プレ 


ゼント 係」 まで 
送って ください, 
メ 切り は、 10 月 
末 必着。 セル 画 
の 絵 は こちら Til ばせ て いただきます 
から、 よろしくつ。 


會べス トマ イコン 福 岡 店 

092(781)7131 
秦 パソコン ショップ R  AM 

0975(32)3929 
•  Palex 

078(391)7911 
条ジ ヤスコ • マイコン センター 

0222(64)8111 
鲁庄子 デンキ • コンピュータ 中央 

0222(24)5591 
拿 仙 台 • 電巧堂 

0222(47)1141 
秦九+ 九 電機 • 礼幌 I 号 店 

011(241)2299 
きそう ご 電器 YES 

011(214)2850 
きシ スペック '名 古屋 2 号 店 

052(241)0921 
像 力 トー 無線' 名古屋 本店 

052(262)6471 
譬 J  &P  .栄 ノバ 店 

052(261)9201 
像 パソコン ショップ • シグマ 

052(251)8334 

• 九 十九 電機 • 名 古 

052(263)1681 
壽 J  &  P  • テク ノラ ン ド 

06(345)3351 
譬 マイコン ショップ C  S K 

06(644)1413 
會 プランタン なんば' メディア バム 

06(633)0077 
像わん だ一 らん ど 

075(313)6958 
譬 マイコン ラン ド g 口 

0488(22)3791 
• 丸 井 • 錦 糸 町 店 

03(635)0101 

拿 西武 百貨店 •  imis 

03(981)0111 
譬ャ マギヮ • テク 二 力 店 

で 3(253)0121 

齡ラ オック ス • コンピュータ メディア 
03(253)1341 

• 真 光 無線 

03(255)0450 
き マイコン ベース igM 
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MSX  SOFT  REVIEW 


MEMORANDUM 


ロール プレイン ク ゲームが 花盛り？ 


RPG の ブームが MSX にも 到来し 
たよう だ。 初陣の TSE ソフ卜 『八ィ 
ドラ イド』 に 続いて、 ゾク ゾクと RP 
G が 発売され ている。 

自分自身が 主人公になる 点で は、 R 
PG と アドベンチャー ゲーム は 類似し 
ている。 ただ、 RPG に は 主人公 を 成 


長させ ていく という 楽しみが プラス さ 
れ ている。 この辺が 人気 を 呼んで いる 
要因と いえそう。 

今のところ 発売され ている RPG は 
アクション タイプ （リアルタイム) の も 

のが 多い。 純粋な RPG の 発売 を 期待 
しょう。 MSX の 世界が 広がる ぞ。 


今月の 

評論家の 

プロフィール 

レポ 一 卜 担当 *シミ が 取れない H 

H アスキー きっての 明るい 編集部 
•  M マガ！^ 編集長 だって 明る 
いさ。 喑 くて 困って いる 人 は、 M マガ 
を 読んで 明る〜 くな ろう。 

■n 引っ越し も すんで、 一段落。 秋 
2j は 紅葉 力 凑 しいから、 登山に は 
最高です ね。 できたら、 お： にもみ 
じの 葉く ださい。 

py| 今回で 一応 g 氏と さような ら。 
IS いつも 厳しい i^ffi ありがとう。 
歯に衣を着せない 言 啊面 は、 きっと 皆 さ 
んの に な つたと 思し 、 ま す。 

する 前 は、 「糸辦 したら、 朝 
いちで 出社して 定刻に 帰宅す る 
ぞ」 と 宣言した のに …… 。 ^1 くまで 
夫の 帰宅 を 待つ 奥さん、 元気で^ 

H スポーツの 秋です。 秋 はもち ろ 
ん テニス、 の 腕の ほう は 

_bi している のかな あ ？ 冬に なった 
らスキ 一も あるし、 一年中 スポーツ; too 
壞 のこと だから、 気分 はもう 
冬休みの 計画 かな ？ 去年 は、 
花の 都 巴 里に ウィンター バカンスと 趣 
れて みたから、 今年 は …… ？ 
r^i ノ、 シが ころがっても ゥフッ とい 

vml う 年頃 は b 嬢 だけ かな ？ 彼女 

力、'、 M マガ 部の 平均 年齢の 上昇 を 

くい 止めて くれたの は、 大きな ェ賴 貴？ 


B 


^ ぶ 


★★★★ 


★ の 意味 


★^^"••^^ ^一考の 姚ぁ り 

ifk^  もう-声 

一応 0  K 
結構い ける 
- 最高./ 

ノ この ソフ 卜 レビュー てと リ あける ソ 
- フト は、 既に 発売され ている もの、 あ 
- るい は 今月 号 発売 日 ま てに^ 売 開始が 

I 予定され ている ものです。 
とりあげる ソフ トは、 おもしろ いか 

U どうか だけでなく、 話題 性、 , さ、 
IT 有用性、 操作 上の 問題、 ユーザーの 二 
—ズ への 合 目 ^^な ども 選考の 基準 と 
なって います。 もちろん、 パソコン シ 
ョ ップ などの 売上げ も 重要な ポイント 
です し、 編集 スタッフ 自身の 印象 も大 
切に しています。 

なお、 ソフトに 関する お問い合わせ 
は各メ 一力一 宛に お 願し 、します。 


今月の ひとこと 

MSX はべ：/ U だ// 


H 市場 開発 室と いう㈱ で、 日夜 
市場 (いちば、 なんて 読ん じゃダ 
メ だ そ'。 しじょう と 読んで） の 開発に 

励んで いる A 氏に 拍手. グ 

夏休みの 間、 アルバイトに 来て 
く れた Q 君。 身長が 170cm で 体重 
力く 45 おと 力、。 5m が 吹いたら、 飛ばさ 
れ たりして、 大^か？ 


回 


者の 皆さんに お願いします u 
皆さん カ^で 見かけた ソフ 
トウ エア や、 や カタ 口 
グで 見つけた ソフ ト などで 「これ はお 
もしろ い」 と 力、、 「これ 力、' 最高./」 みた 
たいな ものが あったら 部までお 知 J 
ら せく ださい,： 特に 糖 ソフト や ビジ1 
ネス ソフトなら 大 胄 です。 
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イラの ポ ティが ビン ビン 


です。 テニスコート や 噴水、 ブールな 

どの ある 郊^ 7) 住^ i 也 を 抜ける ス ト リ 
一 卜です。 STAGE  2 は 海岸線の コ 
ース になります。 パー 厶ッ リーと ビー 
チ パラソルと 波と' m をつつ 切る 海岸 
沿いの ハイウェイです。 STAGE  3 
は海峽 橋です。 海蛱 にか かる 一直線に 
伸びる 橋の 上、 トレーラ一 の 妨害 も あ 
る =«M 路 です。 STAGE  4 は 森 
mm. うっそう 繁る 樹'； ^<7) 中、 自然 
の 香り につつ ま れて 走る コースです。 
S  T  A  G  E  5 は 断崖 道路です。 山と 海 
を 分ける 断崖の 道 を^ ii と 並行 し て 進 
む^ ilo そして 最終の コース、 STA 
G  E  6 は 氷と 雪に 閉ざされた 銀世界 を 

抜ける 水雷 ifii です。 
難易度 は 実力に 合わせて レベル A  、 

B と 選 折で きます。 

画^ 

スピード 感 あふれる 力 一レースて す。 « 
まず 他の 競争 車 を 見分けて く ださい。 

3 g あります。 グリーンの 車が 台数 
的に は 最も 多く 登場し ます。 これに 接 
触しても、 あまり ハジ 飛ばされる こと 
はありません。 ブル一 の 車 は 接触す る 
と、 ほとんどの き プレイヤー 側が ハ 
ジキ 飛ばされて しまいます。 ピンクの j 
車 は 競争 車の 中で は 一番の 難敵です。 
必ず 車線^ E して 防 害して きます。 

® 云 は、 実際の 自動車 運転の 要領 を 
考えて く ださ い。 ス ピ一 ドは 最高まで 
上げず、 エンジン ブレーキ て饿 節し、 
追い越し はなるべく 亂線 コースで 行い 
ます。 追い越しの 際の コースの 見極め 

力、' 重要な ポィ ント です。 STAGER 
は 3 と 6 カ灘 コース "^^^^^ 
し て ガー ド レ^^^つ か りそうに な 
つたと き は 逆 ハンドル をき ると 立ち直 I 
れ ます。 

ま :： ^S5* 

m  ^^^^^^  、 


スー ハー マシンが 心^ をぶ つかき まわす./ オイ ラの ホテ 
テ ィ が ビン ビン える せ。 末 体験 ゾーンに 跻み 込む オイ ラ 
を 待ち受け るの は、 激しい クラ ヅ シ ュで 迫る ラ ィ バル 率 や 

vy.>mtr 燃お 糾限 もフ レッシャー となって、 のし 力、 かる つ 
ゃ應 なる ハン ド リングで 機 をく ぐり ぬけ、 チェック ホイ 

ン 卜へ、 Let's  go  Z ブビさ^ 破 を II 針の だ 

両側の ガー ドレールに 接触す る とスー 
パーカー は 爆発して しまいます 力く、 ゲ 
ー厶は 再び その^ M から スタート でき 

MS  X 本体の 電源が 0 F F になって ます。 また ゲーム 中に ときどき 出現す 
、る こと を fill? 、のうえ、 ROM をし つ る トレーラに ぶっかっても 爆発して し 

かりと 差し込んで ください。 ゲーム は 
lAffl で、 キーボード、 ジョイ ス ティ 

ック のど ちらで も 遊べます。 スペース 

キー、 トリ ガー ポ タン をネ 甲し て ゲーム 

スタートです。 この ゲーム はス一 ハ一 

マシーン を ilfe し、 所定の コース を 一 

定の燃 量 内で 走破す る という ものです。 

コース は 全部で 6 ステージです。 ■ 画 

右下に 表示され るの が、 スピード メー 

ターと 燃 量 計で、 ゲーム 途中に 隱が 

切れたら ゲームオーバー になり ます。 

ただし 各 ステージ をク リアす る ごとに 

燃 量 は 繊含 されます 3 

スーパ— マシンの 操作 は、 カー ソソ 

ル キーの— b でス テア リ ング^ を、 
スペース キーで アクセル 操作 を 行い ま 
す。 押す と スピードアップ、 離す とェ 
ン ジン ブレーキが かかります。 コース 


まいます。 

得点 は 一定の « を 走行す る ごと に 
一定の 点が 加算され ます。 ときどき 出 
現す る ポー ナス ラブ （ハート マーク） 
を 取る と 燃 量が 増え、 ポー ナス 点が 300 
点 算 されます。 また、 I 回 も アウト 
にならず、 ^して ボーナス ラブ を 取 

ると 得点 je 分が 高くな ります u  i ィ固目 

力 勺00 点、 2 個 目 力ち 00 点、 3 個 目 力 $00 
点、 4 個 目が 1,000 点、 5 個 目が 10,000 
点の 加算になります。 

ゲームの 全 ステージ を 説明 します。 
最初に 登場す る S  T  A  G  E  I は 


ま 水 雪 コース はス ヒート を 押さ えて に 水た ま り に は く れ ぐれ も ハマらない てね 


t カソ リン も フリレ た、 


イラスト レー シ ョ ン /夏 目洋 一郎 
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蚕 に 1  IK  一 一 


藝 


■  I  瞧  ■  雌 


零 繁 皋皋 


っ# 


i 


ンね 


(j) 

むかし、 むかし、 自動車が 世の中に 
まだ 普及して いなかった 頃、 人々 は、 
ゲームセンターの ハン ドルの ついた マ 

シンで ド ラ イノ、' 一気 分 を^ b つた もの 
だ。 男の コに とって、 クル マと いうの 
は、 ひとつの ロマンな のか もしれ ない。 
いえいえ、 近頃 は 女の コに とっても 口 
マンに なりつつ あるの かもしれ ない。 
^^部に も、 教習所に 通って いる 女の 
コ がいる し、 これで 部内の 女子 は、 全 

員 免 雷^万 ネ^と いう こと になる。 

そんな、 夢と ロマン を 感じさせ るの 
にパソ コ ンで ゲーム —— という の は、 
ちょっと 無理が あ るか もしれ な し 、が、 

ィ 的な^ t 青 を 除いて はよ く できた ソ 

フト だと 思う。 好きな クル マの 色 は、 

»r や である。 ズ バニ その も 
のの ゲーム だ 

から 特に、 余分な はいらな いでし 

よ う。^^ は、 カー レーサーに なりたい— 

と 思って いる 人なん か は、 ブレイして 

おくの もい いか もしれ ない。 結果が す 

ぐ わかる し、 いつも ク リアな 気分で ド 

ライブで き るの も 不思議な 魅力で ある。 


會 カウン タス テアで 立ち直ろう ぜ 


"  (G) 
あんまり 好きに なれない ね、 この テ 
の ゲーム は。 そもそも 車の 動きって い 
う の は 目 で 見て 判断す る もの じ やない、 
ちょっと した 振動 や G のか かる 方向の 
^^な 違い、 それに カン。 もちろん 飛 
行^ 船 もそう だけど、 目 だけで 判断 
し て 胃で き る も のなん て ほ と ん どな 
いわな。 それ を 何が なんでも コンビ ュ 
ま ""夕の なかで やらせよ う つてい うんだ 
から、 本物の フライ トシ ミュレ 一夕み 
たいに 大 仕掛に しお 
, のなん てで きない 

げー厶 は ゲームなん だから、 割り切 


ソ 一ム "ヮ 一 ム 


^すごい も 
、ナ. 、 い 


REVIEW  PART  [I 


つて 考えれば いいんだろう けど、 「本物 
みたいだろう」 とか、 r 本物より すごい 
でしよ j みたい な 見せ 方され ると 「ど 
二 力く  j つて ほ、 うんだ な あ。 ^コ 
ン ビュー タ ゲームなん だから、 それな 
りに まとめて しまえば い いんじゃない 
かな。 やたらに 派手 だと か、 やたらに 

カヮ イイと か t3o 

そもそも ド リフトの 量 を 感じる の は 
才シリ なんだ よ、 車に 乗って ると あ 
ん まり ビンと こない な、 この ゲーム： 

- ， ★  (T) 
コ ナミさん て、 オシ ャレな ゲーム を 

創る の 力、' 本当にう まいです tio この 口 

ード ファイターで ま た 感心し てし まつ 

た。 実は、 ロード ファイター を やる 前 
は ハイパー ラリーの ほうがき つと リア 

ルで おもしろ いと 思って いたんだ。 と 


ころ 力、'、 どっこい、 グラフィックス、 
キャラクタ 共に ノ  、'ッ グ ンのノ  、。一  フォマ 
ン スをネ 寺って いたんだ。 

といっても、 ステージ 2 まで 行く の 
力 やっとで、 なかなか ステージ をクリ 
ァ できない。 だから、 ステージ 21^膽 
が どん はふ うにな つてい る のか 実は し 
らな いんだ。 一"^ 懸命 やっても、 どう 
しても 先に 行けな いんだよ な やつば 
り ゲーム を やる 才能がない のかな ？ 

とにかく、 お ススメ ソフトで ある こ 
とに、 まちが いないよ。 あ、, 思い出した 
けど、 この ロード ファイターで すごい 
のが、 ス ビンしたり カウンタ を 当てる 
ご^がで き るんだ: >  これに は、 おどろ 
いたれ ^の クル マと 同じ ことが で 
きる なんてす ごいよ & 早く ステージ 
6 まで 行って みたい な。 


カウン タス テラで 

立ち直 tUK ちゃ 

100 円 玉 （または 50 円 玉） をう ず 
高 く  «み 上げて 席 を 立たない モサ 
を 横目に、 ひと 昔 （？） 前の ゲーム 
をし かたなく していた キミ、 MS 
X でゥサ 晴らし をしょう。 

という わけで、 ゲームセンター 
で 人気者だった 『ロード ファ イタ 
一』 が MS  X 版て 澄 場。 ァーケ 一 
ド ゲームと 比べて も 遜色の ないで 
き は、 さす 力く コ ナミさん。 

ステージ は: i 都で 6 つ。 fe^f 
から 氷^! ま で バラ ェテ ィ に 富 
んだ コースて 紫 り 広げられる スー 
ハーカ一 レース。 ラ イノ、' ル車は 色 
別で 動きに 性格 をつ けて いる。 ま 
た 『王家 <7)^』 のミィ ラ 男のと き 
みたい に JIIL^S^ なのか も しれな 
いな？ ㈱物 は ステージ 力 S1 む 
につれ て 多 く なる から 気をつけよ 
ラ。 

効果音 もラリ 一気 分 を 盛 り 上げ 
て くれる。 エンジン 音 も 青い ライ 
ノ  、'ル 車 を 追 L 啦く 際の ド ッ ブラ 一 
効果 ふ うの 音 も 良くで きている (で 
も、 なんて 肯 い 車のと きなん だろ 
だろう ？）. 

ラ リ 一 ゲームの 好き な 人に は、 
^に 才ス スメの ゲーム だ な R 
P  G の 合間の ス ト レス 解消、 気分 
転換と しても 才 ススメ してみたい。 

か^ &ク /も， 
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；柳 書 を 求め i 

E 奇的ソ 


る 伝奇的 アド ベン 


r 姫に 呪いが かけられたん、 国中 はおお さわき でした。 遠 
い 昔に SKfeD 奥 勤、' 記され、 この 動 はるか K ^た^) 中 
に 祭られて いると いう 真実の 書を大 リサ^" ド という 悪人 
が 溢み、 魔法 を 悪用した のです。 さあ 物語の 主人公で ある 
あなた は、 数々 の 困難 を 打ち破り、； 4柳 書 を 手に し、 姫 
にかけ られた 恐し t  、    、 を 解 l  、て くださ 1 ん 


I 


通び 方 


ロー  ドの 方法 は、 M  S  X の 電源 を 入 
れ、 RUN  、、CAS  ：〃  と キーボード 


よ り 打^  ETUR  Nl を 押 してく ださ 
い。 自動的に ゲーム スタート します。 
プログラムが 始まる と、 オープニング 
の メッセージ 力 荣れ、 新しく キャラ ク 
夕 を 作る 力、、 前に セーブし ておいた キ 


厂 ェ m 
， octroi) 7^ 

<D  0  II  H  li  u  o 
0， 

r 鱷! 

一 e 汔 かさ 
- にけ、、 も 

i^yC  ォも 

おなお か、、 ざ か、、 し 
し 人し "っ夂 凌 1 
i かい = 、、ば し/ 
わ 、な^" ォ、、 でに ォ 3 
>;3»rw«*-ra し 'け 寒 

― Push  Sio 

2  -  UWU    K す * 

レ= とわ、、、 で" さ * ォ 

Ett 人 や 

食自に 話しかけ ると、 少し は 心が なごんだ り して-' 


ャラ クタ を 使って 続ぎ を 始める のが を 
聞いて きます ので、 対応す るき のキ 
一 を 選んで ください。 

前回の 続き を するとき は、 前に セ"/ 
ブ してお いた テープ を データ レ 

に 入れ PLAY 扰 態に してく ^ 

のメ ッ セージに 従って スペース ： 
一 を 押す と、 ロート' を 始めます。 新し 
く キャラクタ を 作る 際に ラ ク 
夕の 名前 や タイプ を 決めま^^^  I 
タイプ は 戦士、 どろ 
ぼう、 商人の 内 かき 
職業 を iS! 尺して く  ^ 
さい。 リザードに (| 
ゲームの 中心と な I 
塔の ほかに、 いくつ 

力、 行くべき 場所が！） 
ります 。繊、 鉱 
寺院、 商店が そう: r' 
す。 どこ^^ こう!： 
している のか を、 塔 

を 含む 5 つの 場^、 
ら^、 する 数字^" 


TiM んで ください。 塔に 入る と、 ■ 
に は 柳 内 S5<7> ^のよう す 力、' 映し出 
されます： ^ ホ では、 移動 モードと 
； ijS 鑭 モードに 分か^ ^、ます。 移動 モ 
'一 ト' で カーソル キーと IS  HTTT キー 
^つて • 舉宮を 歩きます。 カー ソ 

'ルキ 一 (7mn^e、 それぞれ 前進、 
後 を 向く、 右、 左 を 向く 操作が 行え 

ます。 ま fclSH  I  FTl4- で ドア を 開 
(お f 前 威 まき 'ます。 目の前に ドアが あ 

れば、 [を けて I ブロック 進み ま 
す。 それぞれの 移動 方向に 従って、 画 
155^5^(7)^ がスク ロール します。 
この 移動 モー ドの 最中 T^fi スキー 

を #r と、 コマンド モード^! ります 

移 is 中め コ マン ド モー ドで (^6^<7) 
持ち物 や データ を 職 し^^ に 入 
れた^ ti や^ ^を^ fit し?^ する こと 
がで きます。 

、てい Tlt^i に 出会った 場 
合、 逃 【f る、 戦う、 話しかける、 の 方 
法が 考えられます。 戦い • ん だ^^、 
あるし 、は 4§¥ 力、！^  、かかつ てきた とき 


镧 ここから H 実の 

を 捜 が 始まる。 でも、 
lOPg て はチト 厳しい？ 


はこの 戦闘 モードになります。 

塔 では、 胄、 宿屋、 寺院 
商店な どに 移動で きます。 これら 
の 場所で は、 • 手当て、 休息、 
祈り、 武恭、 防具の 購入な ど を 行 
います。 リザードの ひとつの キヤ 
ラ クタの データに、 はいろ いろな 胃 
の 能力が あ り 、 それぞれ 英 3 文字で 表 
記されて います。 

A イス コア 
® 竽 引き 

口 一 ルプレ ィ ン グ ゲームの 面白 さ は、 
やはり マップ 作りから です。 畠 を 形 

成して いる ^<7) 中 を いろいろ 歩き回り、 
自分な り の マ ッ プを 作成して く ださい。 
ただし 塔 は 10 階 建てで、 各階と も^ § 
は 相当に 雜 です。 かなりの 時間と 根 
気 を 必要と します。 また^ P 皆の 要所に 
は、 必ずと いっていい ほど 1^ が 出現 
します。 プレイヤーの 能力、 つまり 攻 
擎カ、 耐久力、 など 力し 定 線に 
達して いないと 負けて しまいます。 登 
場す る • の 胃 も マツ プに 必ず 害き 
込んで いってく ださい。 ゲーム 中い ろ 
いろな 物 （アイテム） が 出て きます。 
商店に 行けば 売って いる 物、 武器 や 防 
具 はもち ろん、 ^^に 行け tflfl も 貢え 
ます。 また、 それ に どこ に も 販売 し 
て し 、ない 特別な 力 を»6 た 宝物 も 数多 
く 出て きます。 これらの 中には、 聞い 
たこと もない 名前 や、 名前 を 聞いた だ 
けで は 何に 使う の 力、、 どんな 効果が あ 
るの かわからない 物が あ り ますが 宝物 
など は 必ず 一度 使って 試して みて く だ 
さい。 ^が ブレイ ヤーの 害になる 二 
とはありません。 
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fll 性の 

響きが o 

★  ★★★  (K) 

この リザー ドに でて く る、、 真実の 
に 限らず、、、 なんとか のぎ なんて «| 
を 聞く と、 思わず ニン マリ^ん でし 
まう の は ポク だけだろう 力、。 ロール プ 
レイン グ ゲームで お! みの 1 物〃 な 
どと は 違い、 t という 文字に は 矢 Ptt 
の 響き 力く 感じられ るの^。 ただで さ 
ぇバ 力に なりつつ ある 日常生活で、 せ 
めて ゲームく らい は インテリジェント 
な もの を 楽しみた いものね。 

そんな こんなで 始め ナ このが リザー ド。 
キャラクタ を 自分で IS^ する あたり、 
なかなかの スグレ モノです。 « ^する 
武器 や 防具 を 自分で 選んで、 敵と戦い 
ながら^ IMI を增 やすとい う、 JEMSM 
ロー^/レイン グの パターン もしつ か 
りと 守って ます。 の スクロール も 
高速で、 この 种 ゲームで は 完成 度 は 
高い といえるん じ やない かな。 

ただ、 もう 一工夫 欲しかった の 力ぐ 教 
闘 シーン。 キーボード を 叩く だけ じ や 
矢 敝 は 感じられな いので、 星 ひとつの 
^です。 ところで、 『真実の 害 j に捧 
げ るの は、 蓄薇 …… なのかな あ。 

★  ★★★  (Q) 
「め、 だァ 一」 と、 マニュアル を 

見た 瞬間、 絶句〃 

なんで、 ロール プレイン グ ゲームつ 
ていう と 迷路ば つかりなん だろう。 キ 
ャラ クタ 力 《 成長したり、 装備 を增 やし 
たりす るの は、 すごく 楽しい けど …… 。 
鶴が あって、 同じ 光景 力 々と 続く 

つてい うの はた まらない。 m*st くな 
りそう だ。 ギリシャ 裙 舌の ミノ タウロ 

ス の 迷路 だ つて 1 0 階 もなかつ たのに… 
…。ブ ッ ブッ。 10 階 建てなん てヒ ドィ。 

ただし、 敵 キャラクタと 戦う とき 力く 


ユニーク。 単調な なかに、 メリ ハリを 
つけて くれる。 なにしろ、 相手 か毒グ 
モ だろう 力く、 ストリートウォーカー だ 
ろう 力、'、 ゴジラ ふうの 敵 ラカ澄 場 
して 戦う。 一種の miilf" というと こ 
ろかな ？ 

結局、 僕 はやつ と^ ヰ、 5 階に 
たどりつ くの 力く やっと。 声 だま だ、 先 

は 長い。 あ〜 あ、 くなる。 いつ 
たい、、、 莫 実の はいつ になったら 手 
に 入 るんだろう。 暇と 根気の ある 人に 
ォ ススメ できそう だ。 

★  ★★★  (L) 

こんな 面倒く さい ゲーム をい つたい 
誰 力 や るんだ〜、 というの 力 《正直な 感 
想です。 ロール プレイン グゲ ー厶 とい 
うこと だけど、 マップ を 描きな がらで 


會毒 グモも ゴジラ もどき なんて、 考え 
よ う では ユニーク と もい え >れ 

零 ？！ は 面 i® に 出て こ ない)^^ 8HI  ？ 


Floor 1 


J  I 


お 柳リ" 

J  - V*f    ,         2  -No 


X OVE -FOP WAR» 
f&    T' き, ゲ' 


なきや iOJ^fe に 進めない 雜 さは、 限 
り な く ァ ド ベンチャー ゲームに 近い。 
ロール プレイン グ にしろ ァ ド ベン チヤ 
一にし ろ 難しくて いやな のに、 これ は 
難しさの ダブル パンチ だ もんね。 もう 
私に はお 手上げです ヮ。 

進む 度に 素早 くス クロ ール する 情景 
は 美しい けど、 どれ も 似た ような 感じ 
なので 実際 自分が どこに いるの かよ く 
わからない。 めく ら めつぼうに 進んで 
も^ t だめ。 I 階 だけで もともと 胃 
なのに、 これが なんと 10 階まで あるん 
だから。 *lf が' JZ 、要です よ。 

±A45K7)1^ がで き ると ころ や コマ 
ン ドカ 灘 式で 入力が 醉な ところ は 
とてもよ い。 た: けど、 敵と 闘う 場面が 
^対 ゴジラ （？） なの はいた だけない 
な。 武器 を 使って いても その 絵が 出て 
こない し。 ここら へんにもう ひと 工夫 
ほしいで すね 


夢 


10 階 建ての 塔で 

ゥ ロウ 口して しま ラ 

ァ クシ ョ ン型 ロール プレイ ング 
ゲームの 『リザード』 は/真実の 

W を 求めて ストーリ 一が 展開す 
る。 R PG ブームに なりつつ ある 
ところで の^^だから、 とびつく 
人 も 多そう です ね。 

これ も 例によって、 マップ を 作 
ら なくて はクリ ァか II しい タイプ 
の ゲーム。 細やかな， とねば り 
強さがなければ、 才 モシ 口 さカ难 
解で きないで しょうね。 なにしろ 
1 0P 皆 建ての^) 中 を ゥ ロウ 口し な 
ければ、 最終目的 は 達成で きない 
の だから …… 。 

この ゲームの 冑は、 1M 右上 
に！^ される 塔 内^ グラフ ィ ッ 
クス 力く、 どこ^っても 変ィ 匕に 乏 
しい こと。 すぐに、1 "ここ は どこ ？ 
私 は^ #ょ」 つて ことにな つてし 
まう。 もう 少し 色の 変化と かっけ 
て くれれ^^ t 刀でした ね。 また、 
敵 キャラと 出会った とき、 
て^と 閱 うんだ けど、 毎度 同じ 
キャラクタ なの も 解せない。 なん 
力 、深〜 い！^^ あったり して …… 。 
「ハイ ドライ ドを I 週間て ，いた 
ぞ 」 と 力、 「 ドラゴン スレイヤー は 
, すぎる そ'」 と 発言して しまう 
R  PG フリーク スに才 ススメ しょ 
う 。何日で キ ミ はク リ ァ でき るか？ 

がま" も 
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大 ちまち ま クン ©iSfuo 小百合 に 誘 
拐され てし まった〃 なんとかして 彼女 を 救出しょう …… 
という ことで、 ちまち ま クン は ««^*(0*»地* じぞう 
森に 乗り ii/l だ。 でも、 武 S« 火の玉 型の コンピュータ 內 

MD^^mrnfo だが、 下手 をす ると 自爆す る 可能 tt/f 
つて ある 。 さて、 小百合 接 を 救出で きる かな？ 


ル は 美しし^ tii^ 

だ： 1»<7) 世^ fei と う -. 


使って ブレイす る # にはト 
リガ 一 ポタン を、 キーボード 
^用す る％ 含に は スペース 
一 を m "と、 ゲーム スター 

ドで プレイす る 場 
合 は、 カーソル キーで ちまち 
ま クン を 移動し、 スペース キ 
一 を 押して 火の玉 を 出して、 さらに も 
う 一度 スペース キー を 押す ことて 傳発 
させる ことができます。 火の玉 も カー 
ソル キー を 使い 移動させます 力、 この 
とき""^ にち まち ま クン も 動いて しま 
うこと を讓に 入れて おいて く おさ い。 
なお、 ジ fe ィ スティック を 使用す る 場 
合、 スティックの 動き は カーソル キー 
の^と、 また、 トリガー ボタン はス 
ペース キーと 同じ 働き をし ます。 
さて、 きを 恋 台す る 方法です が、 

^7)i& く で 火の玉 を 爆発 させな けれ 
ばな サ ません。 g たち を 20 匹 やっつ 
次の 面に 進めます。 でも、 火 


» び 方 


M  S  X 本^ ^カー ト リッジ' スロッ 
1 ト にみ 0 ね カートリッジ を セットし、 
^を ON にして ください。 タイト ゾレ 
@® 力、 凍れます。 ジョイスティック を 


の 玉 は 一度 爆発 させち やうと、 次の も 
のか 凍れる ま でに しばらく 断阇 がか か 
るので、 その W に 殺されな いよう ミ^ t 
して ネ. / また、 一度に 3 匹の 0 を 退 
治す ると、 どこから ともなく ^ 車が 
現れます ので、 それに 乗り 次の 面に 進 
むこと もで きます。 しかし その #、 
乗り そこねる と、 もう 一度、 3 匹と 妖 
怪を いっぺんに; ^台 しないと^ S 車 は 
きません。 

皿 たち は 日本 生まれの ものと 西洋 
生まれの ものと、^ S に 3^n ます。 20 面 
のす ベて をク リアで きる と、 情れ の 小 
合 百 嬢に 会う ことができる という ヮケ 
なのです。 


A イス コア 
肩 手引き 

まず、 敵の^ 11 の勳 きを； i ^深く 観 
察して ください。 動き に は 必ず 一定 
の パターンが ある はずです。 その 行動 
パターン を 頭に 入れて、 そのうえでち 

まち ま クンと 火の玉 を »frr るよう に 
しましょう。 また、 ほとんどの 面に は 
どこかに 必ず 妖怪が 来ない 場所、 ま 
たは、 めったに 来ない 場所が あり ます。 
そこにち まち ま クン を 皿させて、 火 
の 玉 だけ を 操作して、 妖怪 ども を 次 
々にやつつ けて しまう という 手 も ある 
のです ぞ / 


ちまち ま 

HI -SCORE 
OOOIOOOO 

SCORE 
OOOOOl 10 


會敵 <7)^ffty 《ターン を して、 ，' 
良 く 火の玉 を 使う のが コ ッ だね： 


7 

o 

4 


L 

E 

T 


★  ★★★  (B) 

これって、 ーッ目 小僧さん が 火の玉 
を 操って^ 11 を 倒して いく ゲームな わ 
けで （自分 も 妖怪の くせに）、 20 人 （妖 
怪も 何人と 害いて いいの かな？） 倒す 
と 次の 面に いくの だけど、 3 人い っぺ 
んに 倒す と^ えに く る 力、 らそ 
れに 乗れば、 次の 面に いって く れる。 し 
かし、 この^ B 車/ 人の 道に 外れて 
ると いうか、 時間が たっと 追いて いく 
し、 たまに 乗せて くれないと きがある 
(なに、 操作が 悪い つて ？ ほっとい 
てよ)。 まったく^も 人情 もあった も 
んじ やない 0 それから も う ひとつ 言わせ 
て もらう と、 たまに 火の玉の 出力 滞く 
て （なんか パチンコの 発想 だな あ） 自 
爆して しまう こと も ある。 なんて 人情 
のない ゲームなん だろ う Z 浅 草 ツ子 
の 私に とって、 これって ぜ 一つたい ゆ 
るせ ましえん、 プンプン。 なんて I 人で 
怒って しまった けど、 なかな 力、 熱 く な 
る おもしろい ゲーム だわん。 本当 は 5 
つ 星 あげた いんだけ ど、 あの 憎き 妖怪 
車と 火の玉の 出の 悪さの せいで 4 つ 星 
…… という ことで、 あしからず。 


： り あえず、 


(Z) 

20 面ク リ ァ すると 女の子が 出て く る 
よ、 なんて 言われて その 気になった。 
そ こ 力、' 男の 浅はか さ では あるに せよ 、 
でも あれ じゃあない ほうがよ いので は 
ありま せんか？    メーカーさん、 もう 
ひとひねり Z 

そ 一い えば タイ トルに 
と ある 力、 ら、 アドベンチャー ゲーム や 
ロール プレイ ング ゲームみ たいに^ 
や 判断 をす ると ころが あるの かな、 と 
待って いたけ どなん にもな し。 どこが 
衝貞 なんだろう。 まあ、 いいけ どね。 
ゲームの タイ トル だから。 

と 最初に 悪口 を 並べた けど、 こうい 
う 雰 am の ゲーム は 初めて じ やない の 
かな。 これ は なかなか いけます よ。 B 
GM は それらし いし、 胃 タイ トル も 
おぞまし くもよ くで きている …… 。 誰 
もい な く なった 深夜の 編集部で 一人 ゲ 
ー厶 をして ると、 誰 力^ろ に 立って い 
そうで、 思わず 他の メ チャン コ明 るい 
ゲーム を 始めたり して。 ところで、 何 
力 滞い こと を 書く と、 あとで タタ リカ、' 
あるなん てこと はないで しょうね。 


才 才力 ミ男は 西洋 モン (7^1: だよ ね t 

★  ★★★  (Q) 

ちまち ま は、 ^fiP<7) おやじに 似て 
いる。 実は 僕 M 形 も、 その ノリな の 
だ。 だからと いう わけで もない けど、 
どこ と な く  M を 感じて し ま つた。 

でも、 いくら 僕 力 M を 感じた とし 
て も、 ちまち ま カ^! に^ を 感じて く 

れる わけがない。 A± なんて （/)、 し 
よ せんそん な 都合の ィ ィ ふ う に は 運ば 

ない さ …… 。 

なにしろ、 このち まち ま、 思い どお 
りに 動いて くれないんだ ョ。 こ こぞ、 
というと き に 爆風に 卷 き 込まれて あえ 
なく^ E してし まったり ネ。 まだ、 使 
命な かばに して、 敵に 倒される といつ 
た 具合 i  、な ら救 L  、が あ るけ ど … … 。 

まあ、 ■ の^ 11 ブーム ， （？） の 
ひ と つの 厶ー ブメ ン ト かな ？  も 
10^ でて くるし、 それぞれの 動き も 
なかなか だし、 イイん じ やない。 

キャラクタの 可愛 さて 女<7) ^にも 才 
ススメ できそう。 ちまち まの 唯一 <7>武 
器 や 火の玉 # をう ま く 操って、 紐 車 
に 乗り込もう。 3 匹 いっぺん にやつつ 
ければ、 ドライブ できる からさ。 


零 姿 を 現した 

翻 人間 だよ 


锔 首の 長 ~ いろくろ っ首才 バン 


攀 ひとつ 目, は ^g^^^^^^" 零コゥ モリ 男つ ぼい 
才ジ さんな の？  ^^^^^  ドフ キュフ だね 

r ドライブ してる ちまち まくんだ よ 


會 のつ ベり してる 

のつ べらぼう 

峰 もろ、 ォ 才力 ミの才 才力 ミ男 だよ 


罄雨 カ^る と 

な カラ カサ 才バケ 


- Jk  >c  y  it 


蠢ガニ マ タてサ く 

ミイラ 男 登場 


くろつ 首の 動き は 可愛 いんた' セ 


でち まち ま 

と ドライブしょう 

特異な ネー ミ ングの r^mm 
ちまち ま j は、 ポース テックの 第 
I 回 プログラム コンテストで 
^it を受赏 した ゲーム。 

±a 公 も敵キ ャ ラ も «y§<7) 才 ン 
パレード。 といっても、 g にあ 
り がちな 才 ドロ 才ド 口した ところ 
がない。 やけに^ があった りし 
て、 11S めない 敵 キャラ だ。！^ も 
の は 夏場 力， 負と いう 鄉 リ も 『ち 
まち ま 』 に は なきそう。 

火の玉^の 法 も 目新し 
い。 始めのう ち は/火の玉と ちま 

ち ま が 同 方向へ 動 く ので、 H« に 

M してし まったり する 力、 m れ 

れば 3 匹 まとめて させる の も 

難しくない。 紐 車に 乗った ちま 
ちま 君、 ほんと 可愛い。 これ を 見 
たさに ゲーム をす る 人 もい るん じ 
やない かな T 

敵 キャラ も iog、 それぞれ、 
嫩 にあった 動き をす る。 パター 

ンをク リアす %に は、 動き <7)W^ 

も' M だね。 音楽 は、 キャラクタ 
に 似合わない （？） ォバケ でも 出 そ 
う な タイプで:^ についた ら 離れな 
い。 うなされ そうだ./ 

さあ、 20 面をク リアして 小百合 
ちゃん (名字 は吉 永だった り して） 
を 救おう。 


注 . moslp の インフォ メ. I シ ヨンに sf いが ありました。 『ちまち ま 」 は、 8K で e^l: します。 


ROM^W^48l 
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ンクス 
1-8 ヒノ デビル 3F 


お 人 iW>^ ユン 君 力お 快な エイ リ アンた ちに 追い かけられ 
て大 忙し。 すべり 台ゃハ シゴ、 アミ、 ワープ、 そして 釘な 
ど膽な モノ 力 、'次々 と 落ちて く る 家が 舞台。 この ェ 
ィ リア ンは不 な ことに ドアの 中に 閉じ込め ると 眠って 
しまう の だ。 さあ、 この KT を 使って う。 lltfc な音桨 
にの つて 操り 広げられる ファンタジー • ワール ド.〃 


公の チュン 君 を 動かし、 ナメゴ 
インべ クン、 ァメ チャン、 才タピ 
イリ アン を 引きつけ ドアに 閉 
j 台す る ゲームです。 ドア を 開 

'に は、 と つ ¥<7) ある 方から ド 
> 前 を します。 ただし I 度、 ェ 


會ハ シゴと ァ ミ カ憐り あわせに ある こと を 頭に 入れて 5^ よ く 動 
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飛 ぶんた' せつ。 
暴 下にい る^'  丁た 

な いんたけ と …- 


イリ アン を 閉じ こめた ドア は 使え ませ 
ん。 登場す る エイリアン をす ベて 退治 
すると I 面ク リ ァで 次の 面へ 自動的に 
進む ことができます。 各 エイリアン は 

それ ぞ が あり ます。 mm エイ リ 
アンの ァメ チャン は、 チュン 君との 間 
に 階段が あると 降りて しまいます。 逆 
に、 チュン 君との 間に 階段が あると、 
上へ あがって しまう エイリアンが、 ィ 

ンべ 君です。 ナ メクジ (7)^ をした ナメ 

ゴン は、 ひたすら 追い かけて きます。 
ジャンプが 得意な エイ リ アンが オタ ピ 

ョ ン てす。 . 

画 は 50® まて^: わ り ま すが、 難易 
度^^ん だん Jl/T' つてい きます。 また、 
通路に 出て いる クギは スペース キー を 
押し、 ジ' ヤン ブ して 飛^せます。 

こ の ゲーム は キー ポー ド ま た は ジ ョ 
イス ティ ックで 遊びます。 チュン 君の 操 
作 は、 キー ポー ド のき、 カーソル キ 

一の rmF^ で レ ン ガ登 り 、 レン ガ降 
り、 左 動が 行えます。 スペース キ 

一で ジャンプ します。 また IS  TO  PI キ 
一は、 ゲーム 中の ストップ および、 ゲ 
—ムの 再開になります。 

レン ガの 登り 降り は、 進みたい 2 つ 
の 方向の 移動 キー を 同時に 押す と ス厶 
ーズ にで さます。 たとえば、 に 登 
りたい とき は、 力一 ソル キーの 曰と 01 
を 同時に W ば スムーズに^ Ifi す る こ 
とがで きます。 

画面 中の 矢印 は ワープで き る 方向で 


す。 パク ダン • クギ は、 触れたり 踏む 
と 死んで しまいます。 ハシゴ 'ス ベリ 
台 は チュン 君 だけ 力 Y 吏え、 アミ は エイ 
リ アンの み 使えます。 


晒と も 』 

に [FT^LP」 機能 を フル 活用し、 どの ド 

ァ にどの エイ リア ンを 閉じ^) るか 対 
策 を: rr てか^ リ 酬且ス タばト する^ 
きとが 大切です。 各面 ごとに 必ず 勝てる fl 

パターンが あります。 これ を 早く 見つ 
fen:  ください。  \ 

ひとつの ドアに 複数の ェ \ リ アン を 
閉じ込める 方法 も 重要な ポィ ン ト にな 
ります。 一度 エイリアン を 閉じ込める， 
と 得点になります 力、'、 その ドア は 消え 
てし まいます から、 ひとつの ドア をい 
かに^! に 使う 力、 が 大切な のです。 

ま た 自分 だけの 才 リ ジナル • テ クニ 
ックゃ 必勝 パターン も、 ゲームに 慣れ 
るに したがって 身に つく はずです。 例 
えば 半 ドア （^だけ ドア を 閉める） 
テクニック をう まく 使いこなせば、 ド 
| タを 消す ことなく、  fef リ アン 台 を 
続けられ ますし、 ジャンプ も 活用し だ 
i  、て徹 を かわす こ と がで き ま す。 


V 


ゲーム 

★  (L) 

ゲ 二 はいろ いろな タイプの もの 
が^^ます 力、'、 これ は ひと 言で いえば 
サン リオ チック』 な ゲームです ね。 
^ ナ メゴン とか ァメ チャンと か インべ ク 
ン とか オタビ ヨンと 力、、 なんだか わけ 
の わか ら な し 、名前の キャラクタが ヮサ 
ヮサ 出て くるの だ。 これが なんとも 愛 
媾 があって 可愛い。 音楽に のって ひよ 
こ ひよこ^ j する さま を 見て いると、 
気分 は ほとんど メルヘン。 ただただ、 
力〜 ヮ イイの 世界に なって しまう ので 
した。 

ところ が この ゲーム 自体 はとっても 
難しい。 ドア を 開けて、 敵 キャラ を 入 
れ てまた 閉める、 という 私で も わかる 
簡単な^^ なの だが、 予膨: ^Lh に 難し 
い。 どういう 順番て 诵け ていく かの よ 
く 考えない とでき ないから、 パズル を 
解く よう な ひらめき 力、'' (私に は こ れ 
がない)。 そのうえ、 敵 キャラ を 飛び越 
すタ イミ ング がっかみ に くかった りし 
て、 もう 大変な の だ。 単純 だけど、 な 
力、 な 力 やっかいで ャ リ ガイの ある ゲ一 
厶 です。 

★  ★  (A) 

ィ 的に 気に入らない。 だいた し、 僕 
は キャラクタが ヒョコ ヒョコ 動く ゲー 
厶は 嫌いな の だ。 人をバ 力に している 
とし 力、, g ない。 こういうの を^が 
あると かいって 喜んでい るよう では、 
商売人の 思う ッポ ではない か。 
/ 世間で は、 "^負 的 • 皿 ま るか 

じり 的' ま大 hd^j ゲーム、 つまり 
ス ト レス 解消 を 目的と して 作られた 正 

WoJ^T^ シ ョ ン ゲーム はも はや ク ズ同 
然に 扱われて いる。 しかし 僕 は、 小 細 
f  l だらけの 人 を ナメた ゲームよ り はこ 


MSX  SOTT  REVIEW  ^RT l" 、 


れらの ほうが まだいい と 思う。 

この 『ドア ドア mkll』 は、 その 名の 
示す とおり ドア を 開け 閉めして ^ を 
中に 閉じ込める という きわめて セコぃ 
攻防 を 中心に 展開して いく。 情けない 
ではない か。 思考 型 だかなん だ カタ n ら 
ん。 職 をと 觸を 落とせ、 ミサ 
ィル をぶ ち 込め./ 僕 はそう 言いたい。 

と にか く 僕が 思わず ァ クシ ョ ンゲー 
厶を^ 寺して しまう ほど、 根;^ に 肌 
の 合わない ゲームな ので ある。 潔い ァ 
クシ ョ ン ゲームの 樹弋 は も う 来ない。 
★  ★★★  (T) 

ドア ドア は、 他の パソコンで も^ 
になった わり と 有名な パズル 的 ゲーム 
なんだ。 キャラクタ C7)t^| 失さ も あるけ 
れど、 ゲームの 内容 も わりと 変わって 
るんだ。 主人公の チュン 君が ナメ ゴン、 
インべ クン、 ァメ チャン、 オタビ ヨン 
の エイリアン を ドアのと ころに うま く 
おびき よせて、 ドア を 閉めて とじこめ 
るよう になって いる。 


し 力、 し、 残りが I 匹 だけにな ると ェ 
イリ アンの 動き 力 SI くな つて、 チュン 
君 はす ぐに エイ リ アンに つかま つち や 
うんだ。 だから、 2 匹と か 3 匹 をう ま 
くお びきょせ て、 ドアに 閉じ こめる の 
がコッ だ。 あと は、 チュン 君 は、 エイ 
リア ンを ジャンプして 飛び越す ことが 
できる から、 それもう まく 使おう。 ち 
よつ と 気になる の 力 \ この ゲ一 厶のス 
ピー ドだ。 チュン 君の 動き や エイ リ ァ 
ンの 動き 力 、^P、 遅い ように 思う。 そ 
れ 1^7) ところでは、 これと いって 気 
がつ いたと ころ はな いんだけ ど、 ^ 
よ く やらない と、 なかなか 50® をク リ 
ァす るの は、 難しそう だ。 


不滅の ロン^ tz ラー 
MSX 版で 再発 進 

この 『ドア ドア mkllj  (7)f^、 
中 村^-氏 は、 ^^名 プログラマ。 
次々 と ヒット 作 を 生み出し、 ン千 
万 長者 （？） になった と 力、。 ゥラャ 
マシィ 話です。 

ところで、 この MS  X 版、 ひと 
ことで いってし まえば、 クぃ まさ 
らジ ロー かな。 r ゲーム 史上に 残 
る 不滅の ロングセラー」 といわれ 
て も、 少々 とまどつ たりして …… 。 
もちろん、 キャラクタ 力 < 大きく 
て、 可愛 いのは ゥケ ると 思う。 名 
作らし く、 面 も それぞれに 工夫 さ 
れ ている。 音楽 も 招 失な ノリで、 
ゲーム を 盛り上げて くれる。 

ただ、 ±A 公の チュン 君が、 思 
いどお り に 動いて く れ ない。 少々、 
キー スキャンが 悪い 気がする の は、 
思いすごし かな？ キャラクタが 
大きい から、 そ 姊、 非常に 気に 
なる よう だ。 

キーワードがない、 という 点 も 
ひっかかる。 50® あるの だから、 
キーワード なしで は 辛い。 パター 
ンク リア タイプの ゲーム は、 新し 
い 面の ク リ ァ 力く 楽しみな の だ 力、 ら、 
また I 面から つてい うの はね '-… 。 
ォ ススメ  • ター ゲッ トは、 g 
力、' あって、 「飼 画 まて イ可 日で いった 
よ j と自 tS したい 人 かな？ 

クなり 


ドアに ドレ を 入れれば イイんだ ろつ ？       愈う わつ、 オタビ ヨン 力ま 中 c^^E^ だ 
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VHD ディスク 32KB  9,800 円 

製作 TSE  SOFTZ 発売 曰 本 ビクター 

〒103 東京都 中央 区 日本 橋 本 町 4-1 TEL03(270)2236 


w グー 厶が アニメ  I 

しめ？ しま 5 の 


壮大な スケールで 展1« する ァ 卜 ベンチャー ゲームの 傑作 
メフィ ウズ^^ 今 S は VH ひ ディスク になって 新 
ストーリ 一は 全 HIT 二^? れて、 才 モシ 口 さも 
1 と スケール • アップ。 もちろん ァ ド^チ ャ も 
feftW まま。 アド^ >チ ヤー • ファン も アニメ  • ファン も 
必ず JWKM できる I* 髯 ソフトな のダ, 

■  I  ~5 に 分かれて おります が、 いちばん 

mT^  始めに ブレイ をす る ときには ステージ 

I 力、 ら 始めなければ なりません。 算用 
i^i の キー を 押してく ださい。 その 
他の ステージに^ 1 く 際に は、 その 面 数 
を 打ち込んで ください。 ひとつの ステ 
一 ジをク リアしたら、 その ステージの 
データ を セーブして ください。 は观 

の ステージから ゲーム を 始める^、 
その 面の 番号 を 打ち込み、 さらに ひと 
つ 手前の 面の デー タを ロード させな け 

れば なりません。 

次に、 この ゲームで (^とする コマ 


この ゲーム は V  H  D システム 用です 
ので V  H  D プレーヤと V  H D インター 
フェイス、 そして スーパーインポーズ 
機能 内蔵の メ モ リサイズ 32 K  B 社の 
MSX マシンと、 データ セーブ 用の デー 
タレ コーダ か ディスク ドライブが' JZ 要 
です。 

キ一 ボードで CALL  VHD とキ 了ち 込み、 
リターン キー を 押す と タイ トルに 引き 

続き メニュー li® カ豫れ ます。 画 は 


會 システムの^ i ビデオディスク フレー ャ •  HD  7900  *153,000 円、 MSX-HC  7-  84,8 
00 円、 カラー ，二;^  •  AV-MT2l'22O,00G 円、 VHD インタ一 フェイス IF  7900  •  35, 000 円、 
ジョィスティ，ダ"，1^-」6ほ'3,500円.. このほかに、 惑星 メフィ ウス に は、 データ レ 
コーダ 力 要さなります. システムて えれば、 限りない 可 S&tlA ままれ そう 


I 

翻 


\  \ 


ンドを 説明し ましょう。 コマンド 
に は 次の ものが あります。 聞く  • 
投げる' 置く '取る • 翻べ る' 叩 
く  • 開ける' （銃 を) 擊 つ' 入る' 
買うな どです。 各 コマンド とも そ 
(7)^1^ を カタ カナで 入力して 

ください。 zwmx\ 移動 カ^:、 

要な 場合 は、 カーソル キーの IT は 
の キーで 行います。 また、 * 聞く41 コマ 
ン ド では 会話が' 义要 となる きがあり 
ます。 この ％gE] の 印 力 表示され ます 
ので、 29：^ 以内の:^ を 入力し、 リ 
ターン キー を 押してく ださい。 なお、 
会話 モードの 最中に は、 他の コマンド 
の 入力 はでき ません。 他の モードに 移 
りたい^^ は、 ^ をな にも 入力し な 
いで リ ターン キー を 押して く ださい。 
コマンド によって は、 コマンド 入力 後 
顧 中央 【お 印 力 表示され、 その 印で 
目 的 物を胄 し なければ な ら ないき 

があります。 この 印 は カーソル 
て 移動し、 リターン キー を 押して^: 
します。 

なお:，^ ■ ステージ ごとの データの セ 

—ブを 行う 場合 は、 記録 装置 を MS  X 
にセッ ト し、 窗|^ ^態に して スペース 
キー を 押す ことで 行えます。 また、 口 
—ドの き も、 記 ま！^ 置 を 再生 仗 態に 
し、 スペース キー を 押します。 
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つ、 みの 好 黄军, 


ヒント 


テーフ 1 坂に 比べ、 ゲーム はかなり や 
さしくな つてい ます。 でも、 それでも 
できない という 人 も 多い はず。 ちなみ 
に マニュアルの 中には^な ヒント 集 
が 入って いますが、 これ を 読ん だんで は 
高い 金 を 払って ゲーム を 買つ た^^は 
なくなります。 舰に 読まない ように。 
それじゃ あ^ ケ' ー厶に 進ま ない とい 
う キミ。 牢屋の 脱出 方法 だけ コ ッ ソ リ 
数えち やい ましょう。 ドアの 鉄^ =f を 

6 回!^ どう にかす る こ と で、 この 鉄 

m-u ど う にかな ります。 そのうえで、 
ドアの 左赠 を、 もう 一度 どうにかす 
ると、 なんと 脱出す る ことができ ると 
いう わけです。 その後 は、 何度 死んで 
もくじけ る ことなく、  メゲ ないで プレ 
ィ してく ださい。 伝説の 剣 は 必ず キ ミ 
の ものに できる はずです./ 


^f^^ 霧 .，  ^ 

宇宙 歴 3826 年、 敏^^ は^ 宙か 
らの 敵ジャ ミルと 交戦 中であった。 非 
^^の 惑星 は、 凶悪な ジャ ミルの 宇宙 
雌に よって、 次々 と 滅ぼされ ていつ 
た。 惑星 シーク ロン も その ひとつで、 

の 各 主^ m は * 壤:^ にあ 
つた。 歉兄の 中、 一隻の 辩 船が シー 
クロン 力、 ら飛 t /^つた。 スター アーサ 


一 • ミル バックの 操る クラプトン 2 世 
号で ある。 クラプトン II は、 g シー 
ク 口 ンに 伝わる^ ft の 剣 レイ ソー K を 
求めて、 の^ M メフィ ウスへ 
と 向かった。 

こ (^云 説^と は、 反物質て 構成 さ 
tU サイコ エネルギーに よって 強大な 
力 を 発揮し、 手に入れれ はま 星の ひと 
つや ふたつ は破壤 でき る^^と な り 
うる もので、 惑星 メフィ ウスの 広大な 
砂^! 地蒂に 眠って いると 伝えられ てい 


るの だった。 

この 物語 は、 スター アーサー 力 胃 
メフィ ウスに 降り 立った ところから 始 
まる。 もちろん、 ±A 公 • スター ァー 
サ 一は キミ …… 。 

という プロ  ローグ を 経て;^ へと ス 
トー リ一 は 展開され ていく。 まず、 惑 
星メ フィスに 降り 立った キミ は、 厳 
しい 税関 を パスし なければ ならない。 
もちろん、 パスポート を 持たない キ 
ミは、 牢屋へ 放り込まれる。 鉄 軒の 
零 牢屋 は 当 m くて 湿つ i、：  ニニ 力、 
ら M しなければ ス 卜 一リー は iiJg し 
ない t アクションが' M だ： 


はまった 小 窓が ある だけの 薄喑ぃ 牢屋 
を 脱出しょう。 英知 をつ くせば 道 は 開 
ける ぞ。 次の スラム街 では、 ドル を 手 
に 入れ、 市民 カード を 買い、 市民 コー 
ド 及び 暗号 コー ドを 知る' 义要 が ある。 
これらす ベて をク リアし なければ、 先 
へ 進めた としても …" v 

ス ラ 厶街を 脱出 して、 シティ^き 
買い物 をした 後、 砂漠へ と 歩 を 進める c 
砂" 漠 から ビラ ミ ッ ドに たどり つけば、 

iif 呈は エンデ インク' へと 続く でしよう。 


食 Sl>  フィゥ ス は 厳 しい チェ 

ック 力く ある t バス ホート を^ % してい 
なけれ は、 そく j©$ されて しまう の だ, 


攀ぉ 買物 力、' 済んだら 砂 歎 贰 くれぐ 

れも ジャミ ゾ K7>3feHfe に は が かな し 、よ 
うにね #£7>f^iE はでき ない ぞ. „ 


牢屋 を fijtttrr ると ス ラム 乾 やくざ 
ん のァス バラ 星 人 は、 市民 カードの 

造ぐ らい はちよ ちょいの ちょ い? 


' フ ^fc^;tuj-r       ノへ id 


«ら ない と 
モグ U7 


★  ★★★  (K) 

F  M -  7 や P  C  -88 なんて コ ン ピュー 
タ が ブーム に なった 頃からの マイコン 
マニアなら、 この ゲーム を 知らな けれ 
ばモ グリ。 なにしろ 現在 はナ イコン 族 
の ポクで さえ、 その 昔 は 牢屋の 中で 毒 
ガス （？） にやら れて 朽ち果て ていたの 
だから。 

この: な （？） 胃のお かげで、 今 
回の スタ 一 アーサ一 の 旅 は 胃 その も 
の。 牢屋な ど は 鼻唄 ま じ り で 抜け出し、 
一路 シティへ。 警官の 尋問 も 難なく 切 
り 抜け 砂漠に 出た ま では 良かった の 
だけど •••••• /      FM  7 で やった の は 

ここまで だつ たんだよ れ ゲームの 結 
末 は あまりに, 過^) 記憶に すが 
つて プレイし^^ というの は、 甘い 考 
えだった のかな あ。 

それにしても 驚いた の は、 つい 2  ~  3 
年 前まで は グラフィック 表示で 作られ 
ていた ゲーム 力 《、 アニメーション にな 
つてし まった こと。 コンピュータの 表 
示 機能が どんなに 良 く なっても、 動画 
力 《与える インパクト というの は、 絶大 
な ものが あるので す。 

★  ★★  (Z) 
アドベンチャー ゲームで は、 いろい 

ろな 状況 をい かに リ アルに 表示 • 鋭 
している 力、 か 面白さの 大切な ポィ ン ト 
(文字 だけの もので も、 いい もの はいい 
の だけど)。 二の ソフトの ように ビデオ 
ディ ス クをィ 吏った もの は アニメ を 見て 
いる 気分で ブレイで きる から、 臨場感 
は バッグ ン、 という ことになる。 

ただし、 いくら 面画が よくで きてい 
て も、 それ を コントロール する ソフト 


がち やち だと、 せっかくの 糊 象 も だい 
なしにな つてし まう。 いかに MS をう ま 
く 利用す るかが、 作る 人の 腕の 見せ ど 
ころで あ り ま 

さて この ソフト、 面白 いのは グラフ 
イツ ク カー ソ ルで の 中の 物 を 自分 
で 指定で きる こと。 すこぶる 具合が よ 

ろしい。 でも、 ストーリー か m しすぎ 
て、 ちょつ と一 筋緙 ではい かないの が 


會« も 話しかける 
家 頭が 痛 〜くなる？ 


残念 （？） だったり して。 この種の 難し 
さ は、 解けて も 偶然' 性 だけの 楽 しさし 
かないよ うで、 もっとち 密に ストーリ 
ーカ饿 られ ている とうれ しいんだ けど c 
どうなん でしよう れ まあいい か。 

**★  (G) 

発想 はいいよ な VHD の インタ一 
ァク ティ ビ ティ を フルに 生かして ゲー 
ムを 作ろうと すると、 やっぱり こんな 
形になる でしよう な。 アドベンチャー 
を 選んだ というの は 正解でしょう。 と 
なると、 あと は それ を 商品と して ィ士上 
げる ための テク 二 ック という ことにな 
る わけ。 ストーリー や 登場す る キャラ 
クタ、 プレイヤーの 立場 （視点と でも 
いうべき かな） や 最終 目れ みんな 大 
変な 『る 題 だよ ね。 

まず^^) な ストーリー。 これ は 好 
みの P ^だから なんと もい えない けど、 
この テのス トー リーに はだいたい 美人 
の ヒロインが からむ はずな のに、 それ 
がない。 つまらん ね。 それに 胄 がお 
力、 しい。 高くな つたり 低くな つたり、 
あげく に 歩いて いる 自分が 見える っ^ 

どういう こと？ アニメなら これで^! 
いんだろう けど、 プレイヤーの 視点 を 
ときどき^ is した カツ 卜が ある れ 

コンセプトの 良さ は" じ とれた 
けど、 それ を 具 胸に^！ しきって な 
いみたい だな。7' 


アニメに なったら 
楽し さ 倍増 だね 

テーフ でも 発売中の H メ 

フィ ウス』 力く VHD 版て 智場。 東 
映 動画が 『サンダー ストーム』 に 
引き続き、 アニメーションと 音楽 
製作 を 担当して いる。 

アニメ だけで も # に 楽しめる 
出来 力、' うれしい。 特に、 オーブ 二 
ングと エンデ ィ ングが ゲーム を 盛 
り 上げて くれる。 オープニングの 
格好 良さに、 思わず アド ベン チヤ 
一 ゲーム つてい うの を 忘れて し ま 
いそう。 

ストーリ 一は、 ほぼ テー: ^と 

同じ （テ ーフ  1IS より、 やさしい)。 
入力 は カタ カナ 頭 I 文字 を 入力す 
る、 お^ A 力。 その ぶん、 映像 
と 音 を 楽しめち やう。 

今までの ァ ド ベンチャー ゲーム 
(特に S  F もの） で カバーで きな か 
つた、 狀 な ストーリー を 纏に 
した 盛り上がりが、 ビデオ デ イス 
ク という メディア を プラスす る こ 
とで カノ、' 一で きたよう だ。 VHD 
の 新 し L  、分野への チ ャ レンジに 拍 
手したい。 

システム を 揃える の は、 お金が 
かかる けど、 これ だけ 楽しめたら 
惜しくない？ 伝説の 剣、 レ イソ 
ードを 抜く ところ を 見たい 人 は 買 
うっき やない？ 
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3.5 インチ FD 1DD  MSX2 用 VRAM  〗28K'64K  6, 800 円 
株式会社 TSE ソフ卜 

〒466 名 古 屋市名 東 区 豊か 丘 1810 番地 TEL  052(773)7770 


X2 の 機能 を 生かした 
フィック ッ―ル 


I 


MSX 2 向けの ちのと しで は 初めで 登場した グフ 
フィック ツール。 純粋な 描画 ソフトと 门 うより、 
開発 ヅール と H う ニュアンス 力 《 強ぐ 感じられ るよ 
うです。 通常の 描画 ヅ一ル の 他に、 パターン ェデ 
ィ夕 一、 スフ ライ 卜 エディ 夕一 など、 丁 &E ゾフ 
卜が 自社の ゾフ卜 開発に も 使った ビ' あろう ヅール 
が 組み込まれで H ます。 


MS  X 2 の グラフ ィ ック 能力 は、 従 
来の MS  X に比べて、 数 段 強力な もの 
となりました。 たとえば SCREEN 
5 モードの カラー パ レツ トゃソ！^六ぃが 
I28K パイ トモ デルの S  C  R  E  E  N  8 
モー ドの 256 色グラ フィックスな ど は、 
レ ゾリ ユー シ ョ ン こそ^の ものと 大 
差ない 256X212 ドッ 卜です が、 表現 能 
力 は 大幅に^ _b している といえる でし 


今回 ご 紹介す る ピクセル 2 は、 そん 
な MS  X  2 の グラフィック 能力 を 
に 引き出す ための グラフィック ツール 
です。 MS  X  2 の V  R  AM64K バイト 
版と VRAM  128  K バイト 版の どちら 
もサ ポー ト 機能 は 異な ります） し 
ている ため、 ユーザー それぞれの 使用 
方法に 合わせた 使い方の できる ソフ ト 
といえ ます。 


内 容 

この ソフト は、 ^的に 3 つの ツー 

ルで 構成 さ れ ています。 『グラ フィック 
エディ ター』 『パターン エディ ター』 『ス 
ブライト エディター』 と名づ けられた 
3 つの ツール は、 I 枚の 3. 5 インチ ID 
D フロッ ピーに 収められ、 詳細な 取扱 
説明 害と ともに パッケージ 化されて い 
ます。 


ノール を iMv" メニュー 画面 い ここで 0 を 

r と iwia の sw がで きる， ここて iM 
り 後、 スクリ ーン モー ドの激 尺 と なる。 
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1.  Screen 5(64 K) 

2.  Screen  8(  128  K) 

ここで 自^ <7) マシンに 合わせ、 ある 
いは 扱いたい スク リーンに 合わせて 選 
択を 行います。 

なお、 最初 (7)ii 択 のとき、 回 キー （数 
字' ゼロ） を 押す と 次のように 表示 さ 
れ ます。 
CURSOR  ：  Move  screen 
RETURN  ：  Return  menu 
これ は モニタ T  V によって は 画面の 
端 力 化 刀れ て 見え ない 場合が あ る ため、 
それ を 直す ための 作業です。 カーソル 
キーて  を 動かし セッ 卜し、 リ 

ターン キーで メニューに 戻り ます。 

グラフィック エディタ ^ 

ピクセル 2 の 『グラフィック エディ 
ター j は Screen  5 または Spreen8 の 
ための 描画 ツールです。 メニューで 選 
択し 立ち上げ ると 一 

Keyboard  or  Pad(k/p)  ？ 
一とき いてきます。 [B キーで マウ 


ス、 fRl また^ fFTY  U  R  N キーで カー 
ソル を^した ことになる わけです。 
描画 コマンド は L  I  NE、  BOX. 
BOXFU しし、 PSETx MOVE. PAI 


NT、  FREE (マウス 使用 軟 み) の 7 種 
です。 線の 太 さは 3 衝頁、 点の 大きさ 
は 5 胃あります * 

色の^! E はコ マン ドメ ニューが 示さ 
れ ている で、 スペース キー または 
マウス の左ポ タ ン を 押す こ と で 可能で 
す。 Screen 5 の 場合 は ノ、0 レツ ト上の 
16 色 中から、 Screen  8 では 表示され 
る 256 色の 中 か ら 、 そ れぞれ ， す る こ 
とになります。 

Screen  5 を 選択して いる ％ ^は、 
パレットの ^^力 河 能です。 この コマ 
ンド を^す ると、 メニュー から 
描画 中の エディ ッ ト 画面に 切り かわり 
胃 右下に 現^ iSR している 色 を、 R 
•  G  •  B の 3 原色て^: し た バーグ ラ フ が 
表示され ます。 カーソル キーで カラー 
バー を 上下させる ことにより、 liaJi 
の 色かず ィ匕 します。 いわゆる 加法 混色 
ですから、 3 つの バー をす ベて いっぱ 
いに 伸ばせば 白、 縮めれば 黒と いう わ 
けです。 

二の ツールで 描いた 絵 は ズ XX). 
GE  5* または "OOO.  GE8〃  と 
いう ファイル ネームで ディ スク にセー 
ブ されます。 この ファイル は プロ グラ 
厶 上で そのまま一 

LOAD    、、OOO.GE5(8) た S 
一とい う 形て 使う こ と 力 W 能です： 


搴 Screen 5 の ハター ンェ 
ティ ター ハ ターンの テ '一 
タを ロードし たと 二ろ ノ、 
レット の 色 味 を 変える と、 
右側の ハター ン すべての 色 
力 f 化する 

罄 スフ 今 ィ ト ェテづ ター 

Screen  B 以 外の モー ド , '' 
あトが エディ ット 中の スフ 


- 1 1， ， ， 

mam 

圃 

□ 

驪 

，，！ 1 

mm 

E9 

□ 

m 

フィ ック エディタ 

一。 Screen せと 
^いは 右下の 力 


^Screen  8 の グ' 

お, ま エティ -, 
一 これ だけ 色 t 
力 ; あると き" の 


r グラフィック エディター』 はい わ ゆ 
る 描画 ソフトで、 点を打つ、 線 を 引く、 
色 を 塗るな どの コマ ン ドで 構成され て 
います。 コマンド ， は ®®Ji の アイ 
コン ヒット、 キーボード 上の カーソル 
キーの 他、 汎用 I  /  0 ポー ト C7)No.  I に 
^した MS  X マウスで も 扱う ことが 
可能です。 

『パターン エディター』 は 16X16 また 
は 8X8 ドッ 卜の 小さな グラフィック 
パターン を 作成す る ための ッ ール です 
iS® 上に 小さ な キャラクタ を 配 そ う と 
いう^^な どに;^ でしよう。 この ッ 
ールも カーソルの 他、 マウス を 使う こ 

と カ^ itre す。 

『ス ブライ ト エディター j は その 名の 
とおり、 スプ ライト を 作成す るた めの 
ソフトです。 この ツールで 作る ス ブラ 

ィ トは MS  X  2 の S  C  R  E  E  N4~8 の 
ための もので、 パレット による 色の 変 
更も むろん 可能と いう ものです。 


m 動 


ピクセル 2 は オート スタート て' す。 
MS  X  2 マシンと ディスク ドライブ を 


接 暁、 ディスケット を ドライブに セッ 
ト したら、 T  V、 ディスク ドライブ、 
マシン 本^ 7) 頎に ， を して く だ 
さい。 ディスクから プログラム は 自動 
的に ロードされ、 起動し ます。 

タイ トル に 続き、 ピクセル 2 の 
メニュ 一が 以下の ように 示されます。 

1.  Graphic  Editor 

2.  Pattern  Editor 

3.  Sprite  Editor 

ここで、 目的の ツール を 選ぶ わけで 
すが、 I あるいは 2 を 選択した^^、 
続いて 次の よ う に プログラムからの 質 
問が あります。 


•Screen  8 の ハタ 

ーン エディター t 
小さい ハ ターンの 
ため、 256 色あって 
もなかな 力 1$ い 二 
なせない， 


ま, 
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き Screen  5 モー ドで 描いた A  C コブラの 
J アビ ユー 広告で おなじ^ 力 'ylU^ 


會例の AC コブラの カラー バ レツ 卜に 手 を 
加える レ ハ' 一 グラフ はわ かりやす い 


會 カラー バ レツ トを すべて して フ リ— 

の A  C コブラの 出来 、り 


パターン エディ タ〜 

『パターン エディター』 というの は、 
小さな 絵、 ゲームの キャラクタ （ただ 
しスプ ライト で 動かす よ う な もので は 
ない) など^^る と き に 使う ツールです。 
のドッ 卜で 8X8 あるいは 16X16 
を ひとつの 単位と して、 , を 構成す 
る パターン を 作る ツールと 考えれば よ 
いでしょう。 

f パターン エディ ター』 も Screen  5 と 
Screen  8 で 多少 , 力、' 異な り ま すが、 
パレ ッ ト を 使う 力 否 カ^) 違いだ け で、 
他 は 同じです。 

¥11 て 示す よ う に、 ®®:£Ji 力、 艰 在 
エディット 中の パターン、 同じく 右側 
に 並んで いるの 力、'、 他の もの も 含んだ 
ノ 、。ターン データです。 

パターン エディツ 卜の ための コ マン 


ドはフ アンク ショ ン キーの I ~  9 に そ 
れぞれ 割り当てられ ており、 パターン 
の 反転 や 回転、 色の^! E や データの 口 
ード セーブな ども、 ファンクション キ 
一の g となります。 

こ う して 作った パターン を 実際に 使 
う には^1 の 計算と 表示の ための プロ 
グラムが 'j^ と な り ま すが、 データの 
, されて いる ァ ドレス 等 も 取扱 説明 
會に 害いて あります から、 VRAM を 
その ァ ドレスで 直^^し たことの あ 
る 人なら、 まず 使いこなせる でしよう。 

ス プライ 卜 エディター 

『スプ ライト エディター j は 16X16 ド 
ッ トのス プライ ト パターン を 画！^上 で 
作成す るた めの ものです。 
g するとまず 一- 
Screen  mode  8  (Y  on  N)  ？ 


にれ USc「66n  8  - 


' で 描いた 256 色 あ つても 使い こ なすの ti 難 し 


一とき いてきます 力、'、 これ は Scr 
een  8(7) み 他と カラー コード 力く 異なる 
ためです。 

コ マン ド はすべ て ファンクション キ 
一に 割り あてられ ており、 パターンの 
ロード、 セーブ、 色の^!、 パターン 
の コピーな ど、 みなこの ファンク ショ 
ン キー を W ことで 行います。 

この 『ス プライ ト エディター j に は 
BASIC  Generate 機能 カ气寸 いてい ま 


す。 これ はス プライ トン、。 ターン を BAS 
IC の ステートメントで 定義す る、 とい 
う^! を 行って くれる もので、 この 機 
能 を 使う ことにより、 liMJi て 作成し 
たス プライ ト パターン を 定義す る B A 
SIC プログラムが ディスクに 作られ ま 
す。 実際に その プログラム を 使用す る 
き は、 自^ 7) 作成した プログラムと 
マージな どす る ことになるでしょう。 


開発 ツールと して 最適 


MS  X 2 向けの 初めての グラフ イツ 
ク ツールです。 

^^な 描画 ツールで ある、 'グラ フ 
イツ ク エディター』 は、 決して 多^^ 
ではない のです が、 必要 にして +^ な 
ところ を 押さえた、 救い やすい ソフトで 
あると いえる でしよう。 特に、 Screen 
5 モードの # に 使える パ レツ 卜 (7>«| 
能 は なかなかお もしろ く、 同じ 画で も 
色 を 変え ると こ れ だけ^ fflfl^ ず わる 
もの か、 と 思って しまいます。 
『パターン エディター 』r ス プライ トェ 

ディ ター j の 2 つ は、 この ソフトの 素 
姓 を 物語って、 なかなか m 深い 構成 
であると いえる でしよう。 

二 <7)PIXEL  2、 そもそも は T&  E 
ソフ 卜の 開発 用 ツールだった とのこと 
で、 マニュ アルの 最後に も 「開発 後記」 
と 題した 一文 力く 載って います。 むろん、 
^^ッ ール その ま ま では と て も 市販の 
ソフトと はならず、 バージョンアップ 
に バージョンアップ を 重ね、 かなりの 
^があった ようて す 力 < …… 。 そのた 
めか、1 "パターン エディター _j など は V 
R  A  M の ハン ドリ ングに 多少 1 貧れ た 方 


でな いと 使い こ なすの はむ ず か し レ 、力、 
もしれ ません。 

『ス プライ ト エディター』 の ほう は、 
う まい BASIC  Generate 赚カ M 寸ぃ 
ています から、 BASIC は 一応 4 及え る 
力、'、 ス プライ ト 定義 は いささか メンド 
ゥ、 という あたりの 人に |^ されそう 
てす。 

柳 降な 描画 ソフ ト を 求める 方よ り も 
グラフィックス を 多用した ソフト を 作 
りたい、 開発した いという 方に お勧め 
したい ソフトです。 また、 そういう 方 
でない と、 せっかくの り、 ° ターン ェデ 
イタ 一』 や ；'ス プライ ト エディター』 
を 糊に 使 う のカ灘 しそう な感 じがし 
ないでも ありません。 

なにしろ もともと 開発 ツール だつ た 
ソフ 卜です。 使う 側 も それなり (7M 吏 用 
法 を 考えなければ ならないでしょう。 

二れ から MS  X  2 とじつ く り 取り組 
んで、 ゆくゆく は ソフト 開発 を やって 
みたい と 思って いる 方、 一枚の 美しい 
絵 を 完成させる より、 コンピュータの 
ソフ トウ エア を 完成させる ほう 力く 好き 
だとい う 方に 向いた ソフ 卜でしょう。 
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MSX ソフ卜 クローズアップ 
『八ィ パー スポーツ』 シリーズ 


/； べス トセ ラーと なった 
『ハイ ハー ォ リン ヒック, 
の歸 妹篇、 ハイ ハース ホ 

ーッ が、 1 、 2、  3 ヒ 

xmn タイ ビングから 
カーリングまで が 
搣 つて * しさ 倍 «! だ コ 
ナミが する ヒ、 ス ホー ッ 
は 秋 だけ じ やない そ〃 


mini^ 驟ミレ6に 


八ィ パース ポ— 则 


『ハイパー オリンピック』 の » 篇と 
して 華々 しく デビューし たのが、 この 
つ、 ィ パー スポーツ I  J。 

種目 は、 ダイビング、 sn、 トラ ン 

ポ リン、 鉄棒の 4 種目。 どの 種目 も 美 

しさが 重要な ポイント となって いる 点 

が、 r ハイ バー オリンピック』 と^] を 
異にして いる。 


『ハイパー スポーツ 2』 は、 射擎、 ァ 
一 チェリー、 重量 あげの 3 種目。 隠れ 
キャラクタ を 配した 趣向に 人気 カ难発 
したの は 昨年の こと だ。 

まず、 射擊。 これ は タイミング 力く 勝 
負の 決め手。 飛んで くる クレーと 照準 


が 重なった ところで ポタン を t¥T。 ク 
レー はかなり 速く 飛んで く るので^^ 
神経が 良くない と パー フエ ク 卜 は 難し 
いか も。 

次が アーチ ェ リー。 最初に l£t さ れ 
る 1!^] きを 考慮して、 矢 を 放つ タイ ミ 


□□youKnow 隠れ キャラ 7 


力 澄 場す る。 タコ は、 すべての クレー 
を ひとつ 残らず 撃てば よい。 そして、 
その カラス を、 向かって左の ター ゲッ ト 
に 入った ところで 撃てば、 カラスの 登 
場と あいなる わけ。 タコが 出現した 力、 
ら といって、 急いで 擎 つてし まう と、 
カラス には^ t にご 体面で き ない ぞ. グ 
次に、 アーチェリー では リン ゴを頭 
にの せた ペン ギ、 二、 重量 あげで は、 花 

の 隠、 れ キャラ 力 澄 場す る。 How  to は 
あえて 教えない から、 まだ 見た ことの 
ない 人 は、、、 努力 * して 欲しい ね。 


會 これが ゥヮ 

サの タコ。 

峰 カラスで しょうねえ 

ノ  、ィ ノ  、。一 スポーツ g] にや 隠れ キ ャ ラ" 
力 澄 場す る。 知っている 人 も 多い と 思 
うけ ど、 知らないつ ていう 力 ワイ ソゥ 
ナ人 のために 教えち やおう。 

隠れ キャラ は、 ■ で 4 胃。, まず、 
I 種目 目の クレー 射撃に タコと カラス 


I 種目 目の ダイ ビング は、 飛び 板で 
いかに 高く 飛び上がる 力、、 いかに 美し 
く 着水す るかが ポイント となる。 タイ 
ミ ン グの取 り 方が ス コア アツ プ につな 
がると いう わけ。 

趵嗎 は、 助走^ さと、 踏み切りの 
タイミング、 SH_b での 空中 回!^ フ 
ィニッ シュの 美し さが ポイント。 

トランポリン は、 いかに タイミング 
を 合わせて 高く ジャンプ する 力、、 ジャ 


isfg 驟 


會 大回転 はフ ィニ ッシュ を 決めて みよ う 。 
参 二れ だけ 高 く 飛び上がれ は 平気 だね。 

ンプの 間に 空中 回転 を 何回す る 力、、 フ 
ィニッ シュを 美しく 決める 力、 が、 ボイ 
ント といえる。 

そして、 最後の 種目 力く 鉄棒。 二の 鉄 
棒 は 大車輪。 鉄棒での 大車輪 は 力^が 
重要。 力 (^がつ いたと ころで、 空中に 
飛び出し、 空中 回転 をで き る 限り 多 く  、 
フィニッシュ も 美しく 決めよう。 

『 ハイパー スポーツ |』 の 決め手 は、 
どの 種目 も、、、 胃な テクニック" だと 
いえそう。 


食 クレーの 飛んで く る 早 さは 驚^だ。 

ングと 角度 を 計算しながら プレイす る 
必要が ある。 いかに、 的の 中心に 当て 
るかが ス コ ァ を 伸ばす ボイ ン ト 。 


きと アングル をき してね。 
アーチェリー 力 <^  了す ると、 最後 は 
重量 あげ。 スナッチ という 種目で、 ポ 
タン をた たき 続ける こと のみが 勝負の 
決め手。 根 11を 要求され る 種 
目 だ。 

3 種目 力 < 終われば、 また 最 
初の 射擊に 戻る。 この 『ハイ I 
パー スポーツ 2』 は、 隠れ キ 
ャラを 出す 楽しみが 売りと い 
えそう。 


• ヘビー ウェイ ト にう 

ャ レンジしょう。 


100 


MSX  SOFT  CLOSE  UP 


i& 廳 


i 年の 沈黙 を 破って 発売され た、 ハ 

ィ パー スポーツ シリーズ 第 3 弾。 秋の 
スポーツ シーズンに 合わせての 発売 は 
グッ ド タイ ミ ング〃 

今回 は、 自転車^^、  ^^飛び、 力 
一 リング、 棒 高飛びの 4 種目 を 競う。 
まず は、 自転車 競技。 コース は 2,000m 
で 二:^ 線に なって いる。 た だ 単純に R 
U  N させる だけで はな く  、  $H 変更 を 
J  U  M  P ポタン (または、 スペース キー） 
でネ标 どおりに しなけ n (ズク リ ァは 望め 
ない。 カづく プラス タイ ミ ング 力、'' M。 
2,000m を 3 分 以内に ク リアで きれば、 . 
次の 三!^！ びに チ ャ レンジで きる。 

H^i^ び は、 ■ の 走 さと! ^刀り の 
角度が キーポイントと いえそう。 まず、 
R U N ポタ ンを でき る 限り 早く 押し 続 
け 、斷 刀り 線で」 U  MP ボタン を 押す。 
J  U  M  P ボタ ンの 押し かげんで 角度が 
決まる 力、 ら、 何度 力 嚇 習 をして、 45 度 
の 角 度の 押 し かげん を 体得 しょう。 


次 は、 カーリング。 聞き なれない ス 
ポー ッ だけど 知って たかな ？ 氷 上に 
滑らせた 石の 進路 を 、 2 人の プレイヤー 
が ホウ キて  1§ いて ター ゲッ 卜の 中心に 
静止させる。 得点 は、 石が どれ だけ 中 
心に 近い <±S て # 止 し たかて づ夬ま る ス 
ポー ッ。 まず、 ラ] ehiS^ を 決め、 ホイ 
ッス ルカ 勾 鳥つ た と 同時に 助走す るプレ 


• カーリング は 氷 _hiS 
度 を 計蓴に 入れて ね。 
鲁棒 高飛び はタ イミ 

ングか II しそう。 


^■^ftaaaafla^fw^ 謹^^ 能 y^V 離 


二- し- . , *    -  - ~ ： ~ ~ ： ~  


食 3 きび は、 角度 

A 港い とダメ だよ。 

參自 は、 わ 

りのと カづ くの 勝負 だ:. 


ィ ヤーに タイ ミ ングを 合わせて」 UM 
P キー を 押し、 石 を 投げる。 押す 時間 
によって 石の 進む 方向 力 、'ずれる から、 
何度 力 嚇習を 積んで、 感赏 をつ かもう。 
その後 は^を ホウ キで 掃いて ス ピー 
ド コントロール する。 画面 上の プレイ 
ヤー は R  U  N ボタン （または、 スペース 
キー）、 下の プレイヤ 一は」 UMP ボタ 
ン （カーソル キー） をた たくと 氷 を 掃く 
石 は 掃いた 方向へ 進む から、 両方 をう 
ま く たたいて ター ゲッ 卜の 中心へ l^f 


クーラーの ビン ビンき いた マシン 
, ー厶 でさえ 汗 だくの r ハイパー ス 

ポー ッ 3j との 戦い を緣り 広げた 
I 氏。 r これ は、 まさしく スポーツ 以 

^<7)^r 物で もありません ね」 との コ 
メ ント。 そうです、 r ハイパー ス ポー 
ッ j は、 ただの パソコン ゲームで は 
ない のです。 
ただもの でない ゲームに は、 それ 

なりの 装備 （？） が!^。  S«l<7) キー 


ボード を こわしたり、 爪 をな くした 
り した く ない 人の' 义菊 品が、 『ハイ パ 
一 ショット』。 これ さえ あれ は、 もつ 

'cje ご 無用。 ひたすら、 ハイス コア 
の 更新に 全力 をつ く せる つて わけ c 

ハイパー ショッ トは、 定価 3,000 円で 

全国の ソフト を 扱って いる 販^で 
発売中。 さあ、 フル g で スポーツ 
しょう。 


しなければ ならない。 3 回の トライの 

合計 点 を 競う こ と になる ので、 気 を 抜 
いて はいけ ない ね。 
カーリングが ク リアで きたら、 シン 

ガリ は、 棒 高 1^ び。 助走 は RUN ポタ 
ンを たたく。 船 刀り 箱 力、' 見えたら、 タ 
イミ ングを 合わせて」 U MP ポタン を 

#r と ポールが 箱に 突いて、 空中に 舞 
い Jb^ る。 プレイヤ 一力 v 、'一の 高さに 

きたと ころで」 U MP ポタン を 離す と 

プレイヤー も ポール を 離す。 

棒高跳びが ク リアで きる と、 再度 自 
転 車^に 戻る わけ だ。 もちろん、 ク 
ォ リファイ 力 < 上がる 力、 ら、 泄を 入れ 
て プレイ しないと ハイス コ ァの 更新 は 
なかなか かもね。 

I 年の 沈然を 破って 発売され た、 『ハ 

ィ パー スポーツ 3 j だから、 コナ ミフ 
アンの キミなら、 ソフト ライブラリー 
に 入れて 欲しい な。 

%^ いう わけで、 『スポーツの 机 し 
^ てし まいました。 来月 は II 月 号 
という ことで、 そろそろ 冬 じた く かな。 
来月 も才 モシ ロイ ぞ。 « ^してね。 


V アフターケア 零 10 月 号の 1 "オリジナル コース ' 
»隆 さんが 抜けて いました。 ごめんなさい。 


】ン テス ト」 の 応募者 氏名で、 小 田 
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MSX  ベスト 5 を 

9 月、 10 月 号 した TVISX  OF  THE  YEARj  0^ 票 
も そく ぞくと 集まり、 驗、 簡 を 急し、 でい ると ころ。 たくさ 
お八 ガキ およ W ン ケート 返信、 本当に ありがとう /。  W 卜 5 が、 
み？^/ uCD^Sfl こよって お^) はもち ろん、 ； & <DI5/)、 にち、 糊 U 
によって、 ^ィ >K、 コス卜 パフォーマンス * &: ど を 設け 
る予 So キミ 0 ^する マシンが、 どん 诚に 輝く か ユーザー でな 
くて ち mi こなる ところ。 そこて 今月 号で は、 カ^と ^を 
してし まおうと いう わけ/ ifo ただし、 こ til ま 9 月 4 曰^ 十な 
ので、 もちろ/ u^J^TT る こ は 考えられる。 ^^は 1,486 
Ms うち ^g^l.361@o  JPfSI お 欠のと おり。 


MSX マシン リス 卜 


. : . 

•.    -  ■• 

Canon 

V-10 

16k 

2 

J  1  S 

54.800 

V-20 

64k 

2 

J  1  S 

64.800 

V-8 

16k 

1 

J  1  s 

39.800 

National 

キング コンク CF や 000 

16k 

a 

50 苜 

54.800 

CF-1800 

16k 

2 

50 音 

43.800 

CF-2700 

3Pk 

E 

50 音 

59.800 

CF-3000 

64  k 

2 

50 音 

79.800 

ディスク 内 藏 CF-3300 

64  k 

50 音 

14B.000 

ワープロ パソコン FS-4000 

64  k 

E 

50 音 

106.000 

YAMAHA 

丫  1  S-303 

16k 

1 

50 音 

49. BQ0 

CX-5 

32  k 

1 

50 音 

59.800 

CX-5F 

32k 

1 

50 音 

64.800 

Y  1  S-503 

32  k 

たま. 

50 音 

64.800 

YIS-503II 

64  k 

3 

50 苜 

59.800 

CX-11 

32  k 

2 

50 音 

54.800 

MSXa   Y  1  S604/188 

188  k 

50 音 

99.800 

MSXe  CX7M, 1?8  FM シン セ 付属 

128  k 

B 

50 音 

128.000 

HITACHI 

MB-H1  Bk-ROM 

32  k 

2 

50 音 

62.800 

MB-H1E 

16k 

2 

50 苜 

54.800 

MB-HP  !6k-ROM 

64k 

2 

50 音 

79.800 

TOSH 旧 A 

パソ ピア IQ  HX-IOD 

64  k 

1 

J  1  S 

65.800 

HX-10DP 

64  k 

1 

J  1  s 

67.800 

HX-10DPN 

64  k 

J  1  s 

69.800 

HX-10S 

16k 

l 

J  1  s 

55.800 

ワープロ 38  k  ROM  HX-20 

64k 

2 

J  1  s 

69.800 

ワープロ 32  k  ROM  HX-?1 

B4k 

2 

J  1  s 

79.800 

ワープロ 32k ROM  HX-2? 

64k 

2 

J  1  s 

89.800 

MSXa   HX-23 ワープロ 

64  k 

E 

J  1  s 

99.800 

MSXe   HX-23F ワープロ 

64  k 

2 

J  1  s 

108.000 

決める の は キミ だ/ 


1 位 1 ^八 YIS604Z128、  2 位 ナショ ナジ bFS  4000、  3 位 
ナシ ヨガ 1/CF  3300、  4 位 日立 H2、  5 位 SSHX  23F、  6 
位 ね ョナ MDF  3000、 配 位 21、 8 位 ソニ HH 
B  201、 9(5 ソニー HB 101、  10(2 ね ョナ; bCF  2000o とり 
あえず 1啦 まで を驗 したが、 どの マシン も まだまだ、 卜ップ 
に iU ^こと カ^ Strtl る ほどの^ T^^o  «^:^{^  *3 
2 月^ J: で^ 5 が、 ま^ 3^1 してし ぬい 人 I あ 9 月 柳 アン ケー 
ト八ガ =W) メ 切り (1阴20 日) に 間に合うよう、 早^ i してち よだ 

い (ただし、 10 月 6 曰 カ^)。 翻 してく  n/^Acm、 
ら 抽選で 卜 レーナ 一が 当たる ので、 みなさん ヨロ シクネ / 


8 月 31 曰までに 発売され たもの 


ML- 麵 

Letus  ML-FI20D  CBOL-16k 
Letus  ML-F180  CBOL-lBk 
Letus  M し- FHO 
MSXe  ML-G10  CG ソフ卜 32k 


SONY         HITBIT  HB-55 
HB-75 
ディスク 内蔵 H 已 -701FD 
HB-701 

ポーズ キー 付 HB-101  MEZZO 
ポーズ キー 付 HB-201  MEZZO 


SANYO       WAVYI0  MPC-10 

WAVY10mk2  MPC-IOmkP 

WAVY11  MPC-11 

WAVY  6  MPC-6 

WAVY  5  MPC-5 

WAVY  3  MPC-3 

PHC-30 データ レコーダ 付 
PHC-30N データ レコーダ 付 
PHC-87 


パイオニア 


palcom  PX- 


CASIO 


PV-7 
PV-I6 


FM-X 


VICTOR 


HC-B 

HC-7 イン ポーズ 機能 
MSX2  HC-80 


ゼネ ラル 


PAXON  PCT-50 
PAXON  PCT-55 


32  k 
38  k 
32  k 
16k 
64  k 


16k 
64  k 
64  k 
64k 
16k 
64  k 


32  k 
38  k 
38  k 
64k 
16k 
16k 
32k 
B4k 
64k 


32  k 


8k 
16k 


16k 


32  k 
64  k 
64  k 


16k 
32  k 


1 

2 
2 

a 

2 


1 
1 

2 


1 
1 
1 
1 

2 
3 
2 
E 
2 


1 

e 
e 


Its 


MSX2 に は オプション 機 
能が けっこう ある。 ところ 
が、 この オプション 機能の 
こと を 正確に 知っている 人 
が どのくらい いるの だろ ラ 
か 7 クル マ を 持って いる 
人 だったら、 多分 少し は、 
この 1 "オプション j という 
恵眛を 知ってい るだろう。 
それにしても、 MSX にと 
つての オプション 機能と は 
いったい どんな 機能で、 何 
がで さるものなん だろ ラ7 
その 疑 罔に 答えるべく、 こ 
れ から 話 をして いくとしよ 


妓 の MS  X  2'HX  23F。HX  23F 
に は、 ；! ^ワープロが F*3« されて いる 
カ^ ROM は オプション になって いる。 


オプションと は、 


「Option= オプション」 と は、 できる 
だけ 楽な、 自由な、 無難な^、 とい 
つた M だ。 つまり、 才プシ ョ ン^^ 
と は、 ユーザーが 自由に 職 できる 機 
能の こ と を 指して いる こと になる。 

では、 MS  X に は どんな 便利な 才ブ 
シ ヨン 機能が あるんだろう。 才 プショ 
ンを iiiu する ことによって MS  X の 機 


能が ァ ッ プす るの は あた り ま えの こ と 
だ。 それでなければ、 何のた めに ォブ 
シ ヨン を 追加した のか、 まったく 解 
がな い。 また、 機能 ァ ップ とと も に 使 
い 易 さも^して ほしいと 願う の も 当 
然だ。 

MSX2 の 
オプション 機能 

毎度お 馴染みの M  S X 2 の 基本 仕様 
表 だ。 ここて"; 主 目して ほしいの は、 6 


湖 I  /0 ポー ト接絞 (統 H± 様） 


0 


※は ォプシ * は MSX  2 で »1  士 様と なった 機 I 


MSX2 基本 仕様 

CNU  P 

Z- 80A  (または 相当 品） 

ROM* 

48KByte  (BASIC) 

RAM 

64KByte 

VRAM* 

64  KByte  ( 128KB ま で觀 可^) 

表 
示 

文卞 80 x 2M7s 40 x 24^t ( SCREEN  0)  *.32X244f( SCREEN 1) 

グラフィックス * 

カラー ♦ 

な 解 (^ダラ フ イツ ク モー ド （SCREEN  2  、  4 ) 

256X192 ドッ ト 

16COLOR 

ig^feJt グラフィック モード （SCREEN  3) 

撒 4x1^48 ブロック 

16COLOR 

ビック マップ グラフ ィ ック モード （SCREEN    5、  8) 

256X212 ドッ ト 

16,256COLOR 

ビット マツ フ。 グラフィック モード （SCREEN   6、  7) 

512X212 ドッ ト 

4,16COLOR 

カートリッジ スロッ ト 

標 ：笮 カー トリ ッジ スロット は 1 個 10± 

ビデオ 出力 (カラー） 

コンポジット、 8 または 21 ピン アナログ RGB、 
RF 出力 

オーディ オ^^ 

AY - 3- 8910 または 相当 品、 MSX-AUDIO または 相 
き 品※ 

カセット I/O 

FSK 方式 1200^ —、  2400^' — 

プリンタ 出力 * 

8 ビッ ト パラレル インターフェイス 

i^B  1  ノ 0 ポート * 

2 ポー ト 

キーボード (配列） 

英数、 ひ ら がな、 カタ カナ、 グラフ イツ ク 記号 対応 

JIS 配列 又は 5 ひ 就 列 対応、 テンキー 対応 《 

1 CLOCK<^M± 様)、 ノ 《ッ テリ ーパ、 ック アッ^ J 能 

スー' "ィ ィ一 ズ^^« 

き ィ士様  O 

ライトペン 

ぁ铺  e 

フロッ ピー ディスク * 

MSX  -  DOS フォーマット ，  0 



isiai^ ！^※ 

RS  - 232C インターフェイス  O 

これ だけ は 知つ i たい M 醒 
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つの 機龠き だ。 この 6 つの 機能 はすべ て 
オプション であり、 MS  X 2 マシンに 
最初から 付いていなくて もい H 能な 

の だ。 

これ だけの 鰌! 力 H 寸け ば、 MS  X  2 
はものす ごく 良くなる のにな あ〜。 と 
思って いる 人、 それ 決して まちがいで 
はない けれど、 この 6 つの 機能 をす ベ 
て 口す ると とても 高価な MS  X  2 力 < 
できて しまう。 だから、 オプション 機 
能に している わけ だ。 

メーカー オプションと 
ユーザー オプション 

ォプシ ョ ン 機能に ついて カン 違いの 
ないよう にもう 少し 話 をしょう。 才プ 
シ ヨンに は 2 つ ある。 I つ は、 メーカ 
一にと つての オプション。 二れ は、 6 
つの 機能 を MS  X  2 に しょうがし 
まいが 自由で あると いう M だ。 

これ は、 メーカー 力、'、 コスト をお さえ 
て、 ユーザーの 買い やすい 値段に する 
ために は、 なるべく 基本 仕様に 忠実に 
作ろうと する だろう。 そのために ォプ 
シ ョ ン 機能 は fflW されない # が 多い。 

また、 その 逆の 場合 も ある。 より 高 
級な、 システム アップ された MS  X 2 
を 望んで いる 人の ために、 オプション 
機能 を フルに 活用した^^ M  S  X  2 
も 考えられる。 つまり、 メーカー とし 
て は M  S  X のなかで、 ク ラ ス化を 計 り 、 
ユーザー 力、' 好きな もの を 選べる よう に 
'C^ けて いる。 

もう I つ は、 ユーザーの ための ォプ 
シ ヨン だ。 まず、 お金がなくて、 安い 
MS  X 2 を 買った 人。 この 人の マシン 

に は 特に 才プシ ョ ン機 能力 Mtiii されて 
いない はず だ。 では、 後 どうす るかと い 
うと、 カー トリ ッ ジス ロッ トカ、 ら、 い 
ろい ろと 拡張したり、 オプション 機能 
を^ B する ことになる。 とはいっても、 
力、 な ら ず ii* 卩 しろと いう ^^ではな く  、 
いつでも iiiu できる という こと だ。 

これから 先 は、 もっと 具体的な 話 を 
するとしょう。 

目的 別 オプション 
機能の 紹介 

それで は、 6 つの 翻き （スーパー ィ 
ン ポーズ、 ライトペン、 フロッピー デ 
イス ク、 ^言、 マウス、 ^) をより 
具体的に 解説しょう。 （ごめんなさい 
オプション として テンキー も あつたん 
だ。 最後に 説明す るから 待って てね） 


まず、 オプション 機能と して 重要な 
のが、 フロッ ピー ディ ス ク だ。 (以下 デ 
イス クと 略） 

ディスク 内]^ MS  X  2 とそうで な 
いもので は、 価格 も 違う し、 使い 醉も 
いく 诚 つてく る。 では、 どちらが、 い 
いか？ と 言えば、 お金 力、 熟 すかぎ りデ 
イス ク内 ii^MS  X  2 をお 勧めしたい。 

これ は、 これから、 MS  X  2 のソフ ト 
力く、 ディスク 中心に なって いくとい う 
ことと、 ディスク は、 パソコン 言の 
ときに も、 大いに ^Slt つて くれる から 
だ。 また、 ディスク を 内蔵して いるか 
ら、 スペース も あまり' M としない だ 
ろう。 MS  X を いろいろと 拡張して い 
くと、 机の 上が いっぱい になって、 M 
S  Xl^S^ 置く ことができない。 だから 
といって, ディスク 内)^ でない と 
ダメ という わけで はない。 

ディスク 内 でない MS  X  2 は、 
購入し やすい 値段 だから、 M  S  X  2 を 
拡張するの は、 後からで もい いやと 考 
えてい る 人に とって は、 ベター だ。 

次 は 通 ザ議能 だ。 通 1m 能 は、 R  S 
- 232 C と 呼ばれる、 通信 用の インター 
フェイス のこと だ。 東芝の HX- 23F 
(これ は MS  X  2) は 最初から R  S- 232 
C 力 Mtia されて いる。 

R  S-232C と 音響 力 プラス 力 、'あれば、 
後 は、 通信 をしたい 相手 を 捜す だけ だ。 

例えば, ASCII  NETWORK」 な 
んカ、 に も アクセス できるようになる。 
(詳しい こと は、 パソコン通信 ハンド 
ブック や 9 月 18 日 発売の 月刊 アスキー 
10 月 号 を 見て ほしい。 まったくの 初 七、 
者の 方に は、 アスキー 刊 『パソコン 通 
信 Q&A』 '定価 980 円が わかりやす 
くて いいだろう） 

この R  S-232C も カート リッジに な 
つて、 ^、 ビクター、 三菱より 発売 
されて いる。 音 零 カプラ は、 お から 
発売され ている。 パソコン通信 ゃデー 
タ ベース サービス に m の あ る 人 はぜ 
ひ 自分で いろいろと 調べて みて ほしい。 

次に スーパーインポーズ 機能 だ。 そ 
して、 デジ タイズ 機能 も""^ に 説明す 
る ことにしよう。 

スーパーインポーズ は、 テレビ ゃビ 
デォの 実写と コンピュータ 画面 を ミ昆在 
させる こと だ。 映画の 字幕 スー ノ、 ° 一 も 
同じような こと だ。 

MSX は、 A  V との^! を 意識した 
はじめての パソコン だ。 ビデ 才デ イス 
クゃ レーザーディスク 用の ソフ ト もこ 
の スーパー ィ ン ポース 胃 を 利用して 


^^あ 

• きん 

"拳 身 


松 下の 2D  D ディスク ドライブ' FS- FD35I。 

いる。 そして、 デジ タイズ^! だけれ 
ど、 デジ タイズ は、 MS  X  2 にし かな 
い 機能 だ。 


デジ タイズ 機能 は、 ビデオや テレビ 

の を そのまま そっくり、 コンビ ュ 
ータ li® に 取り込む ことができる。 取 

り 込んだ 胃 は、 ョコ 256 ドット X タ 
テ 2I2 ドッ ト •  256 色に 分解され てい 
る。 そして、 その データ を ディスクに 
言 己^^させる こと もで きる。 

次に マウス を 紹介しょう。 マウス は 
オプション 維と いっても、 マウス 自 
体 は、 ジョイスティック ポートに^! 
して 使う 力、 ら、 マウス 自体に ぁ彌 はな 

マウス は、 グラフィック ツール ゃヮ 
一 プロと いった アプリケーション ソフ 
ト^い 易く する ために あると 思えば 
いいだろう。 だから、 マウス 単位で は 
別に これと いつ て 特に 言 うこと はなし 、。 
とにかく、 ソフト + マウスで、 始めて 
マウスの «1 力 せまれる こと を 憶えて 
いて ほしい。 


最後に 漢^ 能 
だけれ ど、 これ は、 
ワープ ロソフ トを 
MS  X 2 に 内 液し 
た 場合 や ワープロ 
ュニッ トを 発売す 
ると いったと きに、 
；!!^ 能 を 統一す 
る' JZ 要が ある。 M 
S  X  2 では、 この 

統一 さ れ、 M  S  X  2 の ワープロ は 各社に 
よって ワープ ロソフ ト 力、' 異 つていても、 
データ カ^^で きる よ う になって いる。 
テンキー は、 算術 記号と カンマ、 ピ 
リオ ドの 付いた もの を テンキーと 呼ん 
でい る。 この テンキーが あると、 デー 
タ 入力が 楽になる の は 確か だ。 ビジ ネ 
ス ソフト な どで、 数値 デー タを 数多く 
入力し なければ ならない ときな ど、 非 
常に^: つだろう。 

< これが デジ タイス 胃 だ。 岡 田 有 希 子 
ちゃん を デジ タイズした ところ だ。 


▼ カーソル キ 一の 上に あるの がテ ン キー 

だ。 プログラム <^»fi データ を れ する 
ときな ど、 ブ龙 役に立つ。 


非常に 簡単な 説明で 終って しまった 

けれど、 何 を やる かによ つて、 MSX 
2 の 難 も 大きく 変わって くる こと は 
確かな こと だ。 そこ をよ〜 く 考えて M 
S  X  2 を 考えて ほしい。 そして、 どの マ 
シ ン に どの 才 プシ ョ ン胃 カ^ ^ さ れ 
ている かな どもよ〜 く 見て ほしい。 


松 下の MSX  .  CF-33OO0  2BSX2 てない の 

が だけれ ど、 CF-3300 に は、 2DD ディ 

スク ドライブが 内蔵され、 テン キ I もサポ I トさ 

れ ている。 
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マイコン タウン 


WMSX 絲 ぼって どこに あるの？ 


東京の 平和 磨に ある 東京 * 通セ ン ター 

で、 去る 3 月 11 曰から 14 曰まで 行われ 
た • 賴曰 パーソナルコンピューター シ 
ョー' 85"。  メイン は、 なんとい つても 
MSX。 そして、 みんなが 待って いる M 
SX を MSX2 にす る アダプタの S 壩 
右の 写奠 をよ〜 < 見て ほしいが、 MS 
用の 7Vf ドライ ド が、 アダプタと 
繫 がった V-20 で 動作して いる 。ァ ダブ 
タは、 年内に も 5 万円 « 後で 発売に な 
り そラ。 うれしい ニュース だ 0 


- 。二 そ MS" 


つ" 


世界 は 1 つ 


日本、 韓国、 香港、 西独、 フランス、 
スペイン、 ブラジル。 これらの 国名 を 
聞いて 君 は 何 を 連想す るかな ？ 自動 
車の 製造 国？ ブー。 サッカーの ヮー 
ルド カツ プ 出場 国 ？ ブッ、 ブー。 残 

念でした。 実は MS  X の 製造 国なん だ 
よれ じ や、 次 はなんで しょう。 ァメ 
リカ、 イギリス、 ソ連、 カナダ、 デン 
マーク、 イタリア、 オーストラリア、 
エジプト、 ヨルダン、 イラク、 ノ、' ーレ 
ーン、 サウジアラビア、 クウェート、 
カナリ 一 諸島 … … 。 石油 精製 国 じ や な 
いよ： なんと、 MSX 販売 国でした 
すごいで しょう： ソビエト や 中^の 
国々 にも MS  X は 進出して いる 
んだ。 その 数、 世界中 で 23 力 国/ 
(製造 国 は 除いて)。 
この アスキーの M  S  国 
と 名 づけ ら れた ブー スには メイ 
ドィ ン ジャパンの 輸出 仕様の マシンが 
並んで いた。 東芝と 三菱 は イギリス 向 
け、 ヤマハ は ソ連、 サウジアラビア、 
アメリカへ、 松 下 と 三洋 は 西独へ、 ソ 
ニー は 同じく 西独と イタリア、 キ ヤノ 
ンは フランス、 日立 は サウジアラビア、 
パイオニア は 香港へ と 輸出して いる。 
当然の ことながら、 キー ポー ドも アル 
ファ ベット あり ロシア語 あり、 ァ ラビ 
ァ語 ありと 色 とりどり。 でも、 ァ ラビ 


ァ 語なん てもう^ if 売め ません。 ソフ 
卜の パッケージ も"^ にあった けど、 
なんの ソフ 卜だった のか も わからな か 

つた。 ほ 力、 にも 韓国の G  0  L  D  S  T  A 
R と 力、 香港の SPECTRE  V  I  DE 
0 というの もあった よ。 

残念な の はいずれ も ガラスの ショー 
ケースに 入って いた こと。 その 国の ソ 
フ ト で 遊ばせて く れれば 良かった のに。 
あと、 全体 的に デザイン は 日本の 旧モ 
デルが 多く 安つ ぼ さ を 感じる。 "^前 
の 自 動 車が 刑事 ドラマ でぶ つ こわされ 
るのと 同じ だ。 もっと いろいろ 胃 は 
あるの だろう けど、 展示され ている の 
はこれ だけだった。 

MS  X マガジン も 輸出 仕様 をい ろい 
ろな 言葉で、 いろいろな 国 向けに 作つ 
たらお もしろ いのに れ 今 MSX は 全 
世界で 100 万 台 出荷。 そのうちの 80 万 
台 は 日本国内と いうから、 これから 世 
界 中で 普及す る 可能性 は ある わけ だか 
ら、 メーカ一 さんに も 頑張って もらい 
たい。 ただし、 くれぐれも 自動車の よ 
う な 貿易 ^は 起こ さ ないで いただき 
たい。 

万国 共通。 MSX に は 国境 も 人種 も 
差別 はあり ません。 そのうちに 世界中 
で MS  X ネッ ト ワークが できる かもし 
れ ない。 
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背 i£S で ゲームに 胄, ソフ 


これが 使える バソコ ンだ 


マルチスクリーン グラフィックス 


アスキーの ブースで 目 を 引いて いた 

のが、 MS  X  2 による r マルチ スクリ 
—ン グラフィックス」 だ。 これ は、 9 

つの ディ ス プレ ィ を 一つの に^ 
てて コンピュータ グラフィックス を 映 

し 出す もの。 もちろん それに は 9 台の 
MS  X  2 マシン 力 吖 吏 われて いるの だ。 

この 時点で MS  X  2 を 出して いた 東 
芝、 ビクター、 ヤマハ、 ソニー、 三菱 
の マシンが、 それぞれ フロッピー ディ 
スク ドライブ を 持ち、 そのな かの I 台 


おなじみ、 MS  X ソフトウェア コー 
ナー。 でも、 ^ii の コンピュータ ショ 
一 と はち よつ と 雰囲気が 違つ たよ う だ。 
というの もこの 朝日 コンピュータ一 シ 
ョ 一は 平日 に 開催 さ れ たという こと も 
あって、 ソフトの コーナーで ゲーム を 
している の も 錢 の サラリーマン など、 
大人ば かりなの だ。 背広 を 着た お 父 さ 
ん たちが ゲームに 群がり、 夢中に なつ 
ている 姿と いうの は、 なかなか 趣 深い 
ものが あるね。 出展して いたの はハド 
ソン、 H  A  L 研、 ポ 二一、 コ ナミ、 タイ 
トー、 T&  E、 東芝 EM  I  、 アスキー 
の 各 8 社。 それぞれ 自信の 最新 作がず 


を 制胸 マシンに 使い ジョイ ス ティ ック 
ポート を 介して 接続され ている。 メ一 
力 一力 S 重って も ""^に 動作 してし まう 


ところな ど、 さすが MS  X だ。 

大 , でし かも 高 精細 度、 マルチ 力 
ラーて 饿し 出される ^^は、 これ 力 <~ 
般で 市販され ている パーソナル コンビ 
ュ一タ だろうかと 疑う ほどの もので あ 


つた。 と 同時に MS  X  2 マシンの グラ 
フィック ス处 理のス ピー ド M さ に も 
驚きであった。 中には この を ビデ 
才の ものと 勘違いし ている 人 もいた よ 
う だ。 と にか く ス ゴぃ 1® だった の だ。 


右 9 つ TO5 イス 

ブレイ il a 
顔^し 出す- 
め マ シ>^ 

iti^vGO マシン を 


ら〜 り、 勢揃いした。 

中には T&E ソフトの、 MSX2 用 
の 「ハイ ドライ ド」 と 「ピクセル 2」 
もあって、 そのき れいな 画面 は'; 主 目 を 
集めた。 また、 アーケード 版で 人気の 
ソフ ト も 続々 M  S  X に 冑 されて g 
場。 何と あの 懐かしい、 「スペース イン 
ベー グー」 も タイト 一から II 月 発売 予 
定で 出展され ていた。 また 既に 発表 さ 
れ ている が、 ハドソンと 三菱 榭脂 (株) 
が 共同 開発した" Bee  Card" の MS  X 版 
による r ジェットセット ウィリー」 も 
あつたが、 カード 斷弋 に 即した この 商 
品に 目 をつ けた 人 も 多かった よう だ。 


広がる MSX の 八1 J エージ ョ ン 


c ソフト ゥ :l ァ isee. 


この アスキーの ブース は 大き く  3 つ 
に 分けられ ていた。 MSX^ 国、 マ 
ルチ スクリーン グラフィックス、 そし 
てもう 一つ、 最も 力を入れて いたのが 
この コンピュータ による ネッ ト ワーク 
の 紹介 だ。 

コンピュータ による 通信 ネット ヮー 
クは、 コンピュータ 先進国で ある ァメ 
リ 力の 普及率に は 及ばない ものの 各地 
で 盛んになって きている。 *MS  X コ 
ミュニ ケーシ ヨン， と 題され た コーナ 
一に は、 MS  X パソコン による キヤ プ 


、ここ は ゲーム センタ- 


二 やない 


譽 おねえさん キヤ フ テンて なんて 了" ° 


テン システムへの 接続 や、 アスキーが 
自社に ある ミニコン V  A  X  -  1 1 を 使つ 
て 行って いる、 アスキー ネットに よる 


MS  X  2 用の アダプタ は、 冒頭で 紹 
介した が、 ほかの ブース も 見て みょう。 

まず は 日:^、 ら。 g 場の MSX パ 
ソ コ ンは 32K バイ ト 実装で 名前 は H  21。 
名前 を 聞いて わかる ように、 H2 の 姉 
妹 機に あたる の だ。 H  2 で 内蔵され て 
いた カセットデッキ 部が なくなり、 値 
段 も 49, 800 円と なった。 スケッチ プロ 
グラム、 サウンド プレイ プログラム、 
ルー レツ ト ゲーム プログラムの 3 つの 
内蔵 ソフ ト を 持って いるので 入門 用に 
は^な MS  X パソコン だ。 

ナショナル では、 キ レイな コンパ 二 
才 ン のお 姊さ ん 方の ィ ンス トラ クシ ョ 
ン による ワープロ 教室が 開かれて いた。 
もちろん 使って いるの は、 新製品で プ 
リ ンタ 内蔵と いう 二と で 人気の 高い ヮ 
—ブロ パソコン。 発売され たばかりの 
ディスク ドライブ ュニッ ト FSFD35I 


パソ コ ン 通信な ど を しゃす く デモ 
ンス トレー シ ヨンして いた。 そのほか、 
MS  X で 接続で き る 可 貪 と して C  A 
T V や いろいろな コンピュータ ネッ ト 
ワーク、 海^ 7) ビデオテックス など を 
紹介して いた。 

コンピュータ による 通信 ゃネッ トヮ 
ーク 作り に は 誰もが 関心 を 持って いる 
らしく、 コンパニオン による デ モンス 
トレ一 シ ヨン 力、' 始まる と、 大^ (7) 人た 
ちが メモ を 取ったり、 食い入る ように 
のぞき 込んで いた。 


や、 参考 出品で はあった が、 ブラック 
フェイス で 一見 CF-3300 ふうの M  S  X  2 
マシン も 展示して あった。 これ は 近い 
うちに 登場す るだろう ね。 

岡 田 有 希 子 ちゃんの ポスターが 目 を 
引く 東芝で は、 ほかより いち 早く 登場 
した MSX2 マシンで ある HX-23、  HX-23 
F を 中心に ワープロ システム ゃコ ン ピ 
ユー タ 通信の システムが 出品して あつ 
た。 新発売の FDD もあった ぞ。 

MS  X 仕様が 提唱され た こ ろ に比べ 
ると、 ずいぶんと バリエーションが 增 
えた もの だと 感心して しまった 朝日 パ 
一 ソナル コンピューター ショーでした。 


攀ぃ專 なり ヮ〜 フ0麯 •cssj の 誇る Ha は、 3  «^s^^.^  >  :;、 - 

W の まリ. つの ソフト 内蔵.  (：； た i-ァ 二き .e ソ フト た 
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g 月の ヨーロッパ は ■ 

ショウ だらけ ■ 

t 番面 白い コンピュータ • シーン 
はョ一 口 ツバ だとい うの 力、'、 ッ ゥのホ 
ビ イス 卜の 合い言葉 になって いるの を 
知ってい るだろう 力、。 フランスの トム 
ソン、 オランダの フィリップス、 ィギ 
リスの アプリ コッ トゃァ ムス トラ ッ ド、 
シンク レア、 イタリアの オリ ベッティ 

など、 M マ 力 1 売 者 諸君が ほとんど 知ら 
ない 欧州 メーカーの コンピュータが 勢 
揃いして いる。 これらの コンピュータ 
はァメ リ 力の 発想に と ら われない ュニ 
—ク な^ I 十 思想 力ち 主 目 さ れ、 評判 も な 
かな かの ものな の だ。 

8  ~  9 月の ョ一 口 ッパは 各国で コ ン 
ビュー タ • ショウが 目白押し だ。 西ド 


イツ' ハンブルグ、 イギリス 'ロンド 
ン、 スイス 'ジュネーブ、 イタリア' 
ミラノと いった 具合いに、 北から 南へ 
と 寒冷前線 のよ うに ショ ゥの波 は 下つ 
て ゆく。 そして、 国 ごとに 国内 メーカ 
—が 新製品 を 発表 し、 I  B  M や アタリ、 
コモ ドールな どの 米国 メーカ一 や、 日 
本の MS  X メーカーが それに 華 を 添え 
る ことになる。 中で も MS  X は 来場者 
の 関心 を 一番 集め るマシ ンで、 リ リ 一 
ス された ばかりの MS  X  2 を 一目 見よ 
うとい う 人々 で ブース は ごった返す 二 
とになる。 

9 月 4 日 力、 ら 5 日間に わたって 開催 
された 「第 8 回 パーソナル • コ ンヒュ 
—タ • ワール ド • ショ ゥ」 は、 主催が 
^ヰ 土と いう ユニークな ショウ だが、 
会期中に つめかけた 人 は 5 万人 を 超え、 
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會^ はケ 

パーソナルコンピュータ に対する 関心 
の 深さ をう かが わせ る 盛況ぶ り だった。 
麟 に 早くから コンピュータ を 導入 
している 国 だけあって、 会期 後半に は 

授業の 一環と して 先生 同 #<7)KIDS 
(平た く 言え ば ガキ） 力、' 大挙 し て 来場、 
会場 は 一大 才モ チヤ 箱に なって し ま つ 
た。 KIDS の 群れが め ざすの は M  S  X 
ブースで ある。 さすらいの パソコン 記 
者 は その ONE  OF  KIDS に 質問して 
みた。 以下 は 同^ it 訳で ある。 

「おまえ、 MS  X を どう 思う ？」 

「才ジ サン 日本人？」 

「人 はそう 言う ね。 早く 質問に 答えな 
さい」 

「日本の メーカー は デザィ ン 力、' いいね。 
それに ソフ ト もい つばい あるから カネ 
さえ あれば 買いたい」 

「おまえ、 カネない の？ j 

「ママ 力く 握って いるから ね」 
という ことで、 KIDS は MS  X を 
熱い まなざしで 見つめる。 洋の 東西 を 
問わず パソコン は 高い の だ。 ちなみに 
MS  X は 300 ポンド 程度と いうから 日 
本で は 9 万円 前後 だ （ちょっと 高い よ 
うだ 力 宠近は 安売りし ている)。 

MSX2 は ■ 
注目の マ 卜 ■ 

MSX は 日本 メーカー 4 社 （ソニー、 
東芝、 日本 ビクター、 三菱） 力く 協同で 
出展した ブースが メインと なり、 コナ 
ミ、 ノヽド ソンと いった ソフトウェア メ 

は 天井が トー 厶 型で、 < 

て も 明るい 雰 am だった。 


一力 一が ゲーム ソフ トを 中心に デ モン 
ス ト レ一シ ョ ンを 繰り広げ ていた。 も 
ち ろん、 イギリスの ソフト ハウス も 新 
製品 を^して いた 力 \ これら は 後 ほ 
ど 詳しく 紹介す る ことにしよう。 
ロン ドンつ 子の 関心 は 何とい つても 

つい 最近 リ リースされ たばかりの MS 

X  2 だ。 


「俺の 持って いる MS  X と 互^! は あ 
るの か ？ 」 

「胃の^ ^は どれ だけ f6]Ji したん 
だろう か？」 

rMS  X  2 は MS  X を 2 台つな げた も 
のか？  j 

など、 質問 は 多岐に わたって いたよ 
うだ。 担当者 力、 观の イギリス 人 だつ 
たせい もあって 多少の;' 昆乱 はあった よ 
うだ 力 <、 ブース 内 は 皿な 熱気に 包ま 
れ ていた。 

MS  X  2 マシン は 三菱、 お、 日本 
ビクターが それぞれ 出展して いた 力く、 
中で も 三菱 は 日本で^^ の マシン を 
展示して いた （ロンドンつ 子 は 何も 知 
らな いよ う だった が)。 本体と キー ボ一 
ド 力せ 離した セ パレー ト タイプの デザ 
インで I  メガ バイ 卜の 3. 5 ィ ンチ ディ 
スクを I 台 内蔵した もの だ。 ^スぺ 
ッ ク の 詳細 は ま だお とのこと だが、 
国内で も^^ 定 という こ と なので 一 
足 先に 紹介して しまおう 
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Co' 


日本 ビク ターの M  S  X  2 は、 先頃 日 
本で^^ した H  C -80 と 同じ デザィ ン、 
仕様の もの。 デモンストレーションで 
は、 ビデ 才力 メラで 取り込んだ コンポ 
ジッ 卜の 画像 信号 を^^ し、 再]^ し 
たうえ、 テレビ プリンタで 出力し 来場者 
に 配付して 人気 を 集めて いた。 パー ソ 
ナル コンピュータ を A  と 接続し 
て どうやって 使う かとい う 二と は、 二 
こ イギリス でも 関心の マトに なって い 
るよう で、 この あたりの 日本 メーカー 
の 技術に は、 ただただ 興奮す る 来場者 
が 多かった よう だ： 

一方、 ミュージックで がんばつ てい 
たのが 東芝。 これ も 日本で は^^の 
音^^ 用 キー ポー ドと ソフト を 出展し 

て、 派手な デ モンス ト レー シ ョ ンを行 
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つていた。 日本 ビクター も MID  I 対 
)^<7) 専用 インターフェイスと シン セを 
出展して いたが、 音 は なかなかの もの 
で、 パンク ふう KIDS の 目 を 釘付け 
にして いたの はいう まで もない。 

音楽で はコモ ドール も コンピュータ 
の キー ポー ドに 直接 載せる 専用 鍵盤 セ 
ットと ソフト を^して いた 力 \ 音 は 
MS  X 力く 数 ISJi だった （私 は JAZZ に 
深い 造詣が あるの だ)。 


し z  ^T^^ ノノ 「  &几ぉ 澄 
イギリスの ハード メーカーで MS  X 
マシン を 作って いる^ 土 はま だない が、 
ソフトウェア はかなり 作られて いるよ 
う だ。 ソフト ゥェ ァの 内容 は ゲームば 
かりで なく、 英文 ワードプロセッサ、 
家計簿、 データベース、 そして 通信と、 
実用的な ソフ トは Hii り捅 つてい る。 
例えば、 ナイ トネ 土の 予算 魏、 クマ 社 
の データベース、 スプレッド シート、 

MST 社の 家計簿、 タスマン 社の ヮー 
プロと いった 具合いだ。 

その 中で も、 この ショウて^ fl され 
た コンピュータ メイ ッ社 <7« 合ソフ ト 
「セ クレ タリー （つまり 秘書と いう 意 
味 だね) j は 高い flM 面 を 得て いた。 統合 
ノフト というの は j ワープロ、 データ 


ベース、 表 計算な ど それぞれ 脑 して 
いる ソフ ト を ひとつの ソフ ト として ま 
と めた もの だ。 表 計算 ソ フ ト で 計算 し 
た 数値 を ワープ ロソフ 卜の タ詹の 中に 
挿入したり、 データベース ソフトの 数 

値 を 表 i 十算 ソフトて it 算 して、 それ を 
ワープ ロソフ 卜の: ^中て  1$ つたり と 
いう こと もで きる。 

もっとも 統合 ソフ ト にも いろいろな 
レベルが あって、 ひとつの 胃 を 共通 
の データと して それぞれの ソフ 卜で 扱 
える よう な^な 統合 ソ フト から、 た 
だ 単に それぞれの ソフ トを まとめた だ 
け am 合ソフ 卜まで、 鹏は バラ ェテ 
ィに 富んで いる。 最近の 風潮と して 
は、 機能が 中途半端な 統合 ソフ ト よ り 
単体の ソフト を そろえた ほう 力く いい、 
という 声 も あるが、 これ は 統合 ソフト 
によつ て 異な るから いちがいに は 決め 
つけられない。 ちょっと 8^ した れ 
r セクレ タリー」 は どちら かとい うと 
単体 ソフ 卜の 寄せ集め という 感じ だが、 
それでも 機能 は 強力 だ。 統合して ある 
ソフ 卜の 種 頃 は、 英文 ワープロ、 デー 

1 


ムッ フ トで 

熱気 ムンム ン， 專 二れ は ハドソンの ブ 
ース 純 日:^ の 出展が イギリス 人に 
は 難な 驚き 7 


タ ベース、 そして 通信の 3衣 これが 
16 キロ バイ 卜の ROM カー トリ ッジに 
収められ ている。 カートリッジに は R 
S  -  232  C インタ一 フェイス 力 ィ寸 いてお 
り、 この 先に ケーブル を 介して、 魏 
力 ブラ や モデムと いった コンピュータ 
通信に 必要な ^^を 接続す る わけ だ。 
イギリス では、 米国と 同様に 早く か 


ら コンピュータ • ネッ ト ワーク 力 < 普及 
していて、' ィ ®A や クラブて^ 1 営す るネ 
ッ 卜の 数 は 口 ン ドン 周辺 だけで も 200 
近く あると いわれて いる。 MS  乂ュー 
ザ 一の ための ネッ ト ワーク もちやん と 

あるの だ。 この ソフト をィ 吏う と、 mi 舌 

回線 を 作つ て M  S  X 同士で 手紙の や り 
と り や データベースの 検索な どが 簡単 
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に できるようになる。 ちなみに この ソ 
フト は、 近いうちに 日本の ショウで も 
見る ことができる ようになる。 楽しみ 
だ^ 

ゲーム ソフ 卜で は ■ 

お Sffi か 出て ■ 

MS  X 用の ゲーム ソフト は 非常に 多 
い。 ひとつひとつ 紹介して いたら、 M 
マ ガがィ ギリス' ゲーム ソ フ ト 胃 誌 
になって しまう から、 代表的な もの を 
表に まとめて みた。 日本で おなじみの 
ソフト も ある 力 <、 一"^ 分 名前 を 変えて 
販売して いる 例 も 多し 、ので 要-主意 だ。 
^に 日本で は ま ずお 目 にか かれない 
ソフト も 数多く ある。 

例えば、 ァリゲ 一 タネ 土の コントラ ク 
トブリ ッジ なんてい う トランプ ゲーム 
や、 オーシャン 社の クリケット という 
野球 もどき の ゲーム は、 イギリス でな 
ければ 作れない ソフト だ。 そ (7>ffe にも、 
ミ ラ 一ソフ ト 社が ポ一ィ ンク 737 のフ 
ライ トシ ミュレ 一夕 を^^して 注目 さ 
れ ていたが、 これ は 英国航空の 737 が 
少し 前に 墜落した せい もあって、 野次 
馬 的 関心 を 集めて いた （私 も 英国航空 
を 使った の だ)。 また、 一番 ホッ トなァ 
ド ベンチャー ゲーム 「レツ ド • ムーン」 
(レベル 9 ネ ±) を 入手して きたので、 次 
号で 紹介で きれば と 思う。 


e 


ティ ■ 

ち:) 《Wf けて シ 3 ゥは | 

M  S  X マシ ンは 今や 世界中で 販売 さ 
れ ている。 あの ソ連に さえ 最^ 出さ 
れ たの を鮮は 知ってい るだろう か。 
世 ^<7) パソコン ディーラーに とって、 
一番 関心の ある マシン は M  S  X なの だ。 
会場に は M  S  X トレー ドルー 厶も 冑 
され、 ヨーロッパ 各国、 中近東な どか 
ら 商談に きた ディーラー がお 国の 状況 
を髓 交換す る 場面 力 < 数多 く 見られた。 

という わけで、 イギリス は MS  X で 
盛り上がって いたわけ だ。 諸君 も 日本 


| 會 二の ォジ サンが MS  X の 新 

作ァ ド ベンチャー 「レツ ド • 
ムーン j を 開発した レべ メレ 9 
社の オーナーお: 


MSX  SOFT  TOP 10  in  U.K. 


會 人気の 高い MS  X ソフ 


ハイパー スポーツ | コ ナミ i 

アーケード 

17.49 

レッド' ムーン （バ ル 9) 

アドベンチャー 

不明 

ファインダ一 ズ 'キー パーズ 

(マス タート O 二-/ ク） 

不 * 

737 フライト ，シミュレータ 
(ミラー ソフト） 

レ クレー シ a ナル 

9.95 

ザ' ホ ビット （メル; JiA ン 'ハウス） 

アド ベンチ ヤー 

14.K 

ィー '7^« カン フ一 (コ ナミ） 

ァ— ード 

17.<0 

ホール • イン • ワン (八 

ァ— ード 

14.« 

8 

データ' ペース (MSTl 

ビジネス 

12.95 

タイム • パンディ ッッ (PSS) 

7- & -¥ 

7.95 

10 

ァス レティ ック *ラ ンド (コ ナミ） 

7-jr-F 

17.40 

11 

0 レベル: マス • フィジック ス* 
ケミストリ ■( 一  (シールド） 

I ヂュ ケーシ a ナル 

S.9S 

12 

アーケード 

14.95 

にば かり 閉じこもって いないで、 世界 

の M  S  X シーンへ 飛び込んで みる こと 
を 強く お勧めす る。 ロンドンの KIDS 
は 諸君の 訪英を 待って いる. Z 

さすらいの パソコン I 睹、 戸島の レ 
ポート はこれ で 終わり だが、 またい つ 
の 日 か 熱い メ ッ セージ を M マガに 送る 

こと を 誓おう。 その 日 を 待てない urn 

は 月刊 アスキー を 買って ほしい。 私の 
メ ッ セージ 力 海月 載って いるから だ/ 


迄 

ゆ 

Ik) 


という わけで、 飛 碰 も 落ちる こと な く  、 棘に 帰 

国した トシ ちゃんから、 M マガの 読者に プレゼント 
が あるよ。 こ 11 の 「ハッカー' バッチ'」 と 「^j 
力、' そ tic どちらも 日 *S 内で はおろ 力、、 職の ィギ 

リスで もそう ft»¥ に は 手に入らない:^ i«a だ。 これ 

さえ あれば、 友 だち に グ~ン と 差が つく こと PsTil い 

'、力 


様る マ 

^ 気 ふ 


なし。 今す ぐ 葉書 を 買いに 走ろう。 

g 方法 は!^ 葉 害に 欲しい 物 （バッチ' 力 を 明 
記して 、暴 107 棘 聽区南 青山 51 卜 5  & $： 南 青山 ビル 
(^アスキー MSX マガジン r トシち やん の プレゼント 係」 
まで。 言^) 舰も 害いて くれる と^ g» が 増す かも ネ。 
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その 7 i 急さん 余の 巻 

0P^M  MSX はお 父 4A; の 独占 
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食 ほ万 の # も 集まって 
ハイ、 チーズ。 後列 左 か 
ら 志败貞 子さん、 正 光 さ 
に、 香 代 子さん。 香 ィ弋子 
さんに 抱かれて いるの は 

前列:^ 小川 育!^ くん 
の氣 竜史 くん。 前列 左 
から 志 跛奈宇 B1 ちゃん、 
内木璺 くん、 志 棚 昭く に- 


倉 玄関で 禾 Ait を 迎え 

て くれた 貼り I ュ 
一 モア いっぱいで 思 
わず 吹き出しました。 

• びっしり 害き 込ま 
れた ファイク U7) 中 I 
見習いた いく らい./ 


im. さ んの お宅に おじ やます る 二と 
に な つ たの は、 『才 リ ジナル コース コ 

ン テスト』 がきつ かけです。 10 月 号で 

結果 を^^し ました 力、'、 志 被さん はホ 
一 ル • イン • ヮ ンで これに 応募 残念 
賞 をと りました。 テープと"" *i に 送つ 
て くれた 手 ^^桀 作で、 「ォ ジン だつ 
て 遊 ぶんだ〜 い」 と 書いて あります。 
これが • 部て ナ うけ。 きっと 面白い 
人に 違いない と^ ¥に 想像して、 訪問 
を 決行し ました。 


北 新 宿に あるお 家に 到着す ると、 玄 
関のと ころに 何やら 貼って あります。 

rWE し COME  TO  MSX  MAGA- 
ZINE」 と大害 きされた 紙の 下に は、 歓 
迎 のことば や ベルの 押し 方な どい ろい 
ろな こと カ潘 きこま れた 5 枚 ほ ど 
続いて います。 その^が とても 面白 
く、 玄関 口で 思わず 笑って しまい まし 
た。 想像 どおり かなり 楽しい 方の よう 
です。 
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s サー ほべづ ラリー 

お まで 作つ ちゃつ ち 

ィ ン ターフ オン を 押して 来訪 を 告げ 

ると、 ご主人の 正 光さん （36 歳） と 奥 
さんの 香 代 子さん （36 歳） が 出迎えて 
くださいました。 お ふたりとも 若々 し 
くて、 ォ ジン、 才 バンなん ていう 言葉 
は 全然 似合いそう にありません。 

お茶と ケーキ を こ ft ^に な り なが ら 、 
さっそく お 話 を う かが うこと にし まし 
た。 

「その チーズ ケーキ 僕が つくつ たんで 
すよ」 と言われて びっくり。 

「いろいろ 物 をつ くるの 力 く 好きなん で 
すよ」 とのこと。 MS  X も プログラム 
をつ く るの が 目的で 買った のでしょう 
か。 

「ビデオに タイトル 画面 をつ けよ う と 
思った の 力、' 最初の き つかけ なんです よ。 
^の 運動会と かいろい ろ 撮った ビデ 
ォ があった ので、 整理が てら 遊んで み 
よう 力、 と。 MS  X で スーパー インポ 一 
ズが できる ことが わかった ので、 さつ 
そく 買いに 行きました。 パイオニアの 
P  X- 7 です ね。 タブ レツ トゃ データ レ 
コーダ も ま と めて 買って し ま つたんで 
すよ」 

と こ ろか 3 見 在で は タブレット はし ま 
) ぱ なしと 力、。 
「タイトル 画面 をつ ける のが 目的の は 
ずだった のです が、 ゲームの ほうに 熱 


中して しまって 結局 やらず じまい。 今 
でも やろう やろうと 思って はいるんで 
すが、 どう もね j 

最初に 買った ゲーム 『ギャラ クシ ァ 
ン《! のお もしろ さに すっかり 魅せられ 
て、 暇 さ え あれば シ ョ ッ ブに 通う よ う 
になって しまいました。 
「シ ョ ッ プっ て^だ ら けでしょう。 
だか ら 買う のがす ご く 恥ず か しいんで 
すよ ね」 

それでも めげ ずに、 I 年余り で 買い 
集めた ソフトの 数が なんと 50 本./ 子 
供だった ら 到底お こづかい では 買え ま 
せんね。 これ だけ ソフトが あると^! 
する の も 大変な ので は？ 

「ソフ トは みんな リストアップして あ 
ります」 と 言って 見せて くださつ たの 
は 分厚い ファイル。 

「説明 害が 無 くな つても 困らない よう 
に 、 ゲームの や り 方な ど は ±35 害し 、て 
あるんで すよ。 ， 法なん かも ありま 
すし。 自分で 入力した プログラムの 力 
セッ 卜に ついても 同じよう にして g 
しています。 ど <7)^ にどの プロ グラ 
ム 力く 載って いたか もちやん と 記 まま 済み」 
なかな 力 f 通の 人に でき る こ と' では 
ありません。 

| 仕事中ち 

■I ついつ い MS  X 

胃、 や 本に 載つ ている プログラム も 
ずい 分 打ち込みました。 


蜂 正 光さん 自作の コ リ ン ト ゲーム。 ゲームで 

遊ぶ の も ゲーム をつ くるの も: W き。 

* 正 光さん お^の チーズ ケーキ。 とっても 
おいしかった てす。 


「^が 絵に 変わ るって いうの がと に 
かく 面白くて ね。 まだ 自分で プロ グラ 
ムを つくる ところまで はいって いない 
ん だけど、 の ものの 色 を 変えたり 
して 楽しんで います」 

正 光 さ んは 自^^な ので 家で 仕事 を 

しています。 普段 MS  X 力、' 置いて ある 
の は 事務所。 

「ここに 置いて おくと^ は 自由に 使 
えないで しょう。 ^はやりたがって 
もた まにし かやら せない。 勉強の 邪魔 
になる というの カ键 だけど、 本当 は 
自分 力、' やりたい から。 ファミコン は 子 
供の もので いいけ ど、 これ は コンビ ュ 
—タ だからお 父さんの もの、 といって 
^たち を 納得 させて います」 

仕事中 もつ いつい プログラム を 入力 
してし まったり。 

「最初 はなに 力せ 事睛の 計算で も し 
てるの かな、 と 思って いたんです けど、 
実は ゲーム をつ くって 
いたと はね」 と 香 代 子 
さん は ちょっぴり 皮肉。 
でも^^に 走って し 
まう （？） 正 光さん の 
性格 は" 卩 してい 
るので、 今 は 黙認と 力、。 
「コンピュータの いい 


麵^ 集まって ワイ ワイ 
やる のが、 やっぱり 楽し 

い o 


と ころ は やっぱり 自分で なんでもつ く 
れる ところで すね。 胃 的に 遊べる。 
僕みたい な 人間に とって は、 本当にお 
もしろ い 道具です よ」 

I 一家 団 らんに 

1 役立って ます 

正 光さん 力 《独占して いる 感じの MS 
X です が、 他の みんな も 実は やりた が 
つてい るので す。 特に 正 光さん のお 母 
さんの 貞 子さん （58 歲） は r プロ フエ 
ッ シ ョ ナル^ j 力 、'大 のお^ I に 入 り で、 
M 中 まて やって しまう ほどの ファン。 
知昭 くん （小 2) と奈邦 子ち やん （小 
I  ) は、 『ィ 一' アル • カン フー』 や 
『ハイパー ラリー』 など 動きの 派手な 

ゲーム 力、' 好き。 たまにお 父さんのお 許 
し 力 < 出 ると、 ，の 友 だち を 呼んで み 
ん なで ゲーム 大会。 ソフト はいつ ばい 
あります から、 楽し さも 格段です ね。 
「僕 は ゴルフ や ifif な ど 考えな がらで 
きる ゲームが 好きです ね。 女房の 弟が 
遊びに く ると ふた り で ゴルフ ゲーム を 
やって いるんで すよ。 いい ストレス 解 
消です」 

なかな ?!r "家団 らんに ネ^つ ている 
よ う です ね。 多赫な 正 光 さ んで すが、 
最近 は MS  X —雄。 

「これから は やっぱり 自分で プロ グラ 
厶を つくれる よう にな り たいです ね。 
あ と 、 ^#C7)g[ 育 用 に 畠 や^: の ソ 
フ トは 使って みたい。 M 錢ゃ 家計簿 
なんかの ソフト も、 いい ものが あった 
ら是 まほ 翻したいです」 

ま だ まだ やりたい ことが いつ ぱし 、 出 
てきそう な 正 光さん、 独自の アイデア 
で MS  X を 活用して くださいね。 どう 
もお じゃまし ました。 
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MS  X ルーム は、 読者 
ど 編集部 を 結ぶ コミユ 
二 ケ一シ ヨン スペース。 
楽し fj おたより、 質問 
を どしどしぐ だ さ门 ね。 


• 今年の ウー ぐん は、 去年の ウー ぐん 

よりも やせて 足が 細ぐな つてい る。 や 
はり、 ソ フ卜屋 さんの ランニング ゃラ 
ジォ 体操の 影響であろう。 うそ だと 思 
う 人 は、 今年と 去年の ウー くん を 見 比 
ベて みるがいい。 

宮城県 宮城 都 菅野 あっし (12 歲) い 
いところ に 気がつき ましたね。 
^CD とおりな のです 。いくら フタ 
でち 太め はかつ こ 悪い、 と頑蛋 つて シ 
エイ ファッグした 結果、 やせて しまつ 
たのです。 その 経 遇 は、 11 月 8 曰 発売 
吊定の 「ウー ぐんの ソフ 卜屋 さん SP 
EC  I  ALj を 見れば一 目 僚然。 この 
本に は、 今まで マガジンに 掲載され だ 
ウー くんの マン ガ 8i プログラムが 全 85 
収録され ている のです。 さらに 新作 マ 
ンガ & プログラム もい つばい。 かなり 
楽しめる 本です、 期待して ぐ ださい。 
(ウー ぐん 命の 担当者 L) 
• ある 会社から 「蚊と り …… j という ソ 
フ 卜が、 75 本 送られて きた。 それ を A 
社 は M 猱 とし 誌に 分けて、 みなさんに 
ブ レゼ ン 卜した。 この 事実 を 知ってい 
るの は 私 だけで しょうか？ 

新潟県 長 岡 市 中 村吉成 (15 親） 

OfTT^T) だから、 中 村 ぐん、 なんな の〜。 

別に どこち 悪ぐな いんじゃない 
の 9 名 古屋の 人って、 太っ腹 なんだ 
からつ。 プ レゼ ン 卜で もらった 皆さん 
だって、 八 ツビ 一 だ わさ、 ねつ。 

(隠れ 「蚊と り …… 」 ファンの H で〜 す） 
• 何と、 M マガ を八ェ たたきの かわり 
に 使って しまつた。 戦果 —— 八ェ 2 匹、 
力 1 匹、 クモ 2 匹。 

千葉県 勝 浦 市 吉野友 治 (14 親） 
ほどよい 薄 さ を 誇る M マガ は、 
丸めて 持ち歩ぐ のに 適して ます。 
吉野 ぐんの ように、 U ス卜を 利かせて 
I  \ェ たたきに する の も、 ちちろん 〇K。 
雑誌の 3 分の 2 を 広告が 占める、 厚さ 
だけ；? flX り 得の 某 パソコン 誌に は、 逆 
立ちしても できない 芸当です。 読者の 
アイデアで、 どんな ものに ち 変身す る 
多目的 雑誌。 M マガ は マルチ:！ 一 ザ 一、 
マルチ タスクのお 手本です ね。 

(銃 者のお 手本に な りたい 編集者 M) 
暴 こんにちわ。 はじめて 手紙 を 書き ま 

す ゾ慰星 メフィ ウス •！ が 解けて うれし 

< て、 葉軎を 出す ことにしました。 M 


SX を 買って から 1 年になります が、 
最近 は、 ガン パッテ B AS  I  C の 勉強 
をして います。 話が すれて しまい まし 
たが ゾ 惑星 メフィ ウス j ち 『八ィ ドラ 
イド』 みたい にム チヤ クチャな 展開に 
なると 思って 力  <  ご はして いたけ ど、 
やはり ダメ。 半月 ほつ だら かして、 昨 
曰、 突然 解けた のでした。 最後 はちよ 
つと あっさり していた けど、 うれし か 
つた/ ついでに、 うちの © は 『てつ 
まん j で 18 万点と りました。 

東京 胃攝区 森雅哉 (21 歳） 
ゲームが 解けて おめでとう/ 

何時 閭か かっても 解けなかった 
ところが、 何 曰かお いて まだ やって み 
ると すぐ 解けた というの はよ く ある 話。 
フ ログ ラム もそう だけど、 どうしても 
打ち 間違い を 見つけられす、 何 曰かお 
いて 見直ししたら、 バグが 見つかった 
というの もよ ぐ ある 話。 時の 流れと い 
うの は、 実に 不思議な 力 を もってい ま 
すね。 ところで、 ぉ扭 さまの 『てつ ま 

ん』 18 万点に は 驚きまし^。 私 メち好 
きで 時々 プレイし ています ガ、 お © さ 
まに はかない ません。 これから も、 ガ 
ん ばって ぐ ださいと 伝えて ね。 

(近 ズ ろ 麻雀して なし、 担当者） 
秦 ぼぐ は \ 、サラ 卜 マ〃 を 解答 集 を 見て 
1 曰で ぜん ふ' やって しまった。 ぼく は 
パ 力でしょう か？ 

山梨県 甲府市 塚 原宏和 (12 歲） 
/c^. アドベンチャー ゲームって、 考 

えに 考えぬ いて ど 一しても わか 
ら なかった 答が、 ある 曰 突然 わかつ ち 
やうと いう 不思議な 感動 を もった 特別 
な ゲームな のに …… 。 推理小説 だって 
犯人 ガ わかって ちゃつ まんない よね。 


アフターケア 

9 月 7 曰 発売の MS  X マガジン 10 月 
号の 内容お よび 文章 中に 誤りが ありま 
した。 下記の ように 訂正し ます。 
★P141 …… 『妖怪 探偵ち まち ま j は、 32 
K ではなく、  8K で 作動し ます。 
★ とじ 込みの 力 セッ卜 レーベルの イラ 
ス卜 レーター、 佐藤豊 彦とタ ナカ キン 
の 名前が 入れ替わって いま しだ。 

以上、 関係者 各位に は、 心からお 姹 
び 申し あげます。 なお、 お気づき にな 
りました ミス は、 編集 SB までお 寄せぐ 
ださい （こんな 担当 はィゃ だと 思って 
いる 担当者 )o 


だから 「解答 集みながら、 アド ベンチ 
ヤ^ 3> てお もしろ いはす がな し、 j と、 
きっぱり 断言して しまいたい。 

はっきり 言って、 君はパ 力です。 
秦 この 前、 父の 知り合いの 子供に パソ 
コンを やらせろ/ とうる さぐ 言われ 
^ので やらせようと したら、 所 かまわ 
すス ベース キー を 押し まぐ る。 これ は 
やばい と、 八ィ パーで ちゃらせ ようと 
思ったら 友 だち に 貸して いてない。 し 
よう; m  、から ゼ クサ スを やらせた ら、 
ジョイスティック を 使わす に キー ポー 
ドで やりだした。 それ も 頭より 上に 手 
を 振り上げて ス ベース キー をた たいて 
だ。 カーソル、 ス ベースと もに ガタガ 
夕に なって しまって た。 

翌 曰から 父と □ を 鬧 かなぐな つたこ 
と は 言うまでもない。 

神奈川県 横 浜 市 福 田宗弘 (15 歳） 
ふ ふつ …… 。 あなたの ひきつり 
笑い をしながら ゲー厶 を やらせ 
てる 姿が 思わす 目 に 浮んで きち やし 、 ま 
したよ〃 まあ、 元気 だしてよ い 子の あ 
なた はお 父さんと 仲直りし ちゃおう ね。 

募集し ま〜 す 

読者の みなさん は、、、 かけことば〃 つ 
て 知ってい るかな4? よぐ 倉 語 家さん 

なんか 言う でしよ 「XX とかけ てなん 

ととぐ、 そのこ ころ は 9」 つてい うや 

つです。 今月 は、 「MSX とかけ て 一"^  ！ 
というの が 罔 題。 キミの おもしろい 答 
を 待って いるよ。 では、 ひとつ、 例 を 
いってみ よう。 

「MSX とかけ てコン タク 卜 レンズと 
と <、 そのこ ころ は、 八 ードも ソフ卜 
ちた ぐさん ある j なんち やって ね。 


イベント ニュース 力 レンヌ 一 


日月 火水 木金土 


1 2 

® ④ 5  6  7  8  9 
® 11 12 15 14 15 16 

@ 18 19    20    21 22  ® 

®   25   26    27    28    29  30 


•，85 ィ ンフ オメ ーシ ヨン ショウ 

II 月 7~8 日 1353^ 業 貿易 セン 
タ 一城 

翁， 85 西日本 エレクトロニクス ショ 

11月7~9日 博 多 スター レーン 
展示会 場 
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MSX^ROOM 


參^ w 壽  ^| 

― 一       みさ ん  c. 
决 6 さ ーす- おき ましよ ^ 


きす:, て 
チ ネス/ 


JIGSAW  PU22LB 


譽 M マガ' 胃 T シャ 

ッ。 ダグ' ス ミス もお 
気に入りの グッ ドデザ 
イン だ。 （アスキー ） 10 
名 さまに プレゼント。 


會 アスキーの ソフト を 
パズルに しちやった。 
加《 長くて、 ヒ マな 人 
におす すめ。 （非売品） 
10 名 さまに プレゼント。 


食 ゲームセンターの 気分 を^) いたい 人、 
アスキー スティックで 盛り あがって しまお 
う/    (アスキー ） 5 名 さまに プレゼント。 


東芝 銀座 セブン 10 月の スケジュール 

•PASOPIA  IQ ゲーム 大会 


10 月 6 日 (日） •  20 日 (日) の 両日、 2 
F パソコン コーナー では、 おなじみの 
I Q ゲーム 大会が 行われる。 

両曰 とも 14 時から が 『功夫 大君 j、 16 
時から が 『スクェア ダンサー ^ で、 参加 
者 は 各回と も 先 S18 名。 上位 入貢 者に 
は、 貧 品 も 出る し、 もちろん 参加 黄 も 
ある。 お金が な <  て、 ヒ マの ある 人 は 
行って みょう ！ 

秦 LET'S  TRY パソコン 

I  r ノコ ンに触 わり^ぐても チャンス 
がなかった ナ イコン ぐん や、 ちょつ び 


りお 勉 おしてみ だい レモ フ一 に、 うれ I 


しいお 知らせ。 

参加 費 無料で、 『パソ ビア I  Q 初級 講 
座 ^ ガ行 われる。 曰 時 は、 10 月 19 曰と 
26 曰の 岡 土 曙 曰の 15 時から 17 時まで。 
各 曰と も 先着 6 名な ので、 ちょっと 
厳しい 競走 率。 早目に 申し込んで ちょ 


曰 51A ソコン ランド 
10月のブロクラ厶 


秦 10 月 27 曰 (曰)、 MSX く H2〉 ゲ 
ーム 大会が 行われる。 ソフ卜 は、 
『ミスター Do』r ワイルド ライド j の 
予定。 時間 は、 15:00〜16:00 の 1 
時間 だ。 問い合わせ は、 03(562) 
1340 まで。 


うだいね。 

東芝 銀座 セ フンの 問い合わせ先 


〒104 東京都 中央 区 銀座 7- 9- 19 

»03(571)5951 


あて 先 はすへ てこ ちら 

「ゾ ひ ノコ ン g 群 刀 1 1 柳 8l こ とわ ざ」 
「売ります、 買います、 交換し ます」 
「フ レゼ ン卜 j など、 すべての あて 先 
は 次のと おり。 

亍 107 東京都 港 区 南 育 山 5 11 5 
住友 南 育 山 ビル （株) アスキー 
MSX マガジン 〇〇〇〇 係 
ハガキ に 郵便番号、 住所、 氏名、 年 齣 
電話番号 を 明記して、 また、 プ レゼ ン 
卜 iiS 募 者 は、 希望の 品名 を 記入のう え 
各 係までお 送りぐ ださい。 フ レゼ ン卜 
のグ 切り は 10 月 20 日 (当日 消印 有効)。 
発表 は、 発送 を もって かえさせ てい 


ただき ます。 

また、 封筒に 切手 を 入れて 返事の 要 
求 をされ る 人が いますが、 一切お こと 
わりし ます。 切手が 無駄になります の 
で ご注意  <  ださい。 

定期 購読のお 知らせ 

皆さんからの 強〜 いご 希望に より、 
M マガが 定期 購読で さるよ ラ になり ま 
しだ。 本籙 とじ 込みの 赤い 払 込 票 を U 
使 局に 持参して 手続 さ をして ぐ ださい。 

お 小 適い は ムダ遍 いしないで、 M マ 
ガを S つてし まおう/ 

(商売 熱心な 担当者) 
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ベた。 いくら やっても ダメ なので、 し 
まいに は レコーダ を 分解して しまった。 

そのと き、 コードが はすれ ていたの 
に 気がついた ポク は、 ショックで レコ 
—ダを 落として しまった。 レコーダ は 
即 修理 ぺ、 あの 曰 以来、 ポク は テーフ 
を 使わない。 

静岡市 山下崇 (12 歲） 
★M マガ 編集部の マシン ル 
—^では、 本体から 周辺 ま 
で いろいろ 使 う^めに だぐ 
さんの コードが 入り乱れて 
います。 

どの コン セン 卜に、 どの 
マシンが つながって いるの 
がわから なぐなる のちし よ 
ちゅう。 マシン を 移動す る 
とき は、 データ 入力 中の パ 
ソ コンガな いか 確かめて;^ 


や 電源 をます。 ちし、 間違ったら、 デ 
-"9tfl 《一にな つち やうから ね。 
秦 ポクの 作った ショー 卜フロ グラムで 
す。 どうです か 9 

東京都 世 田 谷 区 片岡穣 CI1 歳) 
★ よろし いんじゃないで すか'。 
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CO し OR  15,1,1 
SCREEN  2 
R-RND (— TIME) 
PRESET(127f 95) 
X=INT<RND<1)*255) 
Y=INT<:RND(l):|cl91) 
C=INT(RND<:i)*14)4.2 
し INE - （X，  Y 八 C 
BEEP 

FOR  1=1 TO 100 
NEXT  I 
GOTO 140 


今 n の パ ソコン 笑 候 m 


拿 この間、 ゲー^ を やろうと 思い、 レ 
コーダの スィッチ を 入れ ロードした。 


笑 

しかし、 いぐら 時間が 経っても 音が 
出ない ので、 力 セッ卜 や コマンド を 謂 


MSX^ROOM 





鄉ボ 續質商 コーナー 


本当にい きなりで 申し わけない け 
れど、 この 質問 コーナーの 解答 者 
が 変わります。 新しい 解答 者 は 新 

界ニ 氏。 MSX インプレッション 
ズ なんかの 筆者です。 氏 も 小生と 
同じく  、「コンピュータ は 道具で し 
かない j と 考えて いる 人 だから、 
パソコン 大好きと いう 人と はまつ 
たく ン リが 違います。1 "哲学的な 質 
問が いいね」 とのこと でした。 


Q 


MS X の 画面 写真 を 撮る とき、 部 
屋を 暗ぐ して、 ス 卜ロポ など は 使 
わすに 撮って いるので すガ、 どうして 
もう まぐ いきません。 高級な 一眼レフ . 
でない とう ま  <  撮れない のでし ようか。 
千葉県 千 葉 市 副 島武志 (13 歲） 
A なにがなんでも 一眼レフ じ やない 

A といけ ない なんて こと は あつませ 
ん。 ただ、 きれいな 写真 を 撮ろうと 思 
うなら、 それなりに 手間 を かけな けれ 
ば ダメ。 手間 を かける ことができ なか 
つたら お金 を かける こと。 両方 無理と 
なつたら、 これ は あさらめ るし かない 
でしよう。 

画面の 写真と いうの は プロが 撮って 
もむ すかしい もの。 まして 素人が やろ 

うとい うの だから、 10 枚 撮って 1 枚 成 

功、 ぐらいの つもりで いた ほうが 良い 
でしよう。 

まず カメラ。 一眼レフ でな < て も か 
まいません。 できれば、 絞り、 シャツ タ 
ース ピー ド ともに マ 二 ユア) レ操 作ので 
きる もの を 用意し ます。 カメラ は 三脚 
かなに かで しっかりと 固定し、 シャツ 

ター スピード は 2 分の 1 から 8 分の 1 
秒く らい (ASA100 の フィルムの 場合） 


に 固定し ます。 あと は 絞り を f3. 5 から 
H1 ぐらいまで 動かしながら、 ひとつの 
絞りで 1 枚す つ 画面 を 撮ります。 もし、 
カメラに 測 光 機能が あれば、 それで 示 
された 絞り 值を 中心に 前後 2 絞り ぐら 
い 撮って おけば いいでしょう。 ちちろ 
ん、 画面 は靜 止して いると いう 前提で 
の 話です。 

さて、 最近 はやりの 全自動、 いわ ゆ 
るパカ チョン カメラの 場合です が、 こ 
れ ははつ きり 言って 画面 撮影に は不向 
きです。 しガ し、 まった ぐ 不可能と い 
うわけ でもありません から、 一 S 試し 
てみ て  <  ださい。 

カメラ を 固定し だら、 ます まった ぐ 
の カメラ まかせで 一枚 撮ります。 次に 
カメラの AS A 感度 調節 目盛 を 動かし 
ます。 たとえば、 ASA200 の フイルム 
の 場合、 最初に 200 で 1 枚、 次に 50 で 1 
枚、 100 で 1 枚と いう 具合です。 マニュ 
アルの カメラで 絞り を 動かす かわりに、 
ASA 感度 目盛 を 動かして、 カメラ を 
わけです。 ASA100 の フィルム 
の 場合、 25、  50、 100、  200、400< らい 
撮れば いいでしょう。 要するに 露光 を 
変えて 何回ち 撮る わけです。 


「パソコン • ファミリー. 


/ 


本誌 連載 中の 「/ ひ ノコ ン 'フ アミ1  J  一 _> 
も、 お 肉屋さん から ケーキ 屋 さんまで 
幅広ぐ 取材して きた。 写真 を 見て ちわ 
かるよう に、 みんな ニコニコ MSX を 
楽しんで いる。 そこで、 ちっと MSX 
ファミリー を 広げる ため、 読者の みな 
さんに ぜひ 登場して もらい、 自樓の 家 
族 を 紹介して いき だいと 思って いる。 

得意の M  S  X 活用 法 を/  、ガキ に 書し 、 
て、 「パソコン • ファミリー j あてに 送 
つて < ださい 。もちろん、 掲載され た 


食 7 月 号て 爱 場して く れ た, さん 家。 
ご 家族に は 全員、 M マガ T シャツ を 差 
しあげます。 


メ-カ-さんへ 塞 ぬたぬ放 


ナム J さんへ 

•  • "ゼビ ウス 』 と 》• ド ルアー ガの 塔』 をぜ 

ひ 出して ぐ ださい。 

島根県 益 田 市の 原 田 明さん ほか 多数 

わて きまし お/ 
ナ にまで 

かねてから、 たぐさん のお 八 ガキを 
いだ だいて いた ナム コ さんへの 質問、 

「M S X でゼビ ウス や ド ルアー ガの塔 


はいつ 出る の 9」 という 件に ついて、 
編集部で は 実際に ナム コ さんの 声を簡 
くた めに、 窻を决 して 行って みた。 

その 結果、 次の ような コメン 卜 を も 
らう ことができた。 
一 MSX 版の 『 ゼビ ウス』 は 出ます か。 
「はっきり 言って、 現在の MS X では 
出す 予定はありません。 なぜなら、 八 
ード 的に 問題が あるから です。 ナム コ 
としても、 ある 程度、 しっかりした 商 
品 を 出す ために は、 MS X では 出せな 
いと 判断して います。 しかし、 MSX 
2 では 可能 だと 思って います。 ただ、 
し'、 亡と いう 答 は 出て いません。 早 < て 
来年の 夏 ごろと 考えて います _! - 

「ドル ァーガ の 塔』 はどうで すか4? 
「同じぐ、 MSX2 では 考えられ ると 
思います」 

やはり、 MS X  2 の 動きが 気になる 
といった ところ。 年内に は MS  X  2 の 
ァダ フタ も 出る 予定 だ。 今後に 期待。 
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パナ        メディア  扁 一、， W 

Pana  IKtalia ギン ザで KLST お^;: ！ 


どうも MSX パソコン • ィ ベン 卜の 
中心地 は、 銀座に 集中して いるら しく、 
曰 立 パソコン ランド、 東芝 銀座 セブン 
に 続き、 ナショナルの ショールー^で 
ある パナ メディア • ギン ザ も MSX の 


How  To スクール 闋催 

ィ ベン 卜 を 開ぐ ことにな つた。 ィ ベン 

卜の スケジュール は 以下のと お り O 

秦 1 0 月 1 2〜1 3 曰 「ヮ ーフ □ レッスン j 
—— FS-4000 を 使っての ワープ ロコ 一 
ス。 


•10 月 19 曰 「フロッピーディスク レツ 
スン j 一一 フロッピー 基礎 コース。 
•10 月 20 曰 「ホー^ ユース レッスン」 

一 ソフ卜 を 使つ て データ 入力。 
•1 1 月 2 〜 3 曰 「ビギナー コース」 一 
初めて/ ぐ ノコ ンに触 わる 人の ために。 
•11 月 9〜10 曰 「ワープ 
□ レッスン」 

時間 は、 14:00〜17:00 
までで、 参加 費 は、 各回 
とも 2 ,000 円。 定員 は 20 
名で、 申し込み は 前 曰 ま 
でに。 

また、 10 月 は、 全 曰 本 
オーディオ フェア • エレ 
ク卜 ロニ クス ショウと 速 
動し、 松 下の 新製品と ォ 
U ジナル 技術 を 知っても 
らおう と、 「秋の A  V フエ 
ァ j を 10 月 8 曰から 27 曰 
まで 開催。 A  V ファンに 


は 見逃せない 企画 だ。 

ィ ベン 卜の 申し込み 先 は、 
〒104 東京都 中央 区 銀座 5  -  8  -  20 
銀座 コア ビル 7 • 8F 

»03(572)3871 広 瀬まで。 


〈閉^ 6 時 W〉  u  :  oo 〜ほ： oo 

くィ本 « 曰〉 s« 曰. tzTz:^%Batinn 


第 4 回 


タテ のカギ 


パズルの 二重 枠の 3 文字 を 適当に 並び 替えて、 コンビ ュ 
一 夕 に 系 あ る ひと つの mm に して く ださ レ 、。 の 中 
か らま 腿で 1 0 名 様に、 M マ 力 纏 T シャツ を プレ ゼン ト / 
あて 先 は、 亍 I07 棘職 区睛山 5- 1 卜 5 肤南 青山 ビ 
ル (株) アスキー M マガり レーム パズリ ほ ダ切り は、 
10 月 20 日 （当日 消印 魏)。 

^^しなく ちゃ パズル じ やない/ ドン ド ン 答^! つ て 
ネ。 俺 は 待って るゼ （この セリフに ついてはお 父さんお 
母さんに W いてみ て ネ）。 


【に 育てられた 女の子の こと 


谷 村 新 司の ヒ ッ 卜 曲に ち ある ョ 


1 .  大事に 大 

2.  テーフ 

3.  牡牛座に ある 六つ 星 

4.  悪い の 反対 

5.  スぺク ドルの 赤い 光線より 波長が 長い、 〇〇〇〇 線 
6  . フリン 卜ァゥ 卜の こと を 日本語で 言う と… 

9.1 卜ン =  1,000 キ □〇〇〇 
11. さようなら を 英語で 

1 4 . 冷や奴の 上に、 おむすびの 中に… 。おかかと ち 言います 
1 6 . 通 度が 低く て もこれ が 高い と 不快です 

18.  虫 メガ メは凸 〇〇〇 だネ 

19.  TOK  Y  O のこと を 外国人 はたいて いこう 読み^す 
21./ V てと 〇〇 


ョコ のカギ 


1 . 約 76 年ぶりに 近づ  <  すい 星の 名 は？ 

7.  この 場所の こと。 〇〇、 そこ、 あそこ 

8.  決^った お金 を 払えば、 好きな 料理が 食べ 放題./ 
10. 英語で 駕は 〇〇〇〇。 ゴルフ 用語に も ある ネ 

1 2 .  Dr. ス ラン フ のか^ ちゃんの 正式な 名前 は則卷 〇〇〇 

13.  所属から 離れる こと。 離れる + 脱する =  〇〇〇 

14.  〇〇 のように 固 <□ を 閉ざす 

15.  波の音、 満天の 星、 夜の 海岸 は 〇〇〇 最高 ゥ 
17. ひまわり は サン フラワー、 パラ は ローズ、 スミレ は？ 
20. クラ クラ ッ。 立ち ぐらみ じゃあり ません。 
22. 角度 を 計ります。 


10 


13 


15 


4 


5 


ダ 


11 


6 
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ひうち 


mm 


^ちに 4> ーぉレ 
やん 力 V 


一 クル は 

を 救える か!? 


八ィ テクニック 

活動の 主な 内容 は 本 を 貸したり、 ソ 
フ 卜の 売買 や 交換です。 

代表者 ： 田 中利樹 (1 2 歲) 田 中太郎 (1 2M) 
〒675-1 3 兵庫県/ J  \ 野市大 SG5I51 2 
• 大阪、 京 部、 兵 庫、' SRH、 岡 山の 人。 
秦 会費な し 

秦 入会 希望の 方 は 会報 を 送る ので 60 円 
切手 2 枚 送って ぐ ださい。 
•16K 以上の マシン を 持って いる 人で 
小学生の み 募集し ます。 


ソフ 卜 交換 や 売買の 情報 交換な ど を 
主な 活動 内容と しています。 華 加お 待 
ちして います。 
代表者： 中 川 孝 (18 親) 学生 
亍 952-02 新潟県 佐 渡 郡 畑 野 © 三宮 1 69 
拿 全国的に 募集し ます 


• 会費な し 

• 入会 希望者 は 60 円 切手 を 同封の 上、 

当方まで 送って < ださい。 

顏 COURS  CL0B) 

できたて ホゃホ やの クラブです。 活 
動 内容 はソフ 卜の 情報 交換 等です。 男 
女 問わな く 1 人で も 多くの 参加者 を 待 
つてお つます。 

代表者 ： 節 賀雄ー (19 歳） 

〒882 宮崎県 延岡市 富 美 山 町 536-6 

00982(21)3950 

餐 全国的 大募篥 

秦月 会費 はない が 入会金 300 円 

秦 年齢制限 なし、 MS  X を 持って いる 

人  ， 


してぐ ださい (安 内 書 を 送ります)。 

MSX ワールド クラブ 

アドベンチャー ゲーム、 ロール プレ 
イング ゲームの ヒン卜 を 教えあった り、 
ソフ 卜の 交換 や 売買 をす るの を 主な 活 
動と している サークルです。 

代表者： 柳 原秀親 03 歲) 中学生 

〒732 広島県 広 島 市 東 区 戸坂新 © 1 - 1 

-7 -306 号 室 な082(229)1118 

秦 全国の 小学校 4 年生 以上の MS  X マ 

シン 16  K 以上 を 持って いる 方 

秦 入会金、 会费 不用。 

秦 入会 希望の 方 は 電話 か 手紙で 年 齚、 

電話番号、 ほしい ソフ 卜、 持って いる 

ソフ 卜、 その他 を ご邋格 < ださい。 

DEF  USR (仮称） 

プログラムの 搆報ゃ 市販 ソフ 卜の 交 
換の だめの クラブです。 そして、 でき 
れぱク ラフ 内で プログラムの 開発 をし 
たいと 思って いますに 

代表者： 吉田 まし さ (20 歳) 学生 
亍 375 群馬県 藤 岡 市 小 林 456 -  5 
秦 群馬県 内 

• なる ベぐ 32  K 以上の ユーザー 

暴 会費 は 月 500 円ぐ らいの 予定 (テープ 

と 会 誌代） 

• あなたの 名前と システム を 書いた/  \ 
ガキを 送って ぐ ださい。 


この 会 はソフ 卜の 交換 や 売 頁、 その 
他 MS  X の いろいろな 構 報 を 交換す る 
ために やって いき だいと 思います。 ま 
た、 会報 も 情報 いっぱいで 作り だいと 
思って いますので ぜひ ご 参加 <だ さい。 


〒501 -61 岐阜県 羽 S 郡 岐南町 伏屋 1 663 
00582(47)0247 


• 入会 時の 条件 は、 なる ベぐ パソコン 

(MS  X) を 持って いる 方 

•A^ 希望の 方 は 住所、 氏名、 年 齚 を 

明記の 上、 会報 用の 60 円 切手 を 同封し 
て 送って  <  ださい。 


「C  SMj  (仮名） は、 ただ今 発足 準備 
中です。 主な 活動 は MS  X の 研究、 ソ 
フ 卜の 作成、 講習会 等 を 予定して ます。 
皆様と 一緒に コンピュータ を 学んで ゆ 
ける 会に したいと 思って います。 
代表者 ： 池 田宣幸 (35 歲) 自営 
〒577 東 大阪市 荒 本 西 4 -27  »06(78 
9)2838 
鲁)^ 募 資格 

® 本 会の 準備 委員 を 募集。 会の 中心で 
運営に 参加で きる 方。 倡) 一般 会員 
® は 八ード および ソフ 卜、 特に ァ セン 
フラを 理解で きる 方に 限ります。 また、 
大阪府 下 在住で 25 歳 以上の 方。 性別 不 
要です。 

②は 性別、 コンピュータの 知識な ど 一 
切 問いません。 


代表者： 金 川 俊彦 (16 歳) 高校生 


秦 入会金 は 現在 特に 定めて ません （現 

在 不要)。 

サークル 名 は 

まだない けど …… 。 

この サークルで M  S  X を 100% 活用 
しましょう/ みなさんの 参加 をお 待 
ちして います。 

代表者 ： 西 牧英樹 (19 歳) 学生 
〒275 千葉県 習 志 野 市 東 習 志 野 6 -li- 
es 00474(72)4430 
き 全国的に 募集、 だれでも OK。 
• 月 1 回 会報 発行し ますので 60 円 切手 
2 枚 同封して 送って ぐ ださい。 会贊は 
ありません。 

MSX あそぼ ラ会 

とに かぐ ユニークな サークルです。 
月 1 回の 会報に は、 おもしろい 記事が 
どつ さりです。 今のところ ゲー^が 中 
心で 情報 交換な ど 活発に やって います。 

代表者 ： 楠 本 茂 信 (？ 8 歲) 自営 
〒564 大阪府 吹 田 市 西ノ庄 ©9 -20 
• 全国的に 募集 じます 
暴 入会金な しで 会 賨は月 100 円 
• 入会 希望の 方 は 40 円 切手 1 枚と 住所 
と 氏名 を霤 いて 60 円 切手 を はった 封筒 
を 同封して 送って ください。 

MSX アドベンチャー 

からの 據び 

^ぐさん のお 申し込み をいた だいた、 

「MSX アドベンチャー 研究会 」 は、 代 
表 者が 長期 入院の ため、 活動が 不可能 
になり ました。 会員の みなさん、 ご 迷 
惑 をお：^ けして 申し わけあつ ません。 
どうぞ、 ご了承ぐ ださい。 

代表者 佐 藤秀樹 

 ：  
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僳 とら ちゃんの キラ キラ ホロスコープ、 ニュー 
スタート/ 今月の m ^、^^は 対 入 脚系ゲ 
ームで 占つ ちゃう ぞ。 下 co® 問の 答 を »a て ゆ 
けば、 今月、 君と ふか〜 く 嘶 系す る u^* わ 力' つち 
やう。 «>Uf ^と 同じ マークの 1^?* そうだ ニヤ 
他の mj^ の 入に は、 ひと 言 ホロスコープ。 


羊 座 古い もの を 捨て去 
り、 ラッキー チェンジ 

牛 座 蟹座、 角 I の ギヤ 

ルと ラブ チャンス あり。 

55 子 座 スタミナ 不足 は不 
運 を 呼ぶ。 ■ にミ 主意して。 

笑いが 止まらな いほ 
ど、 マネー 運 は 最高 C 

麵子座 君 は みんなに' 
とされる ムー ドメ 一力- 

乙女座 2 のつ く 日に、 ラ 

ツキ 一 ハプニング を 難 寺。 


i [座 ワインカラーの 似合 
女の子 を マーク。 

射手座 トラブルに めげ な 
タフな 精神が 最大の 力。 

山羊座 遊び は、 シーク レ 

卜な ほど ス リ リング。 


0 

® 


ポー "ひ システム (HBS) で 


HBS  (ホー ムノ  X ス システ^) といつ 
てち 耳慣れな いことば だが、 いわゆる 
いろんな 情報 を 同じ 乗り合い パスに 乗 
せて 運ぶ といった 意味で、 家庭内で 利 
用され ている 各種 機 得の コン卜 ロール 
を 手軽に しょうと いう システム。 だと 

えば、 火災 や ガス ちれ、 侵入者な どに 
対して 警報 を 出したり、 TV カメラで 
来訪者 を 確認す る ホー^ セ キュ1 J ティ 
としての 趣き。 あるいは、 電話で 炊 飯 
« を ON しだり、 お フロ を わかしたり、 
エアコンの 詾節 をす る テレコ ン卜 ロー 
ル。 そのほか にも、 ホー^ パン キング、 
データ 管理な ど、 社会と 家庭、 家と 家 
を 一つに 結びつけ、 新しい 暮らし を 実 
現させようと いうちの。 


実は、 先 曰 行われた HBS のィ ベン 
卜で は、 なんと MS  X がその コン卜 □ 
ール をして いる 実例が、 ^ぐさん 紹介 
されて いた。 中で ち、 在宅 学習 や、 ェ 
ネル ギー コン卜 ロール は、 来訪者の 注 
目 を 集める 材料に なって いた。 

これによ つて、 将来 は、 在宅勤務、 
対話 型 CAT  V、 自動 調理な どが 可能 
になり、 我々 の 生活 も 大きく 変わって 
ぐる ことが 予想され る。 

といっても、 人間の する ことが なに 
ちな ぐな つてし まラ というの ち 考えち 
の。 やはり、 お 料理ぐ らい は、 自分で 
作り だいと 思う の は 老婆心だろう か。 

いすれ にせよ、 コンピュータの 出現 
で 我々 人間た ちの 生活が 曰 進 月 翁、 変 


わって いぐの はまち 
がいない よう だ。 

右の 写真 を 見て ち 
わかる が、 上 は 自宅 
に 居ながら にして お 
勉強が できる シス テ 
しで、 この 曰 は、 表 
や グラフの 作成 をし 
ていた。 また、 下の 
写真 は、 ライ 卜 ベン 
タ ツチに よつ、 エア 
コンの 管理 や、 電気 
料金の チェック など 
ふだん 我 々が 知りた 
ぐて ち 方法が 困難 だ 
つた 料金 管理 を 実現 
させて いた。 

キー ポー ドが 苦手 
な 人に はなん とち あ 
りが たい ライ 卜 ベン 
といえるね。 


•  MSX パソコンと ビデオディスク をつ 翱 サン ョ I の ライトべ ンを 使って エア 

な い で. S 乇 i のデ モンス トレ I シ ヨン。 コ ン や 照明の モニ タ管 理 
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ード& ソフ卜 買います 


•  MSX32K 以上 + ソフ卜 数 本 を 2〜 

3 万円で。 

〒029-32 岩手県 西 磐 ^ 郡 花 泉 町 永 井 字 
大茂 77- 2 高橋浩 
鲁 16K  R  AM カー 卜1 J ッジを 4，000 円、 
東芝 漢字 ROM カー 卜 り ッジ HX -M 
200 を 1 万円、 クイック ディスク Q  DM 
-01 を 1 万 5, 000 円で （送料 は 当方)。 
〒424 静岡県 湾 水 市松 井町 10- 2 池 田 
和隆 

書 卜 ラック ポール を 6 ,000 円ぐ らいで。 
〒360 埼玉県 熊 谷 市 東別府 366-2  土 
田弘志 ます は 往復 八ガキ で。 
鲁 東芝/ ぐ ノ ビア I  Q  H  X  -21 (64  K  B  、 

色 は 黒) を 2 万円で、 中学 必搭 英文法、 
スパルタ ン X を 各 2 .000 円で （送料 当 


方)。 〒343-01 埼玉県 北 葛 飾 都 松 伏 松 
伏 391-1 千 菜 誠 

暴 黄金の 墓、 続 黄金の 基、 乙一 大陸の 

謎 を 各 1 , 000〜2  j  000 円で。 往復/  \ ガキ 
で。 〒135 東京都 ぽ 区, 2 -9 -10 
スカイ マンション 6 A 萩 谷 HA 
• ロード ランナー を 3  ，  000 円 (説明 軎付) 、 
ゼ クサ ス リミテッド、 ゥ オル ガード を 
各 2，  000 円で。 

〒899-41 鹿児島県 曽於財 部 51 柿 木 9090 
南 脇 博 人 往復 八ガキ で。 
• カシオ 拡張 ボックス K  B  -7  + 1 6  K 増 
設 RAM(OR-216) を 1 万円ぐ らいで。 
往復 八ガキ で。 

〒049-01 北 想 道 上 磯 郡 上碟町 七重 浜 1 

-5-27 畠 山裕司 


ソフ卜 交換し ます 


当方 鲁ィー アルカン フー、 パチンコ U 

FO、 けっきょぐ 南 極大 冒険、 ビッ卜 

フォールの 内 2 本と。 

黄 方 • 将棋 名人、 フラ ツビ ーリミ テツ 

ド' 85 の 内 1 本と。 また 3, 000 円ぐ らい 

で 販売 可 (送料 は 当方）。 

〒167 東京都 杉 並 区 善 福 寺 1 -31-25 

石原秀 ます は 往復 八ガキ で。 

当方 秦ァゥ 卜 ロイド、 ディスク ウォー 

'リア、 ドラゴン スレイヤー、 モ1 J コ脅 

迫 事件 

貴方 • 上記 以外の ゲーム ソフ 卜なら な 

ん でち。 往復 八ガキ で。 

〒235 神奈川県 襆浜市 SI 子 区 森 ヶ丘 1 

-5 -23 パリス 12 号 越後 宏幸 

当方 鲁続 荑 金の 墓、 フ ラッピ 一 U ミテ 

ッド' 85、 コ ナミの ベース ポール、 王家 


黃方 • 八 イド ライド、 ウィング マン、 
サ ラタの 田の 卜 マ 卜姖、 ザース 
〒51 7-05 三重県 志 摩 郡 阿児 町 親方 1 577 
-5 西 崎 直 哉 

当方 秦ポ コスカ ウォー ズ、 F 16 フ アイ 

ティング ファルコン 
霣方譬 倉庫番、 けっきょぐ 南 極大 冒険、 
ホールインワン、 惑星 メフィ ウス 
〒722-24 広島県 豊田郡 瀬戸 田 © 名 荷 1 0 
76-1 杉本武 希望の 品 を 往復 八ガキ で。 
当方 • パンゲ リングべ ィ、 ェクセ リオ 
ン、 フロン 卜 ライン、 その他 多数 コナ 
ミ あり。 第 2 希望まで 耋 いてぐ ださい。 
黄 方 • ポコス カウ オース、 テセ ウス、 
ァゥ卜 ロイド、 GP ワールド その他 可。 
〒483 愛知県 江 南 市 江 森 町 東 170 桜 井 
剛 005875(4)0571 往復 八 ガキ。 


八 ード& ソフト 売ります 


秦 東芝 H  X-20  + ブリン タ M-1009  + 漢 
字 ROM、 ソフ卜 + 付禰 品で 5 万円。 
T=437-1 5 葶岡県 小 笠 郡 小 笠 © 下 平 j  1116 
19-3 小 泉 和 喜 往復 八ガキ で。 
秦 カシオ PV-7  + ジョイスティック + 
フラ ツビ 一 を 1 万〜 1 万 5 ,000 円で。 
亍 970 福島県い わき 市 平 中 山 字宮下 85 
-49 伊知 川勝久 往復 八ガキ で。 
書荑 金の 基、 ファイナル 麻雀 を 各 2  ，  000 
円で。 ホールインワン を 2， 500 円で 。チ 
ヤン ビ オン サッカー を 3 , 000 円で 0 
亍 238-03 神奈 j  1 1 県 横 須黄市 林 2-8-20 
IMS 辰 男 ます は 往復 八ガキ で。 
• 東芝 H  X  -1 0  D  P  (64  K  ) に 付属品 ソ 
ニーの データ レコーダ (力 セッ卜 付 ）+ 
ジョイスティック 1 fi  + ソフ卜 2 本 + 


【 


お願い 


「売ります。 買います。 交換し ます」 
の コーナー は ユーザー 同士の 広場です。 
自分の 持って いる マシン ゃソフ 卜と、 
希望す る もの を 交換したり、 他 機種 を 
購入す るた めに、 現在 使用して いる マ 
シン を 譲りたい というと きに ご 利用ぐ 
ださい。 その 場合、 読者 間で 何ら かの 
トラ フルが 生じても、 編集部で は 一切 
フォローで きません。 皆さん、 貴 任 を 
もって 対処して ぐ ださい。 

18 歲 以下で マシン を 売りたい 人 は、 
ご 両親の 承諾 塞に 捺印の 上お たより を 
ぐ ださい。 承諾書の 形式 は、 内容の わ 
かるち ので あれば 一切 問いません。 

また、 掲載され た 方で 往復 八 ガキを 
もらった 人 は、 必す 返事 を 書いて ぐ だ 
さい。 次の 場合 は、 揭載 できません。 


関連 © 塞 を 5 万円で。 flT0899(71)9008 
〒790 松 山 市 土 居 田 町 247-1 三輪 純一 
書 や マ/ \ の S  F  G-01 +  Y  K-01 +  Y  R 
M-12+ZPA-01  + フレイ カード 30 枚 
を 3 万 6, 000 円 以上で。 往復 八 ガキ。 
〒920-01 石 H I 県 金 沢 市 百 坂 町 2  -  2 
佐 竹雅ー 

秦 サン ョー MPC-X+ ォ フシ ヨン セッ 
卜 を 5 万円で。 近県の 方 届けます。 
〒316 茨城県 曰 立 市 東大 2 -34- 8 
吉成民 夫 往復 八ガキ で。 

HB-55  + 付 親 品 一式 + ジョ 
イス ティ ック + データ カー 卜 I リッジ + 
ゲーム ソフ 卜 を 2 万 3 , 000 円で。 
〒133 東京都 川 区 東/」 培 5-31-12 
鷗田 一樹 往復 八ガキ で。 


②  ソフ 卜 5 本 以上の 交換 希望の もの 9 

③  電話の 時間 指定が ある もの。 

④  MS  X 以外の 八ード • ソフ 卜。 
(mm, 氏名、 年齢、 職業、 電話番号 
が 不明瞭な ちの。 

◎ 希望の 值段ガ わからな し ヽ ちの。 

なお、 お八 ガキが 届いて から 掲載 さ 
れ るまで 1〜2 力 月ぐ らいか かります の 
で、 ご了承ぐ ださい。 今月 号に 掲載 さ 
れ^ 方 は、 8 月 中に 廠 募され た 方です。 
人数が 多いた め 全員 掲載で きません の 
で、 抽選で 載せて います。 そのほかの 
方々 は、 ポッ になって しまいました。 
来月 号 は、 9 月 中の 八 ガキの 中から 遘 
びます ので、 載らな かつ だ 人 はまた お 
八ガキ をぐ ださい。 楽しい コンビ ユー 
ティング を 目指して、 読者の みなさん 


MSX*ROOM 


ASCII  R 

西武 百貨店の コンビ ユー タフ オーラ 
厶 といえば、 八 ード、 ソフ 卜に 雑誌、 
書籍、 何でち そろって いる マル チェ1 j 
ァ としてお なじみ だね。 

全国の 各店 コンビ ユー タフ オーラ 厶 
では、 目下 「アスキー レビュー」 が 開 

催されて いる。 月刊 アスキー 創刊 100 

号 を 記念して 企画され たこの ィ ベン 卜 
は、 パソコン ファンの キミなら 一見の 

価值 ある 内容ば か 《0o 

アスキーの 書籍、 雑誌、 ソフ卜 はち 

ち ろん、 ォ IJ ジナル グッズ も 販売。 今 

話題の > スキー ネッ卜 ワーク や MS  X 
2 の フロ卜 タイフ 展示ち ある。 話に は 
鬭 いてい^ けれど 見た ことない、 とい 
う キミ はこの 機会に ぜひ 体 K してみ て 


レ ビ 


1， 


'1 


ほしい。 すでに、 油 袋、 渋 谷、 筑 波な 
ど 8 店で 開かれた ガ、 いすれ も 盛況。 
今後の スケジュール は 以下のと お り だ。 
10/"〜15 西武 百貨店 八 , 
10/18〜22 軎山 西武 . 
10/25 〜ク 9 福 井 だるま や 西武 
11/1 〜5 西武 百貨店 豊攝店 
11/8〜12 西武 百貨店 靜岡店 
11/15〜19 西武 百 貢 店 S 津店 
1"22〜26 西武 百 貧 店 八 王子 店 
11/29-12/3 西武 百貨店 船橋 店 
12/6〜10 西武 百貨店^ B 宮店 
12/13〜17 札 « 五番 館 
12/20〜24 旭川 西武 

詳細 は、 上記 各店の コンビ ユー タフ 
オーラ^に 問い合わせ てね。 


キーボード だって、 キ レイに して ほしい 


キング コンク 専用 
ダス 卜 カバー 発売 


ご  ：  _ 


数 曰 使わなかった だけで も、 ホコ リ 
だらけに なって しまう のが キー ポー ド。 
灣 ぐ 正しぐ コンビ ユー ティングす るた 
めに も、 常に 湾 潔に しと かなぐち やね。 
松 下から 発売され た f キング コ ング専 
用 ダス 卜 力 パー J は、 そんな ニーズに 

ビック1 リ。 1 1 -1200、  2000、  2700 用と 
FS -4000 用が 930 円。 CF -3000、  3300 
用が 860 円で 発売中です。 詳しぐ はお 
近ぐ の ナショナル ショップまで。 


カン タン ハッチ クイズで マツ ダフ アミ 
リア どヒッ トビ ッ トを もらつ ちゃおう 


いま、 明治 乳業 (株) では、 カン タン 
ハッチ クイズ を 実施 中。 コーヒー、 い 
ちご、 フルー ヅ などの 新しい 1 C パッ 
ク 一 カン タン/  \ 、ソチ 1 T ックの ク イス 
に 答える と、 カン タン 八 ツチ 貢と して 
マッタ • ファミリアが 5 名に、 スムー 
ズ貢 として ソニー • ヒッ卜 ビッ卜 （H 
B-201) + ゲー^ ソフ卜 3 本が 当たり 
ます。 ゲー^ ソフ卜 は、 M マガ 11 月 号 
誌上の ソフ卜 卜ッフ 10 の 1 〜3 位の 人 
気ソフ 卜が 3 本。 ハガキ に クイズの 答 
えと、 住所、 氏名、 年齢、 性別、 職業、 
電話番号 を 記入し、 次の あて 先まで。 
〒101-91 お 都 神 田 郵便局 私 
？ 06 号 明治 乳業 カン タン 八 ツチ クイ ス 
係 グ 切り は 60 年 10 月 31 曰 （当 曰 消印 


有効） 

^ 一" カン タン/  \ ツチ 貧」 の 場合、 
クル マの 登録 諸 費用 は 当選者の 負担。 

あけし め ビタリ。 とっても カン タ 
ン。 とっても クリーン。 明治 乳業 
□□□□ ハッチ パック。 この マス 
の 中に 入る ことばが 答。 ヒント 
- ~" 答 は カン タンです。 


ド ッグフ アイ ト 勝ち抜き 大会 を 開催 ノ 


2 台の M  S X をつな いで プレイで き 
る F-16。 そこで、 当 アスキー フ オーラ 
ム では、 2 人す つ 空中戦 を 行い、 勝つ 
た 方が 次の 試合に 進む ド ッグフ アイ' 卜 
大会 を開煃 する ことにな つた。 詳し < 
は 次のと おり。 

• 主催 （株) アスキー HSP 

鲁協 II    (株) 長 谷川 S 作 所 キャノン 

販売 

• 参加 資格 MSX  F -16 のゲ一 ^フ 

レイ ガ でき、 当 曰 会場に 12 時 30 分まで 
にぐ る ことができる 人 （試合 観戦 は 誰 
でち できる ガ、 会 楊の 都合で 入場 人員 
を 制限す る 場合が ある)。 
• 曰 時 10 月 20 曰 （曰 ）13 時〜 16 時 
像 会場 アスキー フォーラム （東京都 
港 区 南 育 山 6 -12-1 大仁堂 ビル） 

mmmAM  32 名。 抽選に より 出場 決 

定者は 直接 連絡す る。 

秦寅品 優勝者に は 卜 □ フィ、 

スケール プラモデル、 MS  ^ マシン、 
F-16ROM 力一 卜1 J ッジ、 JOY 
JOY ケーブル。 準 »M 者に は、 卜 口 


フィ、 F -16% スケール ブラ モデル、 参 
加 貸 は、 アスキー ォ1 J ジナル グッズ。 
秦応募 方法 官製 八 ガキに 住所、 氏名 

(フ り ガナ )、 電話番号、 年齢、 職業と 
「F -16 ゲーム 大会 参加 希望 j を 明記の 
上、 〒107 港 区 南 育 山 5 -11- 5 住友 南 
g 山 ビル (株) アスキー H  S  P「F-16 ゲ 
ーム 大会」 係まで。 
秦グ切 10 月 15 曰 (必着） 
• 問い合わせ先 《03(486)5137 
(株) アスキー H  S  P「F-16 フェア 事務 
局」 まで。 

自信の ある 人、 ない 人、 どし ど I 
レ 込んで ちょうだいね。 


文ノシ ロー • ィ トウ 


元気の 出る fcti "ラ と、 
； く 一 フォー ミン グ のお ザ 
そして Ji^^ (乍のお サ ： 


夏休み ボケ や、 夏バテ も、 そろそろ 
消えて ゆく、 秋の きょう この頃で あり 
ますから、 5tm が 出て、 気持ち 良くな 
る レコード を ご 紹介./ 

まず は、 自ら 「5tm になる 音」 と 言 

) て る①立 花 ハジ メ  rTAIYO-SUNj  。 

* アルプス I 号" とゆう、 オブジェ ふう 
打楽器 （ハーモナイ ザな どの エフ ェク 
ター を 使う と、 それ は 美しい 音が 出る 
や、 、、アルプス 2 号、 3 号な そし 
コンピュータ で プロ グ ラミング さ 
れて 動く  、、ダンス 養成 ギプス" （「巨 
人の Mj の 、、大 リーグ ポール 養成 ギブ 
ス" カ佛 中に、 くっついて いるよう な 


' もの） などの、 力、 なり^; 罙ぃォ モシ 

口 商品 を 製作して いる 彼の 4 枚 目の ァ 
ルノ > ：厶。 ^プ リミ ティ ヴな リ ズ厶 と 
デジタル • サゥン ドが 気持ち 良 く  、 ホ 
ントに 元気に なりそう 一。 お 次 は、 二 
ユー ヨークで ダンス • パ フォー マー 
と して^し ている モリ サ • フェン レ 
ィの 作品の ために 害き おろ した @« 本 
龍 一 「エスペラント j 。離 音楽、 クラ 
シック、 会話、 ノイズな ど さまざまな 

要素 を、^ IT の あの 音楽: m で 消ィ匕 
し、 ハキ 出した、 現代の バレエ 音楽で 
あります。 

最後の 一枚 は、' 80 年代 中 ％7) 日本 口 


ック、 ポップス 界の 名盤 
と言われ そうな、 ©サ ザ 
ン オール スター ズ r KA 
MA-KURAj  。全 20 曲、 
2 概且の 大作 （？） は、 サ 
ザンの 集大成で あり、 これ 
から^の 彼らの 音楽の 
方向 を 示す もので も ある 
わけで、 ひょっとしたら、 
、、一家に 一枚の レコード〜 なんと 言つ 
て、 A- I の 「コンピューター 'チヤ ィル 
ド」 は、 君た ち必 聴の 曲。 「ロック 馬鹿 
力 \  i ^な こと、 唄つ てら あ」 なんて 
思う かもしれ ない、 詞の 内容 は、 桑田 
の 深い^ If と、 とてつもない 優し さ 
を 感じる ものであります。 アルバム 全 
^音と して は、 シン セのブ ログ ラミ 
ング (7>$ が、 いままで  1U_L に 多用され 
ていて、 桑田の 生つ ぼい ヴォーカルと 
う ま く  、からみ 合って おり ます。 なにし 
ろ、 この 、金 四千 円 也のお サラ、 
好き嫌い は 別と して、 ぜひ ご 一 聴 を./ 


八方の 兎 平、 丸 池の A コース、 苗 場 
の 男子 リー ゼン スラロームと、 その 名 
を 聞いた だけで 足が ゥズ ゥズ してく る 
スキー フリークに、 シーズン 突入 を 前 
にして ビッグな お知らせ だ。 10 月 25 日 
発売の/ 、。イオニア レ 一 ザ 一 ディ スクか 
ら、 まず は 『スキー 'スーパー' テク 
ニック』。 83 年から 85 年の ワール ド • 力 
ップ のなかから、 スキーの ス テン 
マルク、 ダウン ヒルの 帝王 クラ マー、 
弱 歳で 85 年男お^ ^に 輝し 、た 


ジ ラル デリた ちの、 にして 力強い 
レース シーン カ懲 る。 C  A  V で 11511 な 
ので、 I コマ ごとに フォーム を 
真近に せまった （ ？ ） シーズン を 前に、 
スキー テクに 磨き を かけよう。 日本 ス 
キー^) 第 I 人 者、 海^の 担当した 
W» ^書 も 付いて るョ。 

お 次は懷 しの r クォーター フ ラッシ 
ュ' ライブ j 。数年 前 『ミス ティ 'ハー 
ト』 という 大ヒッ ト曲を 引つ さげて 登 
場した、 リンディ •  ロス 率いる A.O.R. 


(今では 死語と 化した、 アダルト .才 
リエ ン テツ ド •  ロックの こと） バン ド 
の、 1983 年 カルフォルニアでの ライブ 
だ。 決して 上手く はない の だけど、 妙 
に 耳に 残る リ ン ディ のサ ッ ク スが 聞き 
物。 そういえば 当時 流行った J  サ 
ゥザ 一た ち はどう したの だろう。 

もう ひと つ 音楽 物で、 『ローラ • ブラ 
二 ガン • ライブ j  。フラッシュ ダンスに 
も 使われた 大ヒ ッ ト 曲 r グロ リア j を 
始め、1 "セルフ • コントロール』 『ラ ツキ 


お, こ：ー 


坂 本 霞 一 

曰 発 ？ &。 


. r エスべ ラント 』 ^5 
^ し-、 007。 


サザ ンォ一 


「KAMA - 
お；  一. N/、H  、ふ 


秋なん かなくて いい/ 気分 はも ラウ インタ〜 


一' ワン j など 全 10 曲。 1984 年に レイ 
ク • タホで , された、 ェキ サイ ティ 
ングな ステージ を 中心に、 ド 迫力の 口 
ーラの 歌声 を どうぞ。 

最初に も 害いた ように、 夏 は 忘却の 
かなたに 過ぎ去り、 やがて 秋 も 深まり, 
刻一刻と 冬が 近づいて くる。 この 寒い 
季節 をよ リー 層 寒く して くれる のが、 
『ザ ッッ • ショック』 だ。 戦後 ァメ リ 力 
^のなかから、 恐〜 い シーン をピッ 
ク アップ。 とい マても ショッカー 映画 
では 味わえない、 背 筋 か' 凍る ような 恐 
怖 を 皿 させて くれる。 心臓の 弱い 人 
は、 観ち ゃダメ だよ。 

8 乍 年 惜しまれつつ 世 を 去った、 フラ 
ンソヮ • ト リュフ オー^ 7) 作品が L 
D ィ 匕され る ことにな つた。 その 第 I 弾 
は 『魏 炎の ごと く 』 と 『 逃げ去る 恋 j 
の 2 作品。 毎月 2 タイ トル、 雜12 作 
品が 来年 2 月までに 出揃う 予定で、 力 
トリー ヌ • ドヌーブが ±i 寅した 『終電 
車』 も 発売 力、'^: している。 


IZ3 


Medlcu  Review 

INEMA 


躍る ァ / 卞ゥに 钃るァ ホウ/ 

闳じ ァホな S 親な き H> ソンソン〃 


I978 年 、ジョン' ト ラポルタ と いう 俳 
優 を HI スターに した 「サタ デー' ナイ 
ト. フィーバー j という 麵 があった。 
ディ スコ ティ ッ ク • ダンスの 登場 だ。 「フ 
イーバー」 するとい う 〉lf£^ も、 この 
とき 生まれた のだった。 

この 映画の ヒッ トを 期に 数々 の ダン 
ス 映画 力 制作され る。 「フエ ー厶」 「フ 
ラッシュ ダンス」 などが それ だ。 今う 巟 
行の ジャズダンス、 ブレイク ダンスの 
新 も、 これらの ダンス 觀 からだ。 そ 
の';^ ぶ り は、 テレ ビのチ ャ ン ネル を 
ひねれば 一目瞭然 だ。 バラ エティ 番 
組、 コマーシャル とどの 局で も 必ずや 
つてる もんね。 その エネルギッシュな 
動き、 アドリブの おもしろ さは、 見て 
いる 者 を その 世界に 引きずり 込む。 デ 
ィ スコ、 ジャズ、 ブレイ ク • ダンスつ てい 
うの は それ こそ 誰でも 踊れる。 みんな 
で 踊る という 胃が でき る ダン ス なん 
だよ ね。 そこら へんが うけた 原因の ひ 
とつ だと 思う。 

しかし、 「サ タデ 一' ナイ ト' フィー ノ、' 
一」 以前の ダンス 映画 （ミュージカル 
映画って 言って たんだけ ど） は、 その 
踊り 自体 は 見て 楽しむ もの、 释なシ 
ョ 一だった。 夢の ような シーン を 売り 
ものにして いたんだ。 

それ は バーク レイ M 品 を 見れば よ 
くわ かる。 ミュー ジカ ソ^ 画と いう も 


會 金 シ ヤー リ 一' テンプル & 
ビル' ロビン ソ ンの楽 し t  、 ダンス。 


峰 新しい ダンス キング、 
マイケル' ジャクソン 


の を 定着 させた 監 
督、 バス ビー' バー 
クレイ。 彼 は、 その 
さまざまな 啊 象の 
テクニック を 駆使し. 
踊り だけでなく、 
顧 自体のお もし 
ろ さ を 追求し、 見事な 作品 を 多数 残 
している。 彼の 有名な 街 去の ひとつに、 
「バークレイ. トップ' ショット j と 呼ば 
れる テクニックが ある。 それ は、 大勢 
の ダンサー たち を 贿学的 パターンの 
中に 整然と 配列し、 HJt から 膨 する 
ことにより 、マスゲーム や、 人文字 (絵） 
の おもしろさ をフィ ル厶に 表現した の 
だ。 、 

彼 はこの ほかに も、 ありと あらゆる 
映画の 技法 を 用い、 すばらしい 画 を 
作り上げ ている。 一見 <7>«| あり だ./ 

彼の 活躍す る I930 年代の ミュー ジカ 
リ 画 は、 その 胄な セッ 卜と 多数の 
ダンサー を 使った、 一大 スペクタクル 
といって よい ほどの 規模て 作られて い 
た。 しかし、 テレビ 繊 力く 始まって から、 
ミュー ジカ ル 映画 は 濱^! の 一 途を たど 
る 二と になる。 お 客 を テレビに 取られ 
はじめた の だ。 そして、 「サタ デー 'ナ 

スタッフ 

監督 • 脚本 Z ジャ ッ ク • ヘイ リー J R 
製作/デビ ッ卜 • ニーブ ン J  R 
ジャック • ヘイリー JR 
製作 総指揮 Z ジーン 'ケ リー 
追加 撮影 ノア ン ド リ ユー • ラズロ 

ポール' ローマン 
編集 監修 Z バッド 'フリー ジェン 
編集 Z マイケル *」'シ エリ ダン 

オリジナル 作曲/ヘンリー • マンシー 二 

特 80 出お 

ミ八 ィル' バリシニコフ 

レイ' ボルジャ 一 サミ 一デービス JR 
ジーン • ケリ— ライザ' ミネリ 

10 月 5 曰 公關 予定 


イト. フィーバー」 が 当たる まで、 ダン 

ス (ミュージカル） , は lO^UUi も 

人々 に 忘れさ られ てし まう ことになる 
の だ。 

この 映画 は、 もう 現在の 麵界 では 
まず 作る ことので きないと 思われる 
薛 な ミュージカ^^ 画から、 ミュー 
ジ カジ^ 画の 安定 期 を 経て、 ^の ダ 
ンス 映画 ま で を 願に 観せ て く れる。 

と して も、 力、 な り «i の ある 映画 
だ。 これからの ダンス^ m も 気になる 
ところ だが、 こ んな 映画た ち を 大人 だ 
けの 記憶に 埋もれさせて しまう の はも 
つたいない ぜ./ ミ ユー ジカ儿 被 画の 
スター、 プロ 中の プロが 観せ る ェンタ 
一 ティ メ ン 卜の 世界 は、 必ずや 君をフ 
イーバーさせる こと 請け合 レ 、だ〃 


公鬨 予定 映画 プレビュー 

BH 作が 読 々登場/ 君 は どの 映理を 観る？ 


• ブラ イド コ ロム ビア 10 月公闋 

フランケンシュタイン 男爵が 作り出した 理想の 
美女が 起こす 衝 * の 恋愛 ドラマ。 

(ファンタジー ロマン） 

• サンタクロース 日本 ヘラルド ！〗 月么機 

みんなが 知って る サン 夕さん の 物語。 その 誕生 
から 物語 は 始まる。 そして サン 夕さん をい じめ 
る 妖精が あらわれ、 空中戦まで やって しまう。 
危うし サンタクロース〃 （ファンタジー） 

譬野献 捜査 線 ワーナー 11 月 公開 

s 組の ギャング 団の 麻薬 戦争の まった だ 中に 飛 
び 込む キュ ザック 刑事の 活躍。 

(パイ ォ レンス アクション） 

譬コ クーン 隱紀 フォックス は 月公釅 

何千 年の 音、 フロリダの 海底に 沈めた コ クーン 
(まゆ） を 回収す るた めに ヒューマノイド 型の ェ 
イリ アンが やって さた …… 。 

(ヒューマン SF) 


き バック • 卜ゥ 'ザ' フューチャー 
U  I  P 12 月公釅 

善 通の 少年 マー テ ィ が ひ よんな ことから 30 年 前 
に タイム スリップして しまう。 そこで 知り合つ 
たの は 1 955 年の 父母で あ つた …… 。 

(SF アドベンチャー） 

譬 ダリル コ ロム ビア 来春 公開 

超能力 を 持った 少年 ダリル。 彼 は ある 組織に 目 
をつ けられ 養父母から 引き離される。 疑問 を 抱 
く ダリル 少年 は操縱 知識の かけら もない ジ エツ 
ド戦 B 機で 大 脱走/ 

(SF サスペンス） 


• オズ 


東宝 来春 公開 


魔法の 国に 迷い込んだ 少女 ドロ シー。 「オズの 魔 ！ 

法 使い _! の統钃 ともい ラベぎ 作品で おなじみ ラ 
イオン、 ブリキ マン、 かかし、 そして 今回 はか 
ぼち やと めんどり も 加え オズの 国の、 危機 を 救 
うべ く 魔女 モン ビゃ ノーム 王と 対決す る。 

(ファンタジー） 


會ジ I ン • ケ 

リ ー と 踊る ァ 

二  メの少 "女。 
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ユニークな 本が 勢ぞ ろい ！ 


ブック ショップに 行ったら、 いろいろな 
ジャンルの 攝を 見て みょう。 思いがけな 
い S ころで、 おもしろい 本に 出会える よ。 


でん でん も 一 しち 一 し ①北宋 社 ©760 円 

(DB6 版 @1985.9. は; 
り コーナー も。 f 新しい 通信 j として i 


電電公社が NTT になつ て はや 半年。 
いろいろな 変化が あった 力、'、 一番^^ 
なの はなん といっても 電話。 自^ 7) 好 
き な 電^ &を 選ん で 買える ようになった 
の だから、 今までと は大 違いだ ね。 

たくさんの メーカー カ渐 しい デザィ 
ンゃ 機能の 電話 を 発売した。 オフィス 
用 電言繊 負けの 多 機能 を 持った 電話 も、 
1 にどん どん 普及し そうだ。 これ だ 
け 多くな つてく ると 選ぶ のに も ひと 苦 
労。 そこで この 本の 登場 だ。 

現在 発売 さ れて し 、る 電話 を猶 きの 説 
日ぶ 寸で ずらつ と 掲載。 .ホ ー厶テ レフ 才 
ン、 セキュリティ テレフォン、 フ アツ 
シ ヨン テレフォンな ど ！^り になって 
いるので 見やす い。 カタ 口 グのほ 力、 に、 
エッセィ ゃコ ラム も なかなか 楽 しめる。 

1^ や 消防庁、 N  T  T への Q  &  A や、 
ビジネス ホンって 何？ といつ た 物 知 


« 舌と コ ン ピュー タ を 使った 通信の 話 

も あるから m 深い。 卷 末に は 便利 電 

話 案内 力、' ついていて 実用に も バッチ リ。 

I 冊 読む とち よつ と した n 舌 通に なれ 

そうだ。 


國 よい パソコン 

悪い パソコン' 86 

• ① J  I CC 出版 局 
© は 00 円 

OA  5 版 @1985. 

去年 も 発売され て 話題と なった 『よ 
い パソコン 悪い パソコン』 の 職 版が 
これ だ。 "出揃った 最新 機種 を ユーザ 

一の 立場に 立って 厳しく という 
う たい 文句 どおり、 歯に ない 諮面 
文が なんとも 刺激的。 パソコン を 買お 
う と 思って いる 人に とって 強い 味方に 
なって くれる。 

まず 最初に 『買って 損しない ための 
^^mmji として、 実にた めになる 
話 力く 載って いる。 パソコンと ひとくち 
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國八 ロー 昂 くん/ 

未来の 社会 はこうなる、 といった 類 
の^は 今まで もた くさん あった。 コ 
ン ピュー タを 使っての 在^ J 務と 力、、 食 
事の したく を: ロポッ 卜が やってく 
れ ると 力、、 ^^にも^) < できる と 力、、 
夢み た し 、な 話が 展開 していた。 


① フレーベル 館 ©850 円 
(DA4 判 変型 @1985.6 

でもこう いった 話 は 今ではまん 
ざら ゥソ でも な くな つてし ま つた 
^赚 く らい やろうと 思 
えば できる し、 ホーム バン 
キング だって ほとんど 実用 
ィ 匕の 劍皆 だ。 ほんの 10 年く 
らい 前まで 夢 だと 思われて 
いた こと 力、 mil になって い 
るの だから、 この 本の 中の こと も 単に'; 
お 話と わりきれない 感じ だ。 

昂 くん 一家の 生活 を 通して 未来の よ ' 
うす を つづって いる 力く、 その 中心と な 蒙 
つてい るの は コンピュータと 通信。 通： 
信の 未来の 展開 を、 お を 通して 考え I 
てみ るの も 面白い。 なお、 はさみ 込ん 善 
である ハガキ を 送る と f パソコンって | 
な あに』 『ワープロ つてな あに』 の小囊 
M が もらえる。 


① アスキー 

©980 円 
©已6 判 
@1985.9.1 


ぶ、 ンナル BBS^; 

I パソコン通信 

QSA 


今 話題の パソ コ ン 通信 だが、 実際に 
やって みたい と 思っても、 なかなかと 
つか かりが つかめな いもの。 何と 何が 
必要で、 費用 は どれく らいか かるの か、 
し 、やその 前に ノ ヽ°ソ コ ン 通信で し 、つたい 
議 何が でき るの だろ う ？ な どな ど 新闭 
^ はっきない。 


にいっても、 MS  X も あれば PC もァ 
ッ プル も ある。 自  >  がどうい うこと に 
パソコン を 使いたい のか じつく り 考え 
てからに しないと 泣き をみ る。 目的が 

はっきりしたら パート 2 の 『m^^j 

を 言 売もう。 MS  X 機、 8 ビッ ト機、 16 
ビッ ト機、 ，機と 分かれて いるので 
読みやすい。 ワープロ^ 点検 もしつ 
力、 り 載って いる。 卷 末の 目的 別 ソフト 
ゥ ェ ァ一 覽表も 大いに になる よ。 
とにかく^: つ I 冊 だ。 

そんな^^ にしつ かり 答えて くれる 
のが この 本。 すべて Q  &  A 方式で、 見開 
き 2 ページ 構成 だから 読みやすい c 最 
初から 膜番に 読んで いっても いいし、 
自^) わからな いところ だけ ピック ァ 
ップ して 読んでも いい。 質問 は、 ァス 
キー ネッ 卜 ワーク を 運営して いる ァス 
キー 電子出版 部に 実際に 寄せられた も 
の。 それだけに 現実 味が ある。 

新しい こと を 始めよう とすると、 い 
ろい ろ わからない mig や 略語が 出て く 
る。 そういつ たもの は 索引で 調べて 覚 
えて ほしい。 うやむやの ままに してい 
て は 進歩がない よ。 パソコン通信 はと 
にかく 楽しい もの。 せっかく 自由に 通 
信が できる ようにな つたの だから、 こ 
れを 利用し ない テ はない。 今 はま だホ 
ビーの m だけど、 近い^^ 実生活に 
密着した ものになる の は 確実。 そうな 
つてから あわてなくて すむ ように、 今 
のうち 力、 ら 先取り してお こう。 
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誰に でもで きる/  MSX'liS 


テレビ を 見ながら 


知っている 
とい ラのは 
強 I 


スポーツ といえば、 各地で さまざま 
な^^ 会 力く 行われ、 その テレビ 中継 

も 多くなる。 自^ 7) 好きな スポーツの 
試合 は 欠かさず 見る という 人 も 多い の 
ではない かな。 同じ スポーツ を 見る の 
でも 競技場に 出かけて 行って 観戦す る 
と 、 テ レビな どで 見て I 、ると きよりも ェ 
キ サイトして しまう。 ところが 家で テ 
レビ 中継な ど を 見て いても、 そんなに 
ェキ サイ 卜する という わけで もない。 
や は り • 場へ 行 くと、 目 の 前で 実際 

に 試合 力 S1 行して いると いう ライブ 感 

の 要素になる の だろ う けれど、 
そのほか にも、 入口で いろいろと パン 
フ レツ ト など を もらって、 それ を 見な 

力  <ら 選^ 7) 背 番がキ ャラ クタな ど を 
照 ら し 合わせて 観戦す る ことができる 
というの も、 けっこう 大きな 要素 かも 
しれない。 どんなく だらない^ でも 
持って いるもの は 多い ほう 力く、 何でも 
楽しめる という もの だ。 

それなら 家で もで きる、 といって 実 
際に 観戦して いる 気分で メ ガ ホン を片 
手に ハチ マキし めて ポップ コーン 持つ 
て、 を 片手に 選 記録と 照らし 
合わせて みた りと いう こと では、 能が 
ない の だよ、 そこの キミ。 

話 は 変わる けど、 ワープロ を 使って 
ノ くラ バラの 5« を ま と め あげる こと は 
以前に 取り上げた。 しかし ワープロの 


使い道 を、 は を M する ためだけ に 
P 皮定し てはいけ ない。 

ワープロの 猶き は、 大きく 分ける と 

^•f^ 成、 文^ IE などの 翻 きと、 文 
害 保管、 文 害^の 機能の 二つに 分け 

る こと 力、' できる。 後者の 方に も 少し 目 
，を 向けて みょう。 

ディスプレイの 上 を、 さも 糸 ft® の 上 
のように 使える という こと 力く、 どうい 
う！^ を 持つ 力、 考えて みよ う 。 胃が 

紙の 代わりにな るの だから、 当の 紙 は 
いらなくなる。 ^、'いらなくなる とい 
うこと は、 相当の スペース 節約になる 
はず だ。 

記憶して おく  メディアが カセッ トテ 
ーブ であれ ディスク であれ、 その 中に 
入づ ている 胃 量と 同 じ もの を 紙に 置 
き 換えて みれば、 その 量 は 歴然と 差に 
なって 出て きて しまう。 

ワープロ を ^の 機材と して 使 

うと、 そ (7)^ い 方 は、 主に 蓄えた 效 

を 好き なよ う に 呼び出して 使う という 
ことになる c つまり、 作成した^ に 
ラベルの ように ファイル 名 を 付け、 そ 
の ファイル 名で 文章 を 呼び出す 方法が 
考えられる。 ワープロで なくても パソ 
コンに プリ ン ト 文で 情報 を 打ち込んで 
おき， それ を カセッ ト テープな どに 記 
録 してお く と、 髓 が' 义屡 になった と 
きに ファイル 名 を 打ち込んで ロー  ドし、 
読み出す という ことができる。 'm な 
本 を タイ トルて 種す という 図 «| の 力 
ードと 同じ こと を パソコン にさせて い 
る ことになる。 こんな^^な 方法で も 
必要 な 胃 をパソ コ ンに 蓄える ことが 
でき るの だ。 

しかし、 この 方法で は 髓を赖 す 
る ごとに カセッ トを ロードして やらな 
ければ ならず、 とても 実用的と はいえ 
ない。 これなら ノートに きれいに メモ 


〇〇 の 秋、 とい ラ霣ぃ 方 をよ くす る。 この 〇〇 の 

中には さまざまな WWW 入され るので、 じつに 都 
合の « ぃ季 藤 だ。 ぉ顏 子ば かり 食べて いても r 食 

* の 秋 お マン ガを 、けっても1 "読書の 秋」。 好き 
なよ ラに霣 葉 を 当てはめて1 "ゲームの 秋 j でも 1 "デ 
一 卜の 秋 j でも 何でもい いの だ。 でも、 学校に 邐 
刻し そうにな つて 一所! R 命 走って いても r ス ポー 
ッの秋 j という わけに はいかな いかな 7 


つてお いた ほうが まし だね。 なぜ、 力 
セッ ト だと 龍 検索 力 si いの かとい う 
こ と を 解決し なければ ならない。 


I  WIS  [デ-タ: の 
I 基地 [ベ-ス] を 

■ つくる ぞ 

バソコ ンの 外部 記 驗 置に は、 RAM 、 
フロッピーディスク、 カセッ ト テープ、 
クイック ディスクな どが ある 力く、 これ 
らの 違い は データの 読み書きの ス ピー 
ドだ けだと 思、 つてい る 人が 多い。 もう ひ 
とつの 大きな 違い は、 そ の 記憶 方法 だ。 
つま り これらに は シーケンシャル ファ 
ィルか ランダム ファイル かとい う 違い 
が あるの だ。 おっと、 いきなり カタ 力 
ナが 並んで しまった。 ゆつ く りと^^ん 
で くれた まえ、 エッセンシャルと ガン 
ダム じ やない ぞ。 

シーケンシャル というの は 「^1^ し 
て/頃に」、 また ランダムと は 「手当り 
次第に」 というよ うな 意味 だ。 

シーケンシャル ファイルの 代表が 力 
セッ ト テープ だ。 前に 入って いる デー 
夕の 後ろ か ら 順に 記録 していく の だ。 
だから 読み出す きも テープの 頭 出 し 
をして、 そこから ロードして やらな け 
れ ばなら ない。 し 力、 し、 値段 力く 安いと 
いう メリ ッ トも ある 力、 ら〜 僕たち はま 
だま だお 世話になり そうだ。 

ランダ 厶フ アイ ルの 代表 はや は り フ 
ロッ ピー ディスクだろう。 これなら 空 
いている 所に データ を 自由に 読み書き 
できる。 これ を ランダム アクセス とい 


うの だ。 

何 かに 気力 咐 かない かな。 フロッ I 
一 ディスクと テープ、 つまり これ はレ 
コードと カセッ 卜と いう^、 うに 考え直 

す ことができ るの だ。 3 番目の 曲 を 聴 
きたいと きに、 レコード ならば サッと 
目 的の 曲の 頭に 針 を 落 とす ことて 菊く 
ことができる。 しかし、 カセット では 
頭 出し をして I 曲目、 2 曲目 を 飛ばし 
てからで ない と 3 曲目 を 聴く こと はで 
きない。 この 違いが 隨を 読み 害き す 
る 際の ス ピー ドの 差に なって 出て し ま 
うの だ。 

さて これて it^ を 自由に 出し入れす 
るた めに は、 ランダム アクセス のでき 1 
る 記 g 置が' 幺要 だとい う こと 力、' わか j 
つた。 ほとんどの データベース ソフト 
や ビジネス ソフ トは ディスクで 出て い I 

るし、 MS  X パソコン を 実用的に 使お】 
う と 思つ たら フロッ ピー ディ スクは ど 
うしても' i« なよう だ。 、 

お気に入りの アイ トリ レ 歌手が 新曲 を 
出した。 そういう ニュースに 敏感な 君 j 
は、 さっそく いろいろな 雑誌 を あたつ j 
て！^ カード を 入手して いる はず だ。 I 
I 曲 だけなら. いい けれど 新曲 ラッシュ 
などに なって しまう と、 すべて 覚えて 
いる わけに はいかない。 ここで 哥 tp] を 

ノ、。 ソコン に 入力して しまう の だ,- こ;！ 
なら ひらがな だけで も" だ。 フ アイ 
ル名は 当然、 歌の タイ トル だね。 

スポーツ！ # 且フ ァ ン ならば、 選手 ひ と 
'リー 人の データ を 入力す る。 文字の 惰 
報 だけで な く 数値の データ を 入力す る 
が あるとき は、 ワープロ ソフトで 
はなく、 カル ク などと 呼ばれる 表 計算 | 
ソフト を 利用す ると 便利 だ。 

を 蓄積して 検索す る。 もう:^ 1 
なデー タ ベース 力 《君の 机の 上に 構築つ 
きて しまった。 
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第 4 回 


；ェ イジの 
纖 ツール 

ska 

話 はまた また 大き く 変わって、 世の 
中 ビデオ 時代 だね。 ^前に 動いて し、 

る贿を 映写しょう とすれば、 8 瞧カ 
メラと いうの 力 人的であった。 カセ 
ッ ト式の フイルム を ボンと 入れる だけ 
で 誰で も 簡単に 写せ ると いう ことで、 
はやった ものである。 出柬 1: がった も 
の を 見る ために 部屋 を喑く して 映 ¥M 
を 回す ときな ど は、 ある 種の 緊張 感を覚 
えた ものだった。 もちろん 音な ど は 出 
なか つ たのて 培し 、部屋に は 映^ (7) 音 
だけが 響く のだった。 

それが ポータブル ビデオに なり、 部 
屋を喑 くす る こ ともなく  i 見 像 も いらな 
い、 音まで 出て しまう。 それだけ では 
ない。 プロ 顔負けの 映 # 理も 簡単に 
楽しめて しまう の だから、 技術の 進歩 
と (说 り 力く たい もの だ。 MS  X パソコン 
でも、 さまざまな ビデオ 用 ツールの ソ 
フトカ 澄 場して いる。 その 中で も 最も 
プロフェッショナルの テクニックに 迫 
るの が、 スーノ  、。一 ィ ン ポーズ という 機能 
だ。 外国の 觀を 吹き替え なして 恨 
するとき の、 字幕 スーパーの スーパー 
は、 スーパーマンの スーパー ではなく 
ス  一/  、。一 ィ ン ポーズの スーノ  \° 一  なの だ 


/ノカ ノ 
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スーパーインポーズ 
ユニット  | 


でもかんでも コ 


 c=i 


El. 


，一夕 ベース 、 

n ーづ门 


ワープロ 

カル ク etc. 


 ^  


コンビ ユー， 
ン ビュー タ なのよ. 
ご を 食べずに ビコ ビコ ビー. 
どうして どうして， コンピュータ なの？ 

そんなに B 白ければ ソ フトの カート リツ 

ジ になって しまえば いいのよ. 

そしたら， 私が スペース バー feW いて あ 
げる わ. 
ぐ綠り S し > 




スーパーインポーズ' 
データベース 





(ふう…)。 

この スーパーインポーズ 機能 は、 当 
然、 , 用 ビデオて^ ® した もの を 編 
集して 番組な ど をつ くると きに、 タイ ト 
ルゃ テロップ など を 入れる ために 使わ 
れる ものな の だ。 もちろん グラフ イツ 

クスも 使える。 もし 君の 家 力 st 方 もな 
く 広くて、 しかも 君の 部屋に は 専用の 
テレビが ある、 な 一ん てぜいた く な暮 
らし を している ので あ つたら、 君が 見て 
いる テレビに お母さんが スーパー イン 


一 


ポーズ 機能 を 使って 「臨時 ニュース… 
ひで まろち やん、 こ よ…」 などと い 
う メッセージ を テロ ッ プて话 る こと も 
できる。 まあ、 こんな 使い方 をして い 
る鹏 は、 日本に はな 飞、 だろう な あ。 
し 力、 し、 スーパーインポーズ も 与えら 
れた 使用法 だけ を 守って いたので は 発 
展性がない。 パソコンの, と テレビ 
の 胃 を 重ねて 見る こ と がで き るの だ 
力、 ら、 先 ほどの データベースの 画 を 
何とかで きない もの かな。 
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國 できた./ 

■  S.I.D.B. 

「スーパー イン;^":^] 

L データベース J 

そこて 考え だした システム 力、'、 図 I 
に 紹介す る もの だ。 何の こと はない、 
テレビの 树 象に コンピュータの ワープ 

口、 データベース などの テキスト 面画 
を スーパーインポーズして しまおうと 

いう もの。 し 力、 し、 この システムに は 
スーパーインポーズと、 ちょつ 
と 違う ところが ある。 それ は、 ビデオ 
の 映像な どで はな く 生の テ レ ビ 画像 を 
スーパー ィ ン ポーズ 画像に 取り込む た 
めに、 ビデオデッキ を テレビ チューナ 
一として 用いて いるの だ。 
この システムで、 最初の ほうに 述べ 
た スポーツ 観戦の 話と、 データベース 
の 話が めでた く  ^したので ある。 
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梟^  s こ^ 

Iff  i« 

おや も 


tmm 
ぼ え 


RPG もい 一け ど、 こっち もお もしろ いの だ 


ノ\ チヤ メ チヤ アドベンチャー、、 5BA は廳を 催さない〃 本 編が ついに 完成し 
たし、 ヤン パラの スタジオ を 舞台に した アドベンチャー、 ソビエト 連邦に 現 
地 出張 取材 を 敢行した 堀?^ の 国際的 ゲーム シナリオ など 内容 豊冨 だぞ 


口 クイン は 面白い 

と、 最近い われて います。 
買って 確かめて みよ ラね 


やっぱり これ は 緊急 情報 だ! 


ドラゴン スレイヤー S 耋 

フ アル コムの # ドウ （ドラス レ 2) を纖 的に 取材、 蘇に 報告す る! I 


大 スクープ、 絶対 注目の ファミコン 通信 


—ドル ァ 一力の 堪全公 聞 

キミの ドル ァーガ の 塔に かくされ たもう ひとつの ドル ァーガ の 塔 を あはく 


アメリカの 注目 ニュー ソフ卜 はこれ だ 


EOA の 鼉新ゲ 画 ムを蕭 る 

これ は 新しい RPGW ない のか!？  メール オーター モンスター を 紹介す^) 

2 大 アドベンチャー を 収録して テープ 口 クイン 大充 


PC-9B01 、 PC-8B01  、FM-7、PC-6001 mk 0  6601  、MSX、S 1 、SMC-777 がそろ つたのに 

tst  ■  jiji ■  ■   r  m  V ナ r 靈 \  口 クイン 編集き 柳 卜ィレ で^/ u だ 《2 守 を^ 

死人 1ま1 更 思を權 さなし、 は、 はたして 誰か! 7    PC-9801 版 テキス 卜 ADV た 

^  A# t«>—  — >-r  , 二 ツボン 放送 ヤン パラ スタジオから スタッフ か 
ヤ^//、 フ き^！^へ ノナ ャ— 消えた。 FM-7 版 ニュー タイマ ド^^テ： r 二ち 


の トイレで 5E/u だミ 
)M?  PC-9801) 


i 守 を 殺害した の 
キス 卜 ADV だ 


二 ツボン 放送 ヤン パラ スタジオから スタッフが 
消えた。 FM-7 版 ニュータイプ アド ベン ナヤ 一た 


_  ノ L       —〜ぷ PO6001mkII  6601 版 アクション 口 

^ >C7" ィ ^  -ルブ ング ゲーム o さあ 遊 ほうぜ! 


メイン ィ ベン 卜 

タク テイク ス Til 


SMSX 版 プロレス ゲームの 登場 だ。 あまり^ < な 
お キミの MSX のキ一 ボードが こわれる カモょ 

会 月の ^f^fiiZl —ナ一 は タク テイク^ oFM-7、SMO 

777.S1  、PC-8801 の リス 堂々 掲載して しまった そ 


やえ 

^綱 


醒 全国 有名 書店、 マイコン ショップで お求めく ださい。 お問い合わせ、 カタログの 請求 は、 亍 107 東京都 港 区南靑 山5 リ 卜5 住友 南 青 山 ビル PH0NE  03(486)7U  !^ 株式会社 
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ウーく ん のソフ 卜屋 さん Vol.ll 


インスタント 
ディスコ ティ ック 誕生/ 


PROGRAM/ 飯 沼 健 
ILLUSTRATION/ 桜 沢 エリカ 


バ 


ミラーボールで ディスコ 気分 

いろいろ 楽しい ことの 多い 季節、 秋。 学生の キ 
ミ なら、 最大 級の 楽しみ はなん といっても 文化祭 
でしよう ね。 

クラス や クラブ 单 位で 好 さな ィ ベン 卜 を やれる 
の だから、 ぜひ 頑張りた いところ。 月並みな こと 
をして いて は、 お客さん も 来て くれません よ。 思 
いっきり 知恵 をし ほって みましょう。 


MSX を 使いこな している キミなら ここで 愛機 
を 登場 させない テ はありません。 華 簾な プロ グラ 
ミンクで みんな を アツと 言わせましょう。 デモ 用 
の プログラム を 作って、 教室の 入口のと ころで 流 
してみ るの もい いです ね。 ちょっとした ネオン サ 
イン ふうに 使えます。 

自分で プログラム を 作れない 人の ために、 ウー 


くんから 特製 プログラムの プ レゼ ン卜。 文化祭に 

はっさ ものの テ イス コ で大 活躍 レて くれ そラ な、 

派手 派手 ソフ 卜です。 ミラーボール のよ ラな 光の 

流れが なんとも ディスコ 気分。 

モニタ を 何 台 か 集めて 一勢に 流しても いいし、 客 

寄せに 表に 飾って おくの も。 アイ テア 次第で 活用 

してね。 
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160  CLEAR  280f  WCFFFs  DEFUSR9=ScHD000i  DERJSRl«lcHD00C:  COLOR 

15, 191:SCREEN  2 
116  Cl=15 

120  FOR  A^SeHDeee  TO  SeHD828iREAD  A お POKE  A,VAL(MWiM+A*):N 

EXT 

130  SPRITE$(0〉=CHR$(«cHi8)+CHR»(«cH3C)"i€HR 拿 （8tH7E)+CHR»(ScH7 

E)^HR$(«cH3C)+CHR$(«cH18)+CHR$(0)+CHR*(8) 

146  FOR  N-0  TO  31 STEP  4 

156  FOR  M=9  TO  3:PUTSPRITEN+Mf <XfN*24)fClf0:X«<X+56)«OD 

256 

168  NEXT-.NEXT 
170  READ  XlfYl 

188  READ  X,Y:IF  X+Y=8  THEN  IF  X*Y«8  THEN 170  ELSE  288 
190  LINE  (Xl+10fYl)-(X+10>Y)f7:LINE(Xl+100fYl+62)-(X+t00 
fY+62)y3:LII«(Xl+50fY1^124)-(X+50fY+124)f9:Xl=X:Yl=Y:6OT 

0 180 

286  ON  INTERVAL-36  60SUB  229: INTERVAL  ON 
210  XsUSRl(9):G0T0  218 

228  COLOR  99C1:0N  RND(1〉*6+1  60T0  238,240,258,260,268,26 
0 

236  POKE  SeHDee7fSeH71:POKE  «eHD905f SeH20s6OTO  270 
248  POKE  SeHDe87f&H31:P0KE  «cHD6d5f ScH28:60T0  270 
258  POKE  S(HD0e7fSeH91:POKE  JcHD905f  «eH308 GOTO  270 
268  POKE  SeHD0e7,«cHll:POKE  «eHD005f  INT<RND(l  )«3)*8+32 
270  COLOR  ffl:X=USR(9): RETURN 
286  9 Machine  Langage 

290  DATA  01f00f08f21f00.2e.3ef71fcdf56fe0fc9:fD0ee-De0B 


DANCE  DANCE DAMCE 


や ic 


この プログラム は、 ミラーボールの 色が 変えられ るよ ラ になって います。 
110 行 を 見て ください。 C1 = 15 となって いますね。 この ほが 色 を 決めて 
いる 数字。 ちなみに ほ は 白です。 この 数字 を 変えさえ すれば、 違う 色に する 
ことができます。 以下 を 参考に して、 好きな 色に してみ てくだ さいね。 
1 二 黒 2= 緑 3= 明るい 緑 4= 膪ぃ青 5= 明るい 青 6= 暗い 赤 
7= 水色 8= 赤 9= 明るい 赤 10= 黄 11= 明るい 黄 12= 暗い 緑 13 
= 紫 14= 灰 ほ = 白 


IIIIIIIIIIII 處 


大 好評 「ウー くんの ソフ 卜屋 さん」 が、 な 
んと 1 冊の 本に なって 登場し ます。 その 名 

も 「ウーく んの ソフト 屋 さん SPECIAL^ 
今まで MSX マガジン 誌上に 登場した プ 
ログ ラム はもち ろん のこと、 新作 も 大量に 
一挙 掲載。 どれ も 打ち込み やすい ショー 卜 
プログラム だから、 初心者の アナ 夕に もバ 
ッ チリ 楽しめます。 

そんじよ そこらの プログラム 集と は ひと 
味 も ふた 味 も 違う 内容。 なんとい つても、 
最初から 最後まで カラー ページ いっぱいに 
ウーく んが 飛び回 つ て し 、るんで すか らね。 


ウー くんの 4 コマ マン ガも、 もちろん 載つ 
ています。 

さらに うれしい ことに、 全部の プロ グラ 
厶が 収録され たカセ ッ 卜 テープ も 限定 販売 
される 予定。 販売 方法 はは 月 号の マガジン 
誌上、 及び 「ウー くんの ソフ 卜屋 さん SP- 
ECIAL] で 詳しくお 知らせし ます。 

プログラムと マン ガが 一緒にな つた "プ 
ログ ラム 'コミック〃 の 第一 弾と して、 11 
月 8 曰に 堂々 発売/ これ を 読ま なきや 遅 
れ るよ./ 


308  DATA  aff  fSfcdf  87,08, 23,cdf4a9eef  3c, 3c9cdf4d,ee9f  1,3c 
f fe, 20, 26, edfc9:f D8eC-D81F 
310  7  Dance 

320  DATA  19,4,29,5,39,12,45,22,44,32,38,41,29,47,17,47,8 
,44,19,4,8,0 

330  DATA  58, 21 y  51 9 19, 58, 19, 63, 21 , 68, 28, 68, 44, 78, 46, 68, 48 
,66,48,65,46 

340  DATA  66f  49, 54y  48f  48, 44, 479  37, 56, 38, 58, 28, & 4y  29y 61 9  25 
r55,23fS2f23f50f21f090 

358  DATA  76,22, 73,46,75,48,78,46,79,38,81, 25,87,23,96,25 
,93,39,92,46,93,48 

368  DATA  96,47,97,27,93,22,89,20,83,28,81,21,78,29,76,22 

,e,e 

370  DATA  188,28, 102925? 180,35, 183945f 110f 48v 117, 47, 122f 4 
2, 122,39, 129,39,  U6, 43 

388  DATA  111,45,166,41, 184f34, 107,26,112,24,117,25,118,2 
7, 128,28, 122,27, 121,24, 116,28, 188,28,8,0 
399  DATA  135,20,128,24,125,31,125,39,128,45,134,48,140,4 
9f 147,45, 148,42, 145,41 

409  DATA  141944, 134y449 138,40, 129f 37, 149,339 148y289 143,2 
1,135,20,8,0 

410  DATA  22, 99 14, 42,26, 44, 31942938f 36,41, 27,38, 18,31, 11, 
22,9,0,8 

420  DATA  64, 32, 55f  33, 52, 37, 53, 42, 589  44f  64, 42, 64, 329  89 8 
430  DATA  138933f 143,38, 141,26, 137,25, 132, 26f 138,33 
440  DATA  lf-l 
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フ 


攀 r. 賺 :: 
comume 


會乙. ^11 由 美さん （25 歳)。 でヮー 

ブロ 通信 を こなす スーパー レディて す。 


コンピュータ » い、 ワープロ 恐い、 なん 
てもう 靄って いられません。 仕事の 現場に 

は 先 雄 マシンが ひしめ いている のです から o 

ワープロ 通信なん て 難し モラな こと も、 仕 

事なら ば やらなければ なりません o やって 

みれば 意外と 簡単 7 乙 羼真由 美さん のお 

仕事 《 り を 拝 » してみ ましょう o 

零英 3fQ^ と が 乙 馬 さ んのノ  く 

一 トナー。 とにかく       だらけな ので 

す。 


東京 • 元 赤 坂に ある 翻訳 出版社の ジ 
ャ バン エコー 社。 ここで は 原稿の やり 
と り に ワープロ 通信 を 使って います。 
影 S は パソコン通信、 ワープロ 通信な 
どが さ かんに 言 舌 題に な つてい ます 力 八 
実際に 仕事て ィ吏 つてい ると ころ はま だ 
まだ 少ない ものです。 それだけで もこ 
の ジャパン ェコ 一社 は 珍 し し 、^& です 
力、'、 この システム を 使って 通 1 言 を 行つ 
ている のカ诺 い 女性と あって は、 ます 
ます^が わいて きます。 お 仕事中の 
ところお 邪魔して、 さっそくお 言 舌 をう 
かがって きました。 

ジャパン ェコ一 は、 
ニュースの 発信 地 

案内して く ださ つ たの は 乙 馬 真 由 美 

さん (25 歳)。 津田塾 大学の 国際関係 学 
科 を^^して、 去年 ジャパン エコー 社 
に 入社し ました。 

「と にか く  歸 系の 仕事が した く て 
二の 叙 土に 入りました。 大学で^ を 
勉強して いても、 それ を 生かせる 仕事 
つて ほとんどな いんです よね。 だから 
とても ラッキーだった と 居、 つてい ます」 
ジャパン ェコ 一社の 社員の 約 半数 は 外 
国人。 みんな 日:^ 力く 上手で 才 フィス 
での 会話 はすべ て 日本語との ことです 
力、'、 なんとも インターナショナルな 雰 
隨。 

「外務省の 委託 を 受けて 英 仏文の パン 
フレット や^ をつ くるの が、 うちの 

社の 主な 業務です c タト 国の 大 イ^の 人 

たちに 日本の ニュース を 知って もらう 
のが 目 的です。 英文の 『ジャパン' ェコ 
-J と 仏文の 『カイエ • ドウ • ジャポ 
ン』 という^^ は^ ^〗 で 発行して いま 


す 力く、 パンフレット や ニュース リ リー 

スの 類、 は 月に 10 本く らい 出 すんで すよ。 
なる ベ く 早 く 懒 を 届けなければ いけ 
ないから^!」 

乙 馬さん が 担当して いるの は、 日本 
の文ィ 匕に ついての コメ ン ト を 集めた 
r インフォメーション' ブレ ティン』 
と 外^、 からお された ニュース を ま 
とめた 『ジャパン • ブリーフ』 の ふた 
つです。 r ジャパン • ブリーフ』 の ほう 
は 今年の 4 月から 始めた ばかり で、 こ 
れと 同時に ワープロ 通信 も 導入した と 
のこと。 

『ジャパン • ブリーフ』 

は £ ^してで きる 

「ニュースで すから、 なるべく 早くと 
いうの 力 < 原則です。 ワープロ 通信 を 使 
わなければ 多分で き なかった と 思い ま 
す 」 

制作の 過程 はな かな 力、 鶴 隹 です。 ま 
ず 外務省で 発表 さ れた ニュース を 日本 
語の 原稿に します。 それ を 国際 フ アツ 
クスで ニュージーランドの 翻訳家に 送 
ります。 

「 日 本が 夜の とき ニュージーランド は 
昼間なん です ね。 こちら 力、 ら 夕方に 原 
稿 を 送る と、 翌日の 朝に は 出 れ がつ 
た ものが また ファ ッ ク スで 送られて く 
ると いう わけです。 大^間の 節約に 
なります ね」 

送 ら れて 来た 英文 原稿の 内容 を チェ 
ック する のが 乙 馬 さ んの 大事な 仕事。 
力、 な りの 繊 力がなければ でき ない こ 
とです。 

「チェック の 済んだ 原稿 を 英文 ワープ 
口に 打ち込みます。 それ を 外務省に ヮ 


、ン ェコ 一社 力 突 行 している 雑 
誌 や パンフレットの 数々 日本語の も 
の は ひとつ もありません （当然)。 


—W 


ん 40 で 


I 原 fil^ そつ く り 入って いる 大事な フ 


—プロ 通信で 送 るんで すね。 ワープロ 
のい いところ は 訂正が 簡単な こと。 外 
^^の ほ うで ま た 原稿 をチ エックし ま 

す 力、'、 その 場です ぐ mE する ことが で 
きます から。 外^から 激トへ は 通信 
て 送られます」 

ヮ 一 プロ 通信 は モデム を 使つ て 行わ 
れ ます。 システム 自体 はそんな に 胃 
な ものではありません が、 送る 側と 送 

られる 側と 2 台 されて いなければ 

ならず、 頻繁な や り と り が あ つて こそ 
生きて くる システムと いえそう です。 
通信に ィ吏 用して いる ワープロ は ドイツ 

の C  PT という メーカーの もの。 ほ 力、 
にも 2 台の ワープロ があります 力、'、 同 
じ フロッ ピーが ィ 吏え るそう です。 

ワープロ 通信、 
とにかく 便利. バ 

「私 は 胃 類に 弱くて、 最初 は ワープ 
口 見た だけて 叶 布 じ 気づいて いたんです 
よ。 それが 4 月から 新しい #M ^入つ 
て、 今度 は ワープロ 通信でしょう。 お 
ま けに 私に 担当が まわって きち やって、 
本当にで きる のかな と 不安でした。 で 
もやって みると なんとかな るんで すよ 
ね。 それに やはり とても 便利です し。 
ディスケット I 枚に たくさんの 原稿 を 
保存して おける から、 調べ直したり も 
簡単です ものね」 

『インフォメーション 'ブレ ティン』 
の ほう は、 社内 スタッフで 英文 翻訳 を 
行って います。 

「 う ちで は 翻訳 をす るの はすべ てネィ 
テ ィ ブの 外国人 社員。 彼ら はいき な り 
ワープロで 原稿 をつ くるんで すね。 そ 
うする と チェック も ディスプレイ 上で 
できます から、 ますます 時間の 節約に 
なります」 

ワープロ 通信 をす つかり 自分の もの 
にして しまった 乙 馬さん、 今ではい ろ 


食 ワープロ や 大型 ブリ 
ンタ がズラ リと 並んで 
、ます。 もちろん すべ 
て 鶴 用 

► 自分で ワープロに 入 
力す る こと もあります t 
英文 タイプと^ S は 同 
じな ので、 相当 速く 打 

てます。 


し 、 ろ な 仕事に 応用 しています。 
「西 ドィ ッで ボン 'サミット が 開かれ 
たと き は、 ボン 発の 『ジャパン' プリ 
一 フ』 をつ くり ま した。 時差の 都合が 
あつたので 直接 東京に は 原稿 を 送らず、 
いったん カナダの 電子メール ボックス 
に プールして おきました。 それ を 東京 
の ワープロ か ら 通信て 评び出 したんで 
す。 メール ボックス はこのと き 初めて 


使つ たんです が、 力、 なり 便利 て気 に 入 
りました」 

つくば 万博が 行われて いる 間 は、 つ 
く ばの 万博 協会と 通信 を 行って いま し 
た。 つ く ばで つ く られた 和文 原稿 をフ 
アツ クスて 受け取り、 社で 翻訳して か 
らヮ一 プロ 通信で つ く ばに 戻 します。 
送られた 原稿 は プリ ント され、 協会に 
詰めて し 、る 外国人 記者た ちに 配られ ま 


した。 

新しい ことに も 
どんどん チャレンジ 

4 月から 始めた ばかりな のに、 もう 
すっかり 慣れて しまった 感じの 乙 馬 さ 
ん。 レギュラーの 外務省との 通ィ 言の ほ 
力、 に、 2 本 も 親の 通信 を 始めて しま つ 
たのです から ちょっと 驚きです、 その 
気になり さえ すれば、 なんでも できて 
しまう もの？ 

「食わず嫌いて 胃 は ダメ、 なんて 言 
わ なか つ たのが よ かったん だ と 思い ま 
す。 会社の 先輩の 中に コンピュータ や 
通信に 強い 人が いたので、 教えて もら 
つたんで す。 本当に 見よう 見 まね て臂 
えたと いう 感じです ね。 マニュアル 読 
みながら ひとりで やって たら、 きっと 
今でも わからない まま だつ たんじ やな 
いかしら」 

一度 覚えて しまえば、 あと は どん ど 
ん 仕事の 幅 も 広がって きます。 
「 こ れか ら は 外国の 電子 メ 一 ルポ ッ ク 
スを もっと 利用して、 スムーズな^ it 
をしたい です ね。 通 Itm 貪き をす 寺った ヮ 
一 プロ ももつ といろ いろな ところに 設 

置され ると いいんで すが 」 と 乙 馬さん 
は 意欲 満々。 通信の データベース 力、' 彼 
女の手に よってつ く られる こと も、 近 
いうちに あるか もしれ ません ね。  
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1 


素 凡夫" レコ li 


^年頃、 ヒ カシュ—、 プラスチック ス と共に テク ノポ ッフム I ブメ 

ノトに のり 登場、 その 新しい サウンドと 完成され た テクニック、 銳 

ぃステ —ジン グで 一躍 人気 バンドに- その後、 ライブハウス を 中心 

に 現在までに g 本の ライブに 出演した： ぬ 年に キ I ポ I ドブレ ィャ 

I が、 s 年に ベ I シ ストが、 お 年に ドラ， マ —が それぞれ メンバ —チ 

ェ ンジじ 現在の 形に なった が、 新 メンバ I は みんな 元は この バ ンド 

の ファンだった という 特異な バ ンドの 構成 だ" 


4 

3 


—つの 音を决 める のに 
-で もない、 こ 一で もな 
具 剣に 語り合う のた， 
下 ： ドラム 担当の 荒木さん: 
グラマで も あるの 

だ z 今、 業界で はナ ウイ 仕事 だ. 


リーダー M 沢さん は シン セ 
サイ ザ ascwt^f つた 

や- MODEL" といきな り 言って も 君た 
ちに は あま りな じみの ない 名前 かも 知 
れな いね。 でも、 シンセサイザ を 使う 
人に とって P-MODEL の リーダ一 の 平 
ミ^ tft というの は、 昔 シンセサイザ 教 
室の^^ をして いた ことな どもあって、 
知る 人ぞ 知る 有名人な の だ 
P-MODEL のメ ンバ一 は、 平 沢 
進 （Vo、G、Syn)、 
三 浦 俊一 （Syn)、 
橫川賴 Vo、  B、 


' Violin) 、  ^  IvV 
康弘 (Drums   ^^\^  L\ 

^^00000^^Sm/F  ^"ッ と 

m の 4 人で、 いつ 、リ 之 

I    m  、'ノ  3", トの音 入れ 


の 4 人で、 
P-MODEL 
として は 今までに L 
P5 枚、 シングル 4 
枚、 カセ ッ 卜 ブッ ク I 本をリ リ 一ス し 
ている。 そして 今、 MIDI や MSX を 駆使 
した 6 枚 目の レコー ディ ングの 最中 だ 
という ことで、 その スタジオに 潜入し 
てみ た。 プロの ノウハウ や、 P-MODEL 
独特の 手法の 数々 をお 届けしょう。 


〜j 単純な 
フ i ^ 一 ズの緣 り 返し 程、 難しい 
左 ： ひんやりと 湿った 空気の 中、 

ス ネア は 7 秒 m 残響す る， 


地面に し やがん で 木 ぎれ を 叩く 

これ だって fi« な ドラミング 

スタジオでの レコー ディ ング はまず 

ドラム ま录り 力、 ら 始まった。 場所 は GOK 
サウンドと、 東 映 ネ歸》 所 だ 東 映の 方 
は 映画の スタジオと あってと にかく 広 
い それにしても モノクロの！^ は 何 

だ カ^ i じ やな さそう だ 

たとえ ば 狭 く て喑 L  、部屋て」 、太 
鼓 を 叩いて いるの は 一^:、 何のた 
-•^w めか わかる かな？ これ は 

1^  ^^所 (7)~ 角の、 高さが 
12  メートルで 4 量 半 程 
の 総 コンクリート 張り 
の 部屋で ス ネア ドラム 
を 入れて いると ころ だ 
けど、 こうすると 7 秒 
間 も 残響して 音が きれ 
なんだ。 それから、 
■ に 座り込んで 木の 棒 を 叩いて いる 
の は ドラムの 枠 を 叩く リム ショッ 卜の 
代わ り で、 実際の リムショットよりも 
音が 良 いんだ そうだ 

ドラムの 次 は 、、し DK スタジオ" と 
や スタジオ SOMEWHERE" でべ一 ス を 中 
心に、 ビコ レットと 呼ばれる おもちゃ 
のよう な 笛 や オカリナ など、 キー ボー 
ドゃギ ターム:^ 7) 畠 を 入れて いった. : 
ベース は シン セ ベース を^^った 曲 も あ 
る。 そして 次 は 要の キーボード （これ 
は 次の ベ一 ジ で 詳しく 紹介す るよ）、 そ 
れか ら 、、東海 タ ルポ" (平舰 吏つ て 
いる ギター） などで ギター を 入れて、 
最後に コーラス を 含めて 歌が 入 り 、 曲 ^ 
が 出^ Ji がる というわけだ。 で 
も、一 口に コーラスと いっても、 
同 じ 人の 声で 高 中 イ^の 3  ) 、一 
卜に 別れて いると いう if^ 
も あるので、 そうなる 
と 何十 回 も 繰り返し 
同じ 部分 を 歌う こ 
とになる。 それ 
もほんの 少し 音が 


ずれたり、 力み 方が 違ったり すると、 
もちろん やり直し だ。 二う してみ てい 
ると レコ一 ディ ング というの は 緊張の 

'MMX\ 大変な 條 だとい うこと. がよ 
くわ 力、 るね。 そして 音 入れ 力 < 終わる と 
ミックス ダウンで、 やっと スタジオ 作 
業 は 終わる の だ 

さて、 ミュージック レッスンの タイ 
トルに 出て きた 、、素 凡夫 * というの は 
1 何 だと 思う ？ これ はこの し p に 


下 ： メーターの 上に あるの は 対応の デ 

ジ タル リメ ゝ' ーブ た' 

' ' ^  y  '-  SUBOMP 

収められた 、、ダンス 素 凡夫" という 曲 

の タイ トルなん だけど、 要するに、 普 

i 通の 人、 みたい な 意味 だ そ う だ 

でも、、 す ぼん ふ： スポン フ… 

•"" と 口にする とまるで 呪文 

のよう だね 

このし P は 10 月 25 日に アル フ 
レコードから 発売され 
ので、 お楽しみに。 


二れ が 平 沢 氏のお 気に 
入り、 シルバーの * 東 


今や 常識の MIDI レコーディング ノ 


弾けない から 弾かせます QX 1 

今回の レコーディング では、 最新の 
電子 楽器 類 （二ん な 言葉、 もう 使わな 
いね） が 活躍して いる: 

まず メインに なって いるの が ヤマハ 

の MIDI シーケンサ QX  I。 これ は、 5 
インチ フロ ッヒ一 ディスク ドライブ を 
内蔵した デジタル シーケンサ、 簡単に 
言えば データ を 入力す る だけで シン セ 
の 自動 演奏 をす る 装置な の だ。 コンヒ 
ユー タに 演奏させる といっても、 ^ 微少 
な 音の 強弱 ゃテ ンポの ズ レ な ど も 表現 
できる もの だ： それに 記憶で きる デ一 
タ の 数 は 約 80 , 000 音 というの だから、 
ほとんどの 曲で は 困らな し、 この QX 
I によ り ヤマハの シンセサイザ D  X  7 
を 2 台 演奏させる。 このと き シンクロ 
信号と いう もの を、 あらかじめ マスタ 
—テ一 フの空 き チヤ ン ネルに i 错 し て 
おく ことによって、 き错 済みの テーフ 
と テ ンポ を 合わせ る こと がで き るの だ： 
こ れで 自宅で データ を 作成 してきても 
ス タ ジ才の it^ 済み マスタ 一テープと 
テンポ は バッチ リ 合って しまう の だ 
そ れか ら 今回 新登場の ァカ ィ のサ ン 

フリ ング シンセサイザ S6I2 これ はク 
イツ ク ディスク を 外部 記憶装置に 持つ 
サン フラー だ サン フラーと いうの は 
自然 音 や 楽器 音な ど を 記憶し、 それに 
音階 を 付け る こと がで き ると いう 画期 
的な マシン だ： たとえば 犬の 声 を 入力 
すれば、 犬の コーラスが できる し 「こ 
ん にち は」 という 声 を 入れれば、 「コ、 
ココ、 ココ ンコン 二、 コンニ チハ」 と 
いうよう になる。 近 ごろ 流行の サゥン 
ド だね.. しかし、 この LP の 中に 使わ 
れ ている サンプラーの 使い方 はそんな 
派手な もので はない。 その 例の 一つ は 
-; 葡京激ネ斗 水の ビン だ。 ビンに 口 を 当て 


下 ： キー ポ一 ドに 書いて あるの は 音程な 
どの 文字 

右上： Q D はこん な 所に も 使われて いま 

した. 

左上： コード 一本で 多くの 情報 を 送れる 


て 息 を 吹く と ポーと いう 音が する 力 \ 
二の 音 を サン フラーに 入れて 使って い 
ると いう 二と だ： パイブ オルガン とも 
違つ た 不思議な 音が する の だろ う ね: 

そのほか にも、 今や スタジオ では 常識 
の ロケ一 夕 （ポタン 操作 だけで、 ま错 
済みの 曲の 何リ 、節 目 の 最初な どと いう 
頭 出しが できる） や ハンチ 'イン、 ノ、 
ンチ • アウト （§错 しなおしたい 部分 
だけ を 差し替える 手法） も 使われて い 
た。 

CX5 のた め 0> &楽を 作 り た t  、ね 
Will 氏 

東京 青山に ある P-MODEL の 事務所、 
AC-UNIT 内に は マン シ ョ ンを 改造した 
小さな スタジオが ある。 8 トラックの 
MTR を 2 台 装備した、 アマチュア レ 
ベルの スタジオと して はちよ つと 良い 
かなと いう 感じの この スタジオに は、 
ヤマハの D  X  7 や C  X  5 が ある。 この 
C X  5 で 全体の アレンジ を 試しに 入 
力したり している 二の ミニ スタジオ 
から フロ デュース される ソノ シート シ 


リーズ 「旬」 では、 様々 な 試み 力く 行われ 
ている 力く、 ベース 担当で 某 パソコン 誌 
で 仕事 をして いると いう 横 川 氏 は、 デ 
ジ タル 楽器と しての C  X  5 とミ ユー ジ 
ック コンポ一 ザ、 それに アナログ 楽器 
である バイ オリ ン など を 使って 「RE ；」 
を 作り出した。 

ミニ マ; 楽 （同じ フレーズ を 反復 
させながら 展開して いく 音楽） が 好き 
だとい う 彼 は 「C  X  5 に は 確かに' 14 能 
に 限りが ある。 しかし、 限られた き 
の 中には C  X  5 のた めの 音楽と いう ジ 
ャ ン ルカ < ^^しても 良い ので はない か」 
という， そこで、 何回 同じ フレーズ を 
繰り返させても コンピュータ は 文句 を 
言わない というと ころに 目 を 付け、 4 
拍子と 3 拍子 を 反復 させ、 そこで 生ま 
れるテ ンポの ずれ を 利用 し た 音楽な ど 
も 作り出し ている： そのほか にも DX 
7 雜 色 エディタ も 使いたい という 二 
とだ。 


左上： CX5 に RXI し これ だけで も+ 
分な 音 作り を 楽しむ ことができ るの だ— 
右上 ： 機材 や エフ x クタ も 手の 届く 範囲 
の ものば か り 価格 も マ シ ン 選びの 要素し 
下 ： 必要な もの だけが 整然と 並べられた 


アナログ • シン乜 と 
デジタル ••: ンンセ の 

違い は ノイズ 

です ね- 平 沢 氏 


P-MODE し 

新 LP 発売 記念 ツアー 

10  26 浦 和 NHK-FM 浦 和 局公録 

11  4 礼幌 ベニー レーン 
6 仙 台 ヤマハ ホール 

13 京都 ビッグバン 

15 博 多 大博多 ホール 

16 小 倉 In  &  Out 

17 熊 本 ブルー ジャム 

18 広 島 ゥ ディース トリート 

20、  21 名古屋 ELL 

26 東京 渋 谷 ライブ イン 


問い合わせ先 ： 03-479-0536 

AC-UfSHT 内 MODE し HOUSE 


とうとう 自分 を ダンシング マシンに してし まった、 立 花 ハジメの" 努力' 


絵 も 字 も 音楽 も ビデオ 
も デザイン も 自分で やつ 
ちゃう マルチ アーティスト として、 プ 
ラス チック ス 斷 弋か ら 人気が あ つ た 立 
花 ハジメ 氏。 3 年 前に ブラス チック ス 
力  < 解散して 力、 ら、 H.  Hm; テッキ 
—君と キップ ル ちゃん. 3 、 そして 9 月 2 1 
日 発売の ニュー アルバム 太陽さん： 
と、 マン ガ 家の 大友克 洋ゃ藤 原 カムイ 
力く 描きそう な絲来 コンピュータ • キ 
ッ ズの 世界 を デジ タルシ ン セてノ 《シノ  く 
シ、 サンプリングして 描いて いる。 

ハジメ さんの メカ 好き は 有名 だ 3 ァ 
ルプス I 号、 2 号、 3 号と いう 才ブジ 
ェ ■ 群 を 作った 力、 と 思、 うと、 コ モド 
—ル 64 という ァメ リカの ポピュラーな 


鍵 


パソコンで CG アートしたり 
その ハジメ 氏が、 今、 お 熱の ニュー 

マシンが、 、、ダンス 養成 ギ ブスた 
サイボーグ 感覚の この ギプス は、 腕 

や 足に 取り付けた だけで、 ガシ ャガシ 

ャ 動いて、 信号のと おり ダン - 

スが できる。 力を入れ なく 

て も、 まるで 力 ラダが 自 

動 人形の ように 動いて し 

まう の だ。 その^^ は… あ 

•••。 工業用 圧 バル 
ブを 関節 部分に 取り付け 
て シャフト （筋肉の 役目） 

をす 甲した U 


伸ば 
したり 
するとし 
うわけ だ。 
この バルブ、 
信号 系が ィ ンタ一 フェイス を 通じて 音 

楽 用 コンピュータ M  C-4 につな がって 


ソフト を 変える だけで 動い 
てし まう という ス一 バー' コ 
ン ピュー タ • ギプスな の だ。 音楽 
： コンビ ユー タの 関係 を、 才モ チヤ 感 
覚で 楽しんで しまう つて、 ス テキ だね。 
ハジメ 氏の 両手 両足 は 今度 も ザ ッ ッ 


、る。 もちろん MSX や ほかの マシンで も、 コンビ 1 ―々 • ダンシング〃 


、、KARKAD0R (カル 力 ドル)" という タ 
ィ卜ル は、 自分自身の 持つ イメージ は 
あり ますけ ど 特に 意味 はな いんです。 
言葉の 響きと、 文字 力 < ^的に どうい 
う キャラクタ か を 考えて つけたん です, 
デジ タル' シ ンセ サイ ザと アナ 口 グ. 
シンセサイザに ついては 僕から 見れば 
どっちが いいって いう の は 全然な I  、で 
すね 操作 上 は アナログ • シン セの方 
がよ り雜 的な 感覚て 襟 作が できる け 
ど、 逆に デジタル • シン セ は^! その 

物 力く 持 つてい る m 少な ニュアンス とし、 
う もの を 細かく 作り 
込んで いける という 

意味で^! 的 だと 思 
う。 この 2 つの 違い 


は ハード 的な 意味じゃなくて、 シン セ 
サイ ザ を 作る ときの ノィ ズ に対する 意 
識の 仕方 力 si うと 思う んで すよ 。ノイズ 
つてい うの は アナログ • シン セの 場合、 
いわゆる 音楽に 対しての ノイズ、 とい 
うよう に全鄉 り 々に 考えられ ていたの 

が、 本当の^! というの は 楽音と 同時 
に ノイズ も その Ml の大 き な 要素 だ と 
いう ことで、 デジタル 'シン セ では 自 
おに ノイスと いう 考え方 か 取 り 入れ ら 
れて いるんで すよ ね。 

1 業の if^ は！^ その ものと いうより 
は、 ピコ レ ッ 卜 な ら ビコ レ ッ 卜 の 持つ 
音の 枯れと いう 力、、 ニュアンス カ^: し 
いこと が 多 いんです。 そういう^、 
デジタル • シン セ というの は それ を 作 


るのに 便利に できて いますね。 で、 実 
際に 使う と き 、 シン セの 方が 弾 く の 力、 '簡 
単な き は シン セを、 生の 方 カ< 簡単な 
場合に は 生 を 使います。 単純に ($Q。 


氏の 兄、 平沢裕 一氏が、 人形 製作と： 
ケッ ト デザイン を 担当して いる- 


*f  二 
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o ヤマハ、 フロッピ 
一 ディスク ドライブ 

FD-05o  ?35®fS 密放 

なので iei ま 容量 も 約 

2 倍、 それに «型 な 
ので スペース も 取ら 
ないから、 狭し 呌几 に 

は 最高 だ。 ¥64.1 
(IF 部 別売） 


ミュージックから グラフィックスまで 


いつもの 探偵 団の ページ と は 違った 
前 ページの 雰囲気に、 思わず ページ を 
めくって しまった あなた- こんど は 力 
タ ログの ページ かと 思って しまい ま し 
たか ？ でも ここ に 挙げられた 数々 の 
モノた ち, これら は^ I 少に 君の バソコ 
ン ライフに 関わって くる かもしれ ない 
要素 を 含んで いるの だ （ どう も 今回 は 
言い まわし まて 灘 しくな つてし まう、 
きどった « 氏 のせい かな あ） 


ところで MS  X で ゲームば かりやつ 
ている 君、 君の MS  X パソコン という 
の は、 いっから ゲーム 専用機に なって 
しまった のかな？  MS  X パソコンの 
拡張 スロッ トを 見ても、 ほかの バソコ 
ンとは ひと 味 も ふた 味 も 違つ た 渋い ノ  く 
ソコン という 二と に 気がつか ないかな。 
メーカー を 超えて、 国籍 を 越えて 渡り 
合える そして、 各 メーカ一 の 特徴 を 
生かした ィぉ II 装置 や 拡張 14 は、 ほかに 


真似ので きない ものな の だ- それに デ 
イス ク ドライブ ュニッ 卜 も だんだんと 
普及し 始めて きたし、 まだ また 可能' I* 
の 高まり そうな 雰囲気 だ 

この MS  X という一 つの 仕様の パソ 
コンに 寄り集まつ た 前 ページの 機材 を 
見て くれた まえ： ミュージック シン セ 
サイ ザから マルチ トラック • テープ レ 
コーダ、 ハンディ ビデ 才力 メラまで 
それぞれ 関わ りかた は 違って いても、 


一つの ノ 《ソ コ ン 仕様が 中心に な つてい 
る こと は 間違いない。 遠い 、ら血 
を 分けた 兄弟まで、 たくさん 集めたら 
こうな つて しまったの だ。 
今後 はこれ に加えて M  S  X  2 関係の 

ィ tAU 装置 も 数多 く 登場して く る だろ う ： 
という わけで 次 は、 気になる MS  X 2 
の 気になる 用語 解説 だ。 拡張され た 機 
能 を 11^ する ために も、 ぜひ 二れ で 研 
究 していた だきたい 
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© ソニー、 ベー タブ 口  ノ、 ィバ 
ン ド という:^: で 高 画質 を f 紐す る。 
, に 右に ィ寸 L  、た シ ャ ト ル サーチの ダイ ャ 
ル^えば、 コマ 送り や スチル などが g に 操 
作で きる つ これ は プロフェッショナル も 使って いる 編 

集 方法な の だよ SLHF  900    ¥  238.000 


0 パソコン を ェンジ 
ョィ する にも、 ビデ 
ォに 凝る にも モニタ 
力く しつ 力 、り していな 
くて はなり ません。 
ソニーの マルチ スキ 
ヤンカ ラー モニタ 
KX  I4HDI は、 ビデ 
才力、 ら RGB、 アナ 口 
グ RGB から 高密度 キ 
ャフ テンまで を カバ 
一した すん ごい モニ 
タ これ 一台で ほか 
は' JZ 、要な いんだ もん 
ね ¥125,000 


| もラ すぐ 登場/ 

I MSX-AUDIO 

今まで、 パソコンから 出て くる 音と 

いうの は （もちろん MS  X パソコン も 
含む の だけれ ど） まあ、 結構 それなり 
の 音 を 出して はいたが、 あまり 美しい 
という 形容詞が 当て は ま る もので はな 
かった。 というの も 今までの パソコン 
に 内蔵され ていた、 音 を 出す バートで 
ある P S  G (プログラマ ブル. サウンド. 
ジェネレータ） は、 単音が 3 パートと 
ノイズし か 出す ことができず、 また ェ 


ン ベロー ブ (音の 立上り ゃ自） も 簡単 
な ものし 力、 表現で き なか つた 力、 ら なの 
だ。 これが あの パソコン g の ゲーム 
音 を 作り出し ていたの だ。 PSG を 使 
つた シンセサイザの ソフ 卜の 中には 
「おつ、 これ はいけ る」 というの も あつ 
たが、 それにしても^ があった。 中 
に は 「パソコン は あの 音でなくて はい 
けない j という がんこ 者 もい るか もね ： 
こんど MSX2 の才 フシ ヨンと して 開 
発された L  S  I である MSX  AUDIO  (  Y 
8950) は、 9 つの FM 音源 を 持った 本格 
的な チップ だ _  FM 音源と いうの は、 


ヤマハの シンセサイザ ュニッ 卜 や 最新 
の ミュージック シンセサイザ にも 使わ 
れ ている 方式な の だ。 その 仕, 砠 みは、 
オペレータ という ものが あって サイン 
波 を 周波数変調 して フィードバック さ 
せて 云々 •••••• え 一と、 要するに 今 ま 

での シンセサイザと はまった く 違った 
発振 方法で、 リ アルな 楽音 表現か^! 能 
になる のが F  M 音源な の だ 

二の FM 音源で 同時に 9 音、 または 
6 音 +  5 つの パー 力 ッ シ ョ ン のサゥ ン 
ドを 出す こと がで き るよう になつ たの 
だ。 4 暗 もの プリ セッ ト 音から 好きな 


音 を 選ぶ ことができ るし、 人の 声な ど 
も 出せる の だ〜 8 オクターブの 音域 を 
持ち、 これなら かなり 良い 音が 簡単に 
楽しめ そうだ、 といっても 実際に 聴い 
て もらわな いと、 この 音の 良さ はわ か 
ら ないだ ろうな あ。 また、 キャプテン 
や 文字多重放送の サゥ ン ド 規格に も 適 
応 している ので、 オンラインで データ 
を 受け取る だけで も 自宅の バソ コ ンが 
音楽な ど を 奏でる わけ だ。 

もちろん MSX2 は 必ず PSG を 内蔵 
している から 今までの BAS にの 知識が 
無駄に なること はない から 安心して ね。 


O ャ マハの ミュージック キー ボ 
ード は、 シン セュ ニッ 卜に 
して 使う つ YK  20 は、 譜面台が 
付いてい るので 便利。 だって 普 
段 は プログラムの リスト 台に も 
使える じ やない？  ¥29,800 
© ローランド SRS  80 。ハード 
な 使用に も 耐える ように フチに 
は ゴムの ガー ドの ついた ス ヒー 
力。 PA から デジタル ソースに ま 
てタ する ぞ。 定格 入力 80W, 
20cm+6.5cm(7)2 ユニット。 ソー 
ス に応じて 音質 を 変えられる キ 
ャラ クタ • セレク ト • スィッチ 
も 付いている。 ¥45，000(  I 本） 


藝' 7  Rolaocl 


O ローランド • コンハ *ク ト • パ 
ヮー ド ミキサー は、 その 名の 

とおり 小さくても パワーアンプ 

の ミキサー だ。 8 チャン ネ 

ル 魏 し、 50W+50W の 能力 を 
持って いるに も かかわ ら ず m 
cmx  1 8cm<7) 大 きさに 収まって い 
るの は 立 i/il  ¥98.000 
© パイオニアの MSX パソコン 
PX  7。 レーザーディスク ブレ 
ーャを コント ロールさせる こと 
がで きる、 LD の ゲーム は 君の 

視擺を 超 棘 UrT るぞ： px  7 は 

スーパー インポ一 ス胃 を!^ a 

して ¥89, 800, レーザー デ イス 
ク プレーヤ LD  7000 は ワイヤ レ 
ス リモコン 付きで ¥  199.800。 
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I ディスクがなければ 
始まらない! 7 

バソコ ンの 外部 記憶装置 はた く さ ん 
あるけ ど、 その 中で も 早い データの や 
りと りが できる フロッピーディスクに 

は あ 二 がれて しまう ね: MS  X で 主流 
になって いるの は 3.5 インチの もの だ 
が、 言己録 方式に よっても 分けられる- 
簡単に言えば、 片面 を 使う 力、 [^を 使 
うか、 密に 記録す る 力、 疎に 記録す るか 
などの 違いだ もちろん それによ つて 
一枚の ディスクに 入る データの 量 は 変 
わって くるし、 ソフトの 互換性 も ある 
ので どれが 良 いかと は 言えな L  、けどね。 

ディスク のもう ひとつ (7)4^ 徴 は ラン 
ダム ァク セス がで き ると いう こと だ 
詳しく は 今月 号の 「誰に でもで きる/ 
MS  X 情 纏 理学」 を 読む と if^ して 
もらえる と 思う 

それから MS  X 用の ディスク 才べレ 
一 ティ ング' システム MSX  DOS は、 
世界中に 広まって いる マイク ロソフ ト 
ネ 土の DOS である MS  DOS と データの 互 
撒4 が あるので、 ビジネス 分野に だつ 
て "MSX  + ディスク" は 使える の 
だ 家庭で も ひんばんに バソコ ン 力^ 
われる ようになれば、 データの 出し 入 
れも 多くなる 1盼 も ロードして 3 分 
間 データ を 打ち、 10 分か かって セーブ 
していた ので は、 とても 実用的と は 言 
えない からね 


MSX2 プログラム 

MSX 纖団 
より 愛 を こめて 

MSX 曰の すごい ところ は、 なんと 
いっても 256 色 表示が 可陡 になった こ 
と。 その メリ ッ卜を 生かし、 こんな 短 
い プログラム でも、 美しい グラフ イツ 
クス かで きる ようになった。 ただし、 
VRAM が は 8KB でない と 動作し な 
いので ご注意。 しばらく は、 画面の 動 
きを 楽しんで みて ください。 


I  VDP つて 何 だ!？ 

今回、 拡張され た 機能の 中て 靠大の 
^ と なった の 力  <  、グラフ ィ ッ ク スの高 
精細 度ィ匕 だ。 その グラフィックス を 作り 

出す 核と なる のが V9938 という L  S  I 
だ 今までの M  S  X 規^ 7)1M 表示の 
LS  I の 機能 をす ベて 受け継ぎ （これ 
を 上位 コ ンノ  くチ ブル という の だ) 、 し か 
も 新し く  256 色の 同時 表示 や 512X212 
ドッ 卜の グラフィック 表示、 80 桁の テ 
キ スト モード など、 これらの 機能 を 強 
化させる ために 開発され たのが V9938 
という チッフ なの だ ただし 256 色の 
同時^に は VRAM が 128 キロ バイ ト必 
要な の てつ 主意す る こと。 

この ほ 力、 にも、 話題の マウス や ライ 
卜 ベンの インターフェイス を 内蔵して 
いたり、 デジ タイズ 機能 を 持って いる 
ので 外部 回路 を 追加す る ことで、, 
を 採 り 込んだ り 表示 し た り 力 河 能に な 
つてい る 実に 多 機能な チ ッ ブ なの だ 

さて 来月からの MS  X 探偵 団は、 探 
偵団 解散 シリーズ: その 第 I 弾と して、 
ついに 栄光の I 日 探偵 団員 を 迎え 大阪 
の 日本 橋に 参上す る よ , もちろん 2 弾、 

3 弾の till は 着々 と 進んで いるの だ 
最終回に は、 あの人 も 登場す る 予定 だ 

ま ず は 大阪の 探偵 団 をお 楽しみに ね 


1000  SCREEN  8:C0 し OR  255 , 1 , 1 ： C し S: PI  =  3.1 

415926535898# 

1010  PSET  (37,130) 

1020  FOR  I  = 1 TO  7 

1030     READ  X,  Y 

1040 し INE  - （X，Y) 

1050  NEXT 

1060  DATA  53,68,68,68,75,95 
1070  DATA  82,68,97,68,109,113 
1080  DATA  140,113 
1090  ' 

1 100  CIRCLE  (140, 110), 3, ,PI*3/2,PI/2 

1110  LINE  (140,107)-(127,107) 

1120  CIRCLE  (127,88) , 19, , PI/2, PI*3/2 

1 130  PSET  (127,69) 

1 140  FOR  I  = 1 TO 14 

1 150     READ  X,  Y 

1 160 し INE  - （X， Y) 

1 170  NEXT 

1 180  DATA  127,69, 173,69 
1 190  DATA  185,84, 199,68 
00  DATA  218,68, 195,98 
10  DATA  218, 130, 199, 130 
20  DATA  185, 1 12, 173， 130 
30  DATA  153, 130, 175,98 
40  DATA  166,86, 127,86 
50  CIRCLE  ( 127，88) ，2， ，PI/2，PI*3/2 
60  LINE  ( 127, 90) - （ 140,90) 
70  CIRCLE  ( 140, 1 10) ,20, ,PI*3/2,PI/2 
80  LINE  ( 140, 130) - （97， 130) 
90  FOR  I  =   I  TO  6 
00     READ  X，Y 
10     LINE  -(X，Y) 
20  NEXT 

30  DATA  89, 103,82, 130,68, 13H 
40  DATA  60, 103,53, 130,37, 130 
50  PAINT  ( 128, 129) 
60  IC=1 :DC=-1 

70  SX= 1 27  ：  SY= 1 M  ：  F;X= 1 28  ：  EY= 20 1 :CL  =255 
80  XS=IC:YS=IC: XE= DC ： YE=DC ： CC=DC 
90  ' 

00   IF  SX=255  THEN 

IF  XS=0  THEN  XS=DC  E し SE  XS=G 
1410   IF  SX=0  THEN 

IF  XS=0  THEN  XS=IC ト: し SE  XS=0 
1420   IF  SY=201  THEN 

IF  YS=0  THEN  YS=DC  ELSE  YS=0 
1430  IF  SY=10  THEN 

IF  YS=0  THEN  YS=IC  ELSE  YS=0 
1440   IF  EX=0  THEN 

IF  XE=0  THEN  XE=IC  F 丄 SE  XE=0 
1450  IF  EX=255  THEN 

IF  XE=0  THEN  XE=DC  E し SE  XE=0 
1460   IF  EY=10  THEN 

IF  YE=0  THEN  YE-IC  ELSE  YK=id 
1470  IF  EY=201  THEN 

IF  YE=0  THEN  YE=DC  E し SE  YE=0 
1480   IF  C し =0     THEN  CC=IC 
1490  IF  C し- 255  THEN  CODC 
1500  SX=SX+XS:SY=SY  +  YS:EX=EX+XK:F:Y=fcY  +  YR 
： CL=CL+CC 

1510 し INE(SX,SY) - （EX，EY) ,C し B,XOK 
1520  GOTO  1400 


222  2  22222233333333334 
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VRAMlffl の グラフィック: 
ビクターの AV パソコン H〔 


HARD MEWS 


に ' 


VHD との インターフェイス や、 スーパーインポーズ 機能 
など を 早くから 取り入れ、 AV (オーディオ • ビジュアル) 
分野 を 開拓して きた ビクターから、 MSX2 対応の ニュー 
フェイス "HC-81T が リリース された。 128 キロ バイ 卜の 
VRAM と、 ユーティリティ ソフ卜 を 内蔵。 家庭から ビジ 
ネスまで 対応す る、 八 ィコス 卜 パフォーマンス 機 だ。 


食 タイ ニー' グラフの 出: Wlo こち 

らは 棒グラフ だ。 他に も 円グラフ や 
折線 グラフ も 出力で きる： 


會 タイ ニー  • シン セの IS^li®:  y 
ベース キーと 力一 ソル キーて ♦、 すパ 
ての^ 力 安 了す る- 


S  X  2 は 欲しい けど、 お, J、 
遣いが 足りなくて、 なんて 
悩んで いる キミに 朗 私 ビ 
クタ 一から 発売され た A  V ノ、。 ソ コン、 
VVH  C-80* は、 84, 800 円と いう 超才ド 
ロキ鹂 て 登場 だ。 

^されて いる ビデオ R  A  M の 容量 
は 128 キロバイト。 256X2I2( 横 X 縱 
の 各 ド ッ 卜 ごと に、 256 色の 着色 力 河 
能な、 強力 グラフィックス を サポ一 ト 
している。 同 機能 を 持つ 他の M  S  X  2 
マシンと 比べて、 グ~ン とお 得な ■ 
になって いる こと 力く わかる かな。 

A  V パソコン;^ き 少年なら、 一目 
で わかつ た と 思う け ど、 、、 H  C  -  8CT の 
皿 は 、、H  C  - 1" のソ ックリ さん。 
右 サイ ド にあった カー トリ ッ ジス ロッ 
卜 を、 本体」 に 設定 し 直す こと て'、 
より 溯 性 を 増した といえる。 カート 
リッジに よって は、 鸮 面に ケーブル を 
接続す る。 なんても の もあった りする 
から: fee 

、、H  C  -  8(T に 内蔵され たュ一 ティ リ 
ティ ソフト は 2g タイ ニー  • シン 
セと タイ ニー 'グラフが それ だ。 タイ 
ニー  • シン セは、 ビクター 音き 業 力、 

ら 発売され ている スーパー シン セの縮 


小 眠 音色 データの 言貌 方法 は ほ (洞 
じだけ ど、 マウス や ジョイスティック 
の サポート は 除かれて いる。 ファンク 
シ ヨン キーの, で、 言 狡した 音色 デ 
一夕 を 何 胃 も 記憶 させたり、 コンビ 
ユー 夕に よる 自動 演秦も 可 宵 才マケ 
ソフトなん ていう と バチが あたる、 多 
機能 才 モシ 口 音楽 ソフト だ。 

一方の タイ ニー  • グラフ は、 円グラ 
フ、 棒グラフ、 折線 グラフ を 描き わけ 
る、 ^派 ビジネス ソフト。 キー ポ一 
ド からつ ぎつ ぎ と デー タ を 打ち込む だ 
けで、 縦軸の 数^ I 貌を コンピュータ 
が 自動的に こなし、 お望みの グラフ を 
描き あげて くれる。 カセット ゃデ イス 
ク への データの ロード、 セーブ も 簡^ c 
メニュー を 呼び出し、 カーソル キーで 
選ぶ ことで、 プリンタへの ハード コピ 
一 も 可能に なった。 

メイン RAM の 容量 は 64 キロ。 撒 0 
析、 き 4 行の 糸 ま 文字 も クッキ リ 出力 
する、 アナログ RGB2I ピン 対応 だ。 
もちろん R  F 出力 や コンポ ジッ ト 出力 
も 装備され ている から、 ~^さ の テレビ 
につな ぐ こと も 0K。 今や 常識と なつ 
た 2 スロット I ^十で、 拡撒も バッグ 
ンだ。  fffit§84,800 円て 免 売 中 


immim 

iiili 、 ： 

- 

,メ  30 

― 

會 本体 後 面に 設けられた、 第 2 力一  會 左から 頌に、 リセット スィッチ、 

ト リッジ スロッ ト。 上に あるの は、  プリンタ I  F、 カセッ ト I  F、 ビデ 

RF 出力の コネクタ だ，  ォ 出力、 アース^ B"、  RGB 出力。 


I 


^  ，： 一.  二. 
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SONY 


内蔵 ソフト も バージョンアップ。 
ソニーの MSX2、HB-F5 
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HARD  NEWS 


HOME  COMPUTER 


IKI1B°F5 


進化 を 続ける MSX ワールドに、 また ひとつ ニュー フェイ 
スが デビューした。 聖 子の パソコン として 親しまれ てきた 
ヒッ 卜ビッ 卜の 上位 機種、 ソニーの H 已 -F5 だ。 好評の 
ヒッ卜 ビッ卜 ノー 卜 も バージョンアップ、 横 8(Hff の MSX 
2 モード も 軽く ク リアして いる。 聖子 ちゃん は 休業しても、 
MSX は 不滅。 ボクら と 一緒に 成長して いくんだ。 


會 左から カセッ ト I  F、 プリンタ I 
F、 コンポジット 出力、 RF 出力。 
wm ため スリ ッ トカ 化 刀ら れ ている。 
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會 アナログ RG  B2I ピン^と、 A 
C  100 ポルトの 電源 コンセント デ 
イス クゃ モニタ をつな ぎます。 


會右 サイ ド にある ジョイスティック 
ホー 卜， 上に 出て いるの は、 顿 部 
だと 思われる つ 


會、 H  B  -  F  5# の^ K 画。 パッテ 

リー バックアップ により、 現在の 日 

時が 自動的に 錄 されて いる 


二一 が 新製品 を 出す と 聞く 
と、 それだけで 胸が ワク ヮ 
ク してし まう の は ポク だけ 
だろ う 力 、。や H  B  - 55* では ボディ 力 ラ 
—に ワインレッド を 採用し、 それまで 
の^^^な コンピュータの イメージ 
をネ 丁ち 破って しまった。 そして さらに 
^fiU な メッツ ォー （HB-I0I  ) の 
デビュー。 一世 代 先の コンピュータ • 
イメージ を:^ ィ 匕した マシン、 とで も 
呼んだら いいのだろう 力、。 ホーム パー 
ソナル コンピュータの、 ひとつの 方向 
性 を 打ち出した といっても、 過言で は 
あるまい。 

一方で は、、、 H  B  -55" の マ イナ一 チ 
ェンジ マシンと して 発売され た、、、 H  B 
-75* の 流れ をく む、、、 H  B  -701  F  D か 
の 発売。 A  と デザイン コ ンセプ 

トを 同じに した この マシン は、 より マ 
二 アツ クに 成長して きたと いえる。 

さて、 今回 発売され た MS  X  2  、、H 
B  -  F  5" は、 LXh の 2 つの^ [れの 接 
点に ある マシンと いえる。 つまり MS 
X  2 自^ 7) 嫌き が マニア 受けす る もの 
であり、 そこに ホーム パーソナル コン 
ピュー タ としての 顔 を 持たせた、、、 能 あ 
る 腹 は 爪 を 隠す" 的 マシン だ 本体 一 


g の マシンで ありながら、 テンキー 
を 装備した こと は MS  X  2 のノ リ であ 
るし、 ボディ カラ一 を ブラックと ライ 
ト グレーの 2 色 用意した こと は、 ホー 
厶 パーソナル コンピュータ としてで あ 
ろう。 

、、H  B  -  F  5" に 設けられた スロッ ト 
は 2 つ、 内蔵され た ビデ 才 RAM 容量 
は 128 キロ バイ ト と、 現在の MS  X  2 
マシンの スタンダード といえる： 糊 象 
出力端子 も アナログ R  G  B2I ビン を は 
じめ、 コンポジット、 RF の 3mio 
マシン (7>imJL  メッツ ォー では 外さ 
れ ていた A  CI 00 ポル 卜の 電源 コンセ 
ント も、、、 F5" になって 復活した。 

ソニーの ヒ ッ 卜 ビッ ト シ リーズて 4 寺 
徴的 なの は、 本体に 内蔵され た ヒット 
ビッ 卜 ノート 徹き。 餓紘 ス ケジュ 
ール、 メモの 3 ffi 頁の データ を 効率的 
に Mi 里す る、 実用 ソフ 卜 だ: MS  X  2 
では 標準と なった タイマー^^  (カレ 
ン ダーク ロック） と 翻 している ので、 
ランダムに 書き込んだ スケジュール も、 
日付け 頫に 自動的に 並べ 換え。 より 一 
層 使い 醉カ < 良くな つてい る „ デ イス 
ク への データの ロード、 セーブ も 0K 
だ。  価 撒 4, 800 円で 発売中 
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龥 ロール 紙 ホルダー を 付 
け、 セッ ト アップした 状 
S>  した 用 プリ 
ンタに 巻き込まれな いよ 
う、 工夫して ある 3 


• これ 力 鳴の^!^ ROM 
PRN  T24 に^^する 
ことで、 24X24 ドッ 卜の 
高品質 EP^、 漢字 フリン 
タに 早変わり する。 
零さす 力 24X24 ドッ ト。 
印^) 美し さは、 他の ブ 

リン タ <7>iiBl を 許さない 


！  "B$% &，  （  -.  /01 23456789:-;  <  =  >  ?@ABCDEFGH  1JKLMNOPQRSTUVWXYZ  (  ¥  )  ^ 

qrs  t  uvwxy/{  ！  f~ 拳攀 を あい'） えお やゆよ つ あいう えお かさくけ こさし すゼそ 。广」 、-フ パイ ゥ i ォ 二 
T、、）i トナ： メ？ ノハヒ ノへ木 クミ ムス モャ i  ！ ク リ ルレ II ワン" ° たらって となに ぬね の は ひふへ はまみ むめ もや ゆ よらり るれ ろわん 


^bcdef  gh  i  jk 1 mnop 
尸ィゥ i- 才力 キク ケ j サ シス ゼ ヅタ 


24X24 ドットの 美 • 印字。 ソニーの 
サー マル プリンタ PRN-T24 


B  -  F  5 の 発売と 同時に、 
ソニーから サ一 マル プリン 
タ 、、P  R  N  -  T2^ カ究売 


された。 24X24 ドット マトリクスの、 
㈱ ミ/^ 文ォ応 プリンタ だ。 印字 方式 
は赚 写と 感^ <7)  2 方 St 電源 も AC 


(電灯 線） /DC  (単 I 牵潸池 4 本） 
の両 電源 を サポ一 卜 している。 いつで 
も どこでも、 思いた つたと きに 使える 
プリンタ というわけだ。 
、、P  R  N  -  T24* の 本体 ィ 鹏 は 54, 800 
円。 別売り の 漢字 ROM ボード （PR 
N  -  K24) が 20,000 円、 ロールべ 一パ 
—アダプタ （PRN  -  F24)  4, 000 円、 
で それぞれ 発売中。 


い ャッか 現れた、 というの 
は 三菱の M  S  X  2  、、M  L  - 
GICT の コピー だけど、 こ 
ピー ディスク も、 なかなかの 
スグレ モノ だ。 なにしろ ！^ミ乂文ォ応め 


X 初の ダブル ディスク。 
から ML-30FD 発売 


•itlSffl の 力 クシ 蓋 を 

開けた ところ。 ここに 
艦 ュニッ トが糊 さ 
れる。 奥の ほうに は、 

用の ソケット も 用 
意され ていた 


ディスク では 初の、 ダブル ディスクへ 

の it! 殳 か^！ 貪 lo     倍密倍 トラックの 

言 己 i 录方 式で、 フォー マツ 卜 時 720 キ 口 
バイ 卜の 記憶容量が、 そのまま 2 倍に 

なるとい うわけ だ。 

、、！ VI  L  -  30  F  D〃  の^! 殳は、 前面の か 
く し 蓋 を タトして、 « ま ユニット をセッ 
卜する だけ。 拡張 ケーブルが 本体 内 
にあら かじめ 用意され ている ので、 ケ 
一 ブル 力 外 を はいまわり 蘭に な る 心 
配 もない。 ディスク (7M 吏 用 力、' 標準と な 
りつつ ある MS  X  2 では、 この タイプ 
の ダブル ディスク 力 < 増えて く るの は 間 
違いない。 

、、M  L-30F  D〃  の 本体 ィ赚は 64, 800 
円。 フロッピ一 ディスク コントローラ 
、、M  L  -  30  D  は 25, 000 円、 输 ュニ 
ッ 卜 は 44, 800 円で 発売中。 
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ディスク を 使って 自動 演； 

ャマ 八の シン セ ユニット SFG-05 


月 "のミ ツー ジック • レツ 
スン でも 詳しく 紹介して あ 

つたけ ど、 ヤマハの FM サ 


ゥンド シンセサイザ ュニッ トカ渐 しく 
なった。 フロッピーディスク をサ ポー 
卜した、、、 S  FG-05 だ。 これ は ヤマハ 


の！^ミ乂？ノじ乂了！^ノに^ に 標準 
装備され たものと 同じ もの。 きの ュ 
ト に比べて , 表示な どが 大幅に 
改善され、 使い 醉カ < 良くな つてい る。 
NVs  FG-or のとき もそう だった け 
ど、 ヤマハの シン セ ユニットの 強み は、 
テ レ ビ 面画 上で 自 由 に 音色 を 作 り 出せ 
る こと。 1^(7) 液晶 新しかない 本式 
の シンセサイザと 違って、 ポクた ち 素 
人で も 手軽に 音色 データ を 作る ことが 
でき る。 また、、、 S  F  G  -  05〃  は ディ ス 
ク 対応な ので、 何" にも 及ぶ 自動 演 
奏 だって、 楽々 こなして しまえ るんだ。 
ィ P§29,800 円て 免 売 中 


鶼 インク リポンと 
サー マルへ ッ ド。 
リボン は 赤、 黄、 靑 
の 3 色と、 黒 一色 
の もの 力 《ある 


•  H  3 柳 の スケッチ 職の 
デモ を、 プリントアウトした 
ところ- ほ 色の^ ^ を 忠実 
に している の 力 《わかる 


思わず ビック u の 総 天然色。 會 

日立の カラー プリンタ MPP-1022H 


S  X の グラフ ィ ックス を、 

ありのままに 写し 取って し 
—まう という、 超お 便利 プリ 

ンタが 出た。 日立の、、 M  P  P  -  l022hT 


がそれ で、 赤 • 青 • 黄の サーマ ルリ ポ 
ン をビミ ヨウに 混ぜ合わせて、 ほ 色の 
色 » 見 を 可能に している。 同, 売の 
MS  X'2、、、MB  -  H  V の ハード コピ 


一^^と 組み合わせれば、 こ實 のよう 
な 美し グラフィックス も、 アツと いう 
間に コピーし ちゃうの だ。 

プロ グラム リ ス 卜の プリ ント アウト 
のために は、 黒 一色の サー マル リポン 
も 付 Mo グラフィック • プリンタ ムガト 
<7M 吏い 方で も、 ラ クラ ク こなして しま 
う ョ。 麟に' 义要 な プリ ンタ ケーブル 

付属と いうの も ma だ。 

10 月 21 日 発売 ィ, 4, 800 円 
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HARD  HEWS 


SEr^Aj^ATE    MAIMO-WRtTlfMO  TABLET  UKUT 


釋 

^^^^^  .^nMHHm^ 

r-H     OO 攀 

？^、 

食 左から RF 出力、 音声 出力、 胃 

出力、 アナログ RGB 出力、 ブリン 
タ 'インターフェイスの 各^。 


嘗 タブレット を 使う とき は、 タブ レ 
ット スィッチ を に。 ジョイ ステ 
イツ クの ポート 2 を 共用して いる。 


コンピュータが 普及す るう えで、 一番の ネックに なって いる 
のが キーボード。 英文 タイプに 慣れ親しんだ 外人 サンなら 
まだし も、 ボク たち 曰 本人に とって は、 アルファべ ッ 卜が 
ずら り と 並んだ キー 卜 ッ プは、 恐怖と しかいい ようがない。 

そこに 現れた 救世主が、 日立の MB-H3。 タブ レツ 卜に 
書いた 文字 を そのまま 認識す る、 賢い マシンな の だ。 


ばらく 前に、 g き ヮ一ブ 
口な どと いう もの 力 ^さ 
れ、 キーボード アレルギー 
に 悩む サラリーマンから、 大きな 関心 
力、' 寄せられ たこと は 記憶に 新しい こ 
とほ ど さように、 日本人に とって キー 
ポー ド という もの は なの だ。 日本 
と 斷 国に おける、 小 中 靴での コン 
ビュー タ 導入 率の 違い も、 この あたり 
のこと 力く 要因 となって いるの は 「腿 し 、 
ない: 

マン • マシン • インターフェイスと 
いう 言葉 を ご存知だろう 力、。 人間と コ 
ン ピュー タ をつな ぐ もの、 つまり^ 
点で は キー ボー ド コ 4 き 来 的に は （希望 

■ 則に 基づけ は 0 音^!^^ お巟に 
なる であろう もの を 言葉 だ。 コン 
ヒュ一 タを 言^ it する うえで、 キー ボー 
ドのタ ツチ や 職に 気をつか うの も、 
この マン 'マシン' インターフェイス 
が、 より スムーズに 行える ようにとの 
sat から。 どんなに' 離 のい い コンビ 
ュ一タ でも、 ユーザーの 意志 力 si 確に 
伝わらなくて は、 トータルで 見て いい 
コンピュータ だと はいえ ないから だ 

日立から ^^された 、、M  B    H  3〃 

は、 この マン • マシン' インタ一 フエ 


イスと いう 面で、 ， 的き を 遂げた 
マシンと いえる つ ^の キーボード だ 
けで なく、 タブレットから g き 入力 
した 文字 も、 そのまま コンピュータに 
読み込んで しまえる の だ c 極侖 すれば 
キ 一ポー ド は 付属品で あ り、 インター 
フェイスの 中心 は タブ レツ ト である、 
という ことになる。 これ も 早くから ィ 
ン ターフェ イス を 提唱し、 機械と 人間 
の 対話 を 問い 続けて き た 日立 だから 可 
能に なった ことだろう 

、、MB  -  H  3* の マシンと しての 機能 
は、 メイン R  A  M64 キロバイト、 ビデ 
才 R  AM64 キロバイトの、 MSX2 対 
応 モデル 5 スケッチ プログラム、 メモ 
チョウ プログラム、 世^ 計 プロ グラ 
厶、 電卓 ブロ グラムな どの ユー テ ィ リ 
ティソ フ ト、 32 キロ バイ トも 内蔵して 
いる—， これら もす ベて タブレットから 
の $1 脚力 可能で、 ユーザ 一は" 4: 刀 キー 
ポー ドに 触れる' 幺要 がな く なって いる 
XVM  B  -  H  Z" の 機能 を 生かした ソフ 
卜と して、 、、絵はがき 用 ワープロ" も 同 
梱 されて いる， ソフト 内に 228 文字の 
； 醉 を 持ち、 単体で も 鸭きヮ ーフロ 
としての 使用 力 河 能 だ。 

10 月 21 日 発売 f©§99,800 円 
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M6X  IMPRESSIONS 

MSX は 盲人の ヘル/  、° 一にな りうる か 


MS X 自動 点訳 システム 


今月から 『MSX  IMPRES 

SIONS』 という ページ をスタ 

ート させる ことと なった。 従来 

の 『HARD  REV  IEW』 や 

『SOFT  REVIEW』 などで フ 才 

ローし きれなかった システム を 

紹介して ゆく 予定で ある。 第 1 

回目と して 登場 させた の はャマ 

八の 『MSX 自動 点訳 システム』 

この システム は それ 自体 市 

販 されて いると いう 種類の もの 

ではない の だが、 MS X の 今後 

の あ り 方 を 示す ひとつの 試みと 

じて 重要な 意味 を 持ちそう である。 

読者の 皆さん は 一点 字に という もの 
が ある、 という こと は ご存知であろう。 
近年、 駅の 自, 売き 案内 板な どに 
も 点字に よ る 説明の 付いた ものが よ う 
やく 増えて きている ようで ある。 しか 
し、 点字と いう ものが あり、 それ 力0 1 
人に とって 重要な コ ミ ュニ ケーシ ョ ン 
の 手段で あると いう 二と は 知っていて 
も、 我々 晴眼者 （盲人に 対して 目の 不 
自由で ない 人の こと をこう 呼ぶ） のう 
ち、 果して どのくらいの 人が これ を 読 
み 害き でき るの だろ うか？ どう 考え 
て も いささか ぺシ ミス ティ ックな 数字 
し 力、 思し 、 う かばな し 、の である。 
我々 が 目て^: け 取る' と いうの は 

あまりに 多い。 この MS  X マガジン 自 
体、 この レポート 自体、 微 臉 鹏で 
ある。 その 手段 を 断 たれる という こと 
は 大変な ことなの だ。 点字と いうの は 
盲人に とって そのう ちの 女 字をネ か 

ら 角^: へ、 feii チャンネル を， して 
使用して いる TO の 薄 見 法で ある。 盲 
人に とって 読む ことので き る 文字 は 点 
字な の だ 

大型 コンピュータ ゃス一 パー ミ ニコ 


ン ビュー タ など を ィ 吏った、 タト 国語の 翻 
訳と いうの は、 既に 実験 I 划 皆から 実用 
の 段階に 移って いる。 文法 だの » 見 法 
だの 力 ヾ 異なる 外国語の 翻訳が コ ン ピュ 
一夕で 可能な の だから、 もともと 日本 
語で 書かれた 文章 を、 そのまま 点字に 
^する こと は 論理的 「二 は 決して 難し 
く はない。 しかし、 実用的な システム 
となると、 これ また 別な 話で ある。 

シ ス テムの ィ ffi^<7) 問題 や 扱し 、の 容易 
さな ど、 解決し なければ ならない Pn 獨 
は あまりに 多い。 そして、 それら を 解 

決する 糸口と なりそう なの 力、'、 MS  X 

バソコ ンを 利用し た 今回の システム な 

ので ある: 


ひど 口で 点字 
どはいう が… • 


現在、 日本て ィ吏 われて いる 点字 は 公 

的に はーネ M 頁、 JIS 点字え 呼ばれる も 


ので ある。 これ は 5 暗と 記号 （たとえ 
ば 数字な ど） を 6 つの 点の マ トリ クス 
で^ ?t した もの だ。 点の 配置 はちょう 
ど サイコロの 6 の 目 を 考えて いただけ 
ばよ い： つまり、 言 己^^ 頁で いう フォ 
ネ ティ ック • サイン、 音声記号 なので 
ある。 点字 I 文字 は ひとつの 音 を^ i 見 
している （むろん、 5 暗 上の） と 考え 
て もよ いだろう。 そのため、 「貴社の 記 
者 力 ^で 尉 土した」 などと いう 文 を 
点字で 表現す ると 「キシ ヤノ キシ ャガ 
キシ ャデキ シャシ タ」 という ことにな 
る。 前後の 文脈 や スペース を 適当に 入 
れる ことで あ る禾! ^辦 しゃすく はな 
る 力、'、 それ とても 隨 が ある。 日;^ 
の ほと いうの は、 轰 意文 字で ある 漢 
字 を 抜きに して は考 えづら い。 そこで 
「漢字 を 点字で 表現で き ないだ ろ う か 
？」 という ことになる。 

碰 大学 附属 盲 報の:^  1 1  Mmt 
生 は 6 点 式の 点字 を 組み合わせる こ と 
によつ て を 薪 見す る ロジック を 作 


られ た： たとえば 「新」 という 文字 を 
赛 見す るき、 まず その 音で ある 「シ 
ン j という 読み を 点字で 打つ。 つまり 
「シ j 「ン」 と 2 つの 点字が 並ぶ わけ だ 
ところ 力く  「シン」 という 読み を 持つ 漢 
字 は 「親/信」 「心」 「身」 といく ら でも あ 
る そこで、 他と ESlj し、 その 意味 を 
珊 する 手助けと して、 訓読みの 「ァ 
タ ラシィ」 の 「ァ」 を 次に 加える： 最 
終 的に は 「シ」 「ン」 「ァ」 と 3 つの 点字が 
並ぶ ことによって 「新」 という 文字 を 表 
現す る ことになる。 係汐ト も ある カ^^ 
的に はこれ で 酵魏は 一; 能に な 
る： 今回の システムでの; ！^彭 見 も、 
この 方法で ある c ただ、 ；醉 纖の方 


法 は こ れ のみでな く  、 大阪の 日本 漢点 
究 会の 川上^""^ 生に よる 8 点 式 
「漢 点字. という もの も ある。 これ は 従 
来の 6 点点 字の 下に 1 点 を 加えた 8 点 
式の 点字 を 使う という もので、 複数の 
点字て う を^ E 見す る という あたり は 

同様で ある,， 


ワープロ ユニット 
を 基本に 


今回の シ ス テム は 晴眼者の 使 う 文字 
( これ を 点字に 対 し て 墨 字と いう） を 点 
字に 訳す、 つまり 点訳 システム である。 
点字 を 知らない 人力 <入 力した 文 （醉 
かな 混じ り 文） を 6 点; 群 を 使った 点 
字の 文に 直し、 点字 プリンタで 出力し 
ようとい う もの だ： 

システムの 中心 は MS  X バソコ ン 
的に は ヤマハの ヮ一フ 口 ュニッ 卜 


-x^l  -sr—  i  csi お- IlL-CT-  loll 


i マ- 1> 


漢字 ワープロ ュニッ 卜 'SKW- 01 


辭 ワープロ ュニッ ト •  S  KW  01 
は、 独特の コンセプトて ィ 乍ら れた 製品 
である。 プリンタ インタ一 フェイス や 
》^R0M など、 ワープロ ソフトと 共 
に ひとつの パッケージに まとめ、 ャマ 
ハの MS  X パソコンの 底 部に ある 専用 
コネクタへの 接 ^ 取り付け を 前提と 
して 開発され たもの だ。 

ワープロ として 使用す る ％B\  J  I 


S の 第一 水準の 漢字 2 , 965 文字の 他、 
ひらがな、 カタ カナ、 アルファベット 
の: « 字 小文字 等、 キーボード' 上の 文 
字 '記号、 ギリシャ 文字、 ロシア文字、 
街 朱 記号な ど、 合計 3 ,260 種 ほどの 文 
字 を 使う ことができる。 また、 熟語の 
登録、 外字の 登録 も 可能で あり、 14 文 
字 長の!^ を 3OT、 タ^ 30f 重 を 登録し 
てお くこと カ^ J 能で ある。 


漢字の 入力 はい わ ゆ る 単漢字 変換で 
あり、 鮮 | 文字ず つの 選 R\ 力 と し 、 
う 形になる の だが、 I  ；薛 I 読と いう 
わけで はなく、  「文. という 文字 を 出力 
する 場合、 「ブ ン」 「モン /フミ」 「アヤ j 
のどれ でも 可能と いう 仕様で ある。 む 
ろん、 カナ （かな） —'； という 変換 
でも、 ローマ字— カナ （かな） —漢字 
という 変換で も、 どちらも 同じで ある。 


今回の システムに あま り酣系 はない 
かもしれ ない が、 センタリング^^ や 
文字 拡大 （拡大 文字） 機能 も 当然 そな 
えてい る。 ^成に' 嫂 な 纖能も 
しつ 力 、りした もので、 カット & ペイス 
卜 （文書の 一部 を 切り取り、 他に 移動 
する） や レイアウト 表示、 挿入、 削除 
など、 すべて ファンクションキーに 定 
義 され、 ^中い つで も 使う ことが で 
きる。 また、 同社の; H^f^f 録. Y  R 
M -  1 6 を 併用 すれば ち よつ とし たデー 
タ ベース 的な ィ吏用 方法 も 考えられる ュ 
ニッ ト である （49, 800 円） 
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mMm 


•  SKW  01  M 吏って 作成した 文書 を 
データ レコーダの カセットに 記 ^ そ 

れを 点訳 システムて i 売み 取り、 自動 点 
訳 ユー ティ リ ティソ フ 卜で 点字の コー 
ドに 変換、 点字 プリンタに 出力す ると 
いう 方式で ある。 

入力 時と 点字 出力 時で は シス テ 
厶 «K が 異なる が、 既^ 7) ソフト、 ノヽ 
ードを 極力 生かし、 コスト を 下げよう 
とすると、 これ もやむ を 得ない。 むし 
ろで きる 限りそう いう 手法 を 取り、 コ 
スト を 下げる こと 力く、 今回の システム 
の 目的の ひとつで あつたと 考えるべき 
だろう 。 

まず、 文 入力 はまった くきの 


タイプ ライ 夕 

ESA-731 


ESA  73I というの は、 もともと 盲人 
用の コンピュータ g という 発想で 作 
られた 機械で ある。 

6 点 式の キー ボー ドで 入力され た 文 

字 はす ぐ 印字 さ れ 触って 5tirc' き る よ 

うにな つてお り、 キーボード 上に は 6 

点 式の キーの 1 キャリッジ リターン 
キー や バックスペース キ 一など、 コン 

ピュー タをォ ベ レートす るのに' M な 
キーが 並ぶ。 


7  '- 丄 


を 使用す る。 ノ、。 ソコン の スロットに 自 
動 点訳 ュ一テ イリ ティの カートリッジ 
を セット、 データ レコーダから 文^) 

テ' 一夕 を i 売む。 特別な^ flF は 不要で あ 

る。 この 時、 モニタ TV に は 原文 書が 
のた め 出力され る。 

また、 本来-; 力、 な 混じり 文 を 出力 

する ための システム だが、 文 # ^成 時 
にかな のみで 文 害 を 構成 すれば、 点 
-; 1^ の 含まれない 点字 文、 J  I  S 点字 
に 準拠 し た ものが 出力 される こと にな 
る わけ だ。 


S  KW-  01 を 使った システムと 変わり 
がない e  MS  X パソコン 本体に ワープ 
口 ュニッ ト •  S  KW  -  01 をセッ ト、 モ 
ニタ TV、 プリンタ （入力^ # を 出力， 

のた め)、 データ レコー ダを 接続す 
る-. あとは^ 1 に:^ を 作成し、 デー 
タレ コーダの カセッ 卜に 記録 すれば よ 
いわけ だ。 
次に 点字の 出力で ある。 パソコン 本 

モニタ TV など、 システムのお 

構成に 変わり はない。 ただし、 当^) 
ことな 力、' ら、 ""^の プリンタ 代わりに 
点字 ブ リン タ を 使用す る こと になる。 
この システムの き、 （株) 白電 商会の 

点字^ ^タイプライタ •  ES  A  731 


ボランティアの 
方々 に 見て ほじ 


現在、 点訳^の 多く は ボラン ティ 
ァの 人々 によって 行われて いる， 本来、 
こういう こと は 公の が 公の; 舌 動と 
して fjra^J にやるべき ことなのに、 日 
本で は なぜかそう ならない。 また、 一 
舟 SA の i 字に 対す る if ^度 も 決 して 高 
く はない。 どんな システム を 作っても、 


まずそう いう 部分から 世の中 を 変えて 
し 、かねば な ら な し 、の は 確かで あ る。 

実は この システム、 ボランティア 活 
動 を 行って いる 方々 にこ そ、 知ってい 
ただきたかった ので ある。 点訳の 実際 
を 知り、 盲人の 要求 を 肌で感じ ている 
ボランティアの 方々 にこ そ 使って いた 
だきたい システム なの だ。 なんとい つ 
て も 基本 は 日本語 ヮ一フ 口で ある。 語 
句の 修正 ゃコ ピー も 簡単に でき る。 活 
動の 幅 も 広がる だろう。 それに、 現場 
からの フ ィ 一 ドノ、' ッ ク が あ つて こそ、 
よ り 内容の 優れた システム 力 < ^みださ 
れ るので ある。 

システムと して はま だ 中と いう 
べき もの だが、 M  S  X の、 あるいは ハ。 
ソコン 全体の あり方 を、 もう 一度 考え 
直す^ を 与えて くれた システム とい 
うべき であろう。 


# 


SSIONi 


參 


コンピュータから 出力され た キャラ 
ク タコー ドは、 内部で 点字に 変換され、 
フリント アウト される- ちょうど 唷眼 

者の ィ 吏う CRT' キー ポー ド ""^形の 
g と 同じような もの と 考えれば よ レ 、。 
標準 インターフェイス は R  S  232 C 
だが、 オプションで セント ロニ クス入 
力 端子 も 用意され る。 今回の システム 
では ワープロ ュニッ 卜 •  S  KW  01 の 
プリンタ 出力 をィ吏 用す るた め、 この セ 


ン ト ロニ クス 端子 力く'^ となる。 
印字の 方式 はシ リ アルド ッ トイ ンノ ヽ' 

ク ト。 それぞれ ソ レノィ ド て种 し 出さ 

れる ニードルが、 3 点ずつ 2 回の 動作 

で I 文字 を 表現す る。 
印字^^ は 平均で 1 0cps、 最大で 1 5c 

ps というと ころ カタ カナ、 ひらがな、 

アルファべ ッ 卜に ついては 完全に 端末 

と して^^す る。 
ヤマハの システム 中で は、 出力 部分 


のみ を 使う ことになる。 そもそも 盲人 
向け^^と して 言转 十され たもの だけに 
点字 プリ ンタ と しての み 使用す るの は 
いささか もったいない 気 もす るが、 現 
在 は 本来 的な ㈱での 点字 プリ ンタも 
開発 中との ことなので （この ESA  731 
より、 力、 なり 劍 面になる とのこと）、 そ 
ち ら を 使用 するとい うこと も 可能で あ 
る。 ESA  731 自体の ィ » は 980, 000 円 
との 二と。 
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この システム を^ し たの は 日^ 
mm^^tom^m^m^ 企 

画 課で ある。 今回 は 企画^ 7) 中 野 氏、 

同 課で システム 開発に 携っ た 広 瀬 氏の 
お 2 入に ご 登場 願い、 お 話 を 伺う こと 

にした。 お 2 入 (7M 士事 は、 まず 点字と 
い う 文字 O^CT)^ 強 を 始め る ことか 

ら 始まった らしい。 そして^ f を 集め、 

研究 を 続ける うちに、 MS  X という パ 
一 ソナル コンピュータ (7)jl むべき 方向 
の ひ と つか' 見え て き たの だと い う 。 

我々 あたりから します と、 ャマ 
ハ さんと 点字、 点訳 システムの 結びつ 
きとい う のがな ん となく  M な感 じ が 
しないで もない のて す。 やはり ヤマハ 
= 音楽と いう 等^^^ ある ものです 
から。 そもそも この システム を 開発す 
る ことにな つたき つかけ は 何だった の 
でしよう か？ 

中 野 いちばん 最初と いう 力、、 話の き 
つかけ というの は、 うちの 最初の MS 
X、  YIS503 の 頃 だつ たんです。 大阪 
府 3T&  ，に^^ 勝 康^^ という 方が 
いらっしゃいまして、 それまで ご 自分 
でも概 の パソコン を 使って 点訳 ソフ 
卜 な ど を 作つ ていら したよう なんです。 
その 方が M  S X の 汎用 1 まや コ スト パフ 
オーマン スに i 主 目、 これで 盲人 向けの 
音楽 ソフトな どが できない かな、 とい 
う あたりからの 話です ね。 その後、 う 
ちの MS  X 用 日本語ワープロ  • S  KW 
0 1 なんか も 出ました から、 「自 動 点訳 


なん かもいけ るかな」 つてい う 感じに 
なって きました。 この き 勝^ fe 生 は 
点字 ワープロ 協会の 主要 メ ン バーで も 

いらっしゃいます。 影 刀 はやつ ばり 音 
楽 だつ たんです よ 

一一 ヤマハ さんに とって、 というよ 
り MS  X メーカーさん どこ にと つても 
そうだと 思 うんです が、 いわゆる 初め 
ての 試みに 近かった と 思 うんて す。 ご 
苦労 も 多 かつ たのではないです か。 
広瀕 先生が 既に 点 漢字の テ一ブ 
ルを お持ちだった ので、 ソフト 作成の 
作業 自体 は 考えて いたよ り 順調に 進み 
ました。 ただ、 それ 以前の ち 耀、 つま 
り 点字と いう ものの 既念、 記^ 系の 
把握な どが 大変で した-, それに もと も 
と 点字が 読めなかった ものです から、 
プログラム 力  < 正常に 動作して いるの か 
ど う か なかなか チ エック でき なかった 
のです （Z): 

中 野 点字の 表言让 の 約束 ごと、 いわ 
ゆる 禁則 処理なん か を なかなかう ま く 
扱えな いんです^ 例外が 多くて： こ- 
れは 今後の • でもあります。 

一と、 いう こと は、 ^もこの ソ 
フトは どん どん ノ  、'一 ジ ヨン アップされ 
ると いう ことです から。 

中 野 そうです。 觀|』^1、 
など を リファインす るつ もりです。 

-一 現在の システム は 6 点 式の 漢字 
のみ をサ ポー ト している わけてす が、 
8 点 式の ほう はどうで すか。 
中 野 最初に 話が 始まった 時、 6 点 だ 


つたんで す。 ずっと これで やって きて 
いるんで、 当分 は 6 点 式の みです。 

一 この シ ステ厶 は 晴眼者— 盲人の 
点訳 システム という ことて すが、 逆に 
盲人— 唷 B 艮 者の ための システム、 いわ 
ゆる 盲人 用 墨 字 ワープロ と いうの は 可 
能でしょう 力、。 

中 野 むろん 可能です。 実際に そうい 
う システム を 作って いると ころも ある 
ようです。 MS  X で それ を やる ために 
は、 まず、 音声 合成 システム を 開発す 
る' M が あるで し よ う。 入力 (7)511^ に 
胃必要 ですから。 

J  I  S 点字 だけでなく、 あえて 

m^s  m 意 点字 を やった 理由 はなんで 

しょう 力、。 また、 今から」 I  S 点字の 

みの システム、 これ はずい ぶん 簡単な 
システムに なると 思 うんて すが、 そう 
いうの は 予定して いないの でしよう 力、 c 
中 野 開発の 最初、 表意 点字 をより 多 
く 点訳し、 盲人の 方に いろいろな 文章 
を 読んで いただこう という 意図が あ り 

ましたし、 J^F 先生から も、 そういう 
ニーズ を 満たす システムに しょうと い 
うお 話でした から， この システムで 

も、 カナ だけ 使えば」 I  S 点字と 変わ 
りない わけです し、 簡単な ものなら い 
つで も 作れる でしよう 力、'、 最終的に は 
二 一  ズがぁ るかない かとい うと ころで 

しょう。 

—— S15 に、 こういう システム か' 世 
に 出 まわる と、 誰でも 鄉か 筍 能に な 
るた め、 いままで 一所!^ やって きた 


ポ ラ ンテ ィ ァの 方々 の iT 欲 を そ ぐ こと 
になる ので はない か、 との 声が あるよ 

う てす が。 

中 野 ボランティア 活動 をして いる 方、 
特に 高年 令の 方々 は、 ノ 、°ソ コ ンな ど は 
扱えない、 とお 考え かもしれ ません。 
しかし、 実際 は それほどの もので はな 
いという こと をまず 強調して おきます。 
それに、 ポラン ティアの 方々 の 持って 
いる 点字に 対する 知識 はこれ から も 重 
要で ある 二と に 変わりありません 機 
械で 処理で き ない 有形無形の ノウハウ 
というの はいくら でもあります。 そう 
いう 面での こ 1 韓は これから もどし ど 
しゃって いただき たいし、 私たち も勉 
強させ ていた だきたい と 思って います。 
MS  X パソコン を 使った シス テ 
ム という ことで、 今後^ 単位での サ 

一 クル; Si!) など も 考えられる わけてす 
が、 自分で もこの ような システム、 あ 
るい は ソフトウェア を 開発し ようとい 
う 入に、 なに か アドバイス でも あれば 
お願いします。 

中 野 私たち 自身、 ある 部分で はわけ 
も わからず ガム シャラ にやって いるよ 
うなと ころもあります から、 アド バイ 
ス どころではないので すが …… 。 この 
システム を 開発して ついた こ と と 
いえば、 やはり 実態 を M に 把握して 
から^ II にと りか かって ほしいと いう 

ことです: fao プログラム だ、 システム 

だ、 という 前に、 たとえば 点字なら 点 

字と いう もの カ^! なの 力、、 にサ 
一 ペイすべし という ことです。 

広 瀬 特に アドバイス という ことで は 
ない のです 力、'、 マン ノ マシン. ィ ン ター 
フェイス、 たとえ は 胃の デザインと 

力、、 操作の ¥Hi と 力、、 わかりやす いも 
のにすべき だとい うこと です ね。 その 
システム なり ソフトウェア なり を 使う 
人力、'、 かならずしも コンピュータ を 知 
つてい ると は 限らない わけです から。 
一 いろいろ と お 話 あ り がと う ござ 
いました _ 今後の システム 展開に 期待 
してお ります 二 


I55 


>ネァ 力で ナウし VAW レア クシ ヨン ゲーム 


秦 


I  ロイド 


西暦 1999 年、 わずかな 誤解が も 

とで 始まった 異星 文明 ェ グゾ ァ の 地球 

支配に 対し、 国連 宇宙 軍 は 月に 逃げ、 

細々 と 抵抗 を 続けて いた。 特に 国連 宇 

宙軍を 悩ませた の は、 ェグ ゾァの 使う 

高性能 バトル (戦闘) マシン、 通称 ゥォ 

I ロイドであった 

しかし、 国連 宇宙 軍 は 2 年間の 研究 

の 後、 ェグ ゾァ のゥォ —  ロイドに 対抗 

できるだけの g を 持つ 独自の ゥォ— 

ロイドの 開発に 成 巧。 大規模な 地球 奪 

回 作戦 を 開始した ので ある。 キミの 任 

務は、 もちろん この ゥ才— ロイドに 塔 


乗し、 地球上 を 徘徊す る ェグゾ ァのゥ 

ォ I ロイド を —機で も 多く 破壊す る こ . 

とだ/. ハイス ヒ— ドの バトル ァ クシ 一 

ヨンゲ. I 厶、 いよいよ MSX に 登場/ 

SKSS*. ック。 

ェ グゾァ ©5I5T ド 

国連 宇宙 軍 (プレイヤ I 側) のゥォ 

I  ロイド もェ グゾァ (コンビ ュ I タ側) 

のゥォ —ロイド も 武器 はビ I, ； i 砲と キ 

ック。 ビ I 厶は 発射す るた びに エネ ル 

ギ I が— 減り、 相手に 当たる と 相手の 

エネ ルギ —か m 減る キック はェ ネル 

ギ I を 消耗 しないが、 キック された 方 

は エネ ルギ I が 5 減る つ エネ ルギ— は 

最初 200 あって、 o になる と 移動と 

キック はでき るが、 ビ —厶が 発射で き 

なくなる- さらに ダメ  — ジを 受け、 ェ 

ネル ギ I が マ イナ ス になる とゥ ォ I 口 

イド は 倒れ、 爆発す る。 面に よって は、 

ェ ネル ギ —が g 増える エネ ルギ 

ルが 浮かんで いる。 素早い 


ほ- タツ プリ、 

粟ォ モシ ロイ 

ゲ I 厶 の 勝利 は 画面 上部に 表示され 

る バトル カウンタ (青と 赤の 四角) の 

数で 決まる： < li < プレイの 場合〉 プレ 

イドが 倒れる と、 


青の カウンタが ひとつ 減り、 全部な く 

なると ゲ— 厶才— バ I 〈2 人 プレイの 

場合〉 どちら かの ゥォ—  ロイドが 倒れ 

ると、 勝った 方の カウンタが 増え、 負 

けた 方の カウンタが 減る どちら かの 

カウンタが 無くなる とゲ 1/ 才 I バ I。 

相撃ちで 両方と も 倒れた 場合 は 引き 分 

けで、 カウンタの 数 は 変化し ない， 

ル —ルは 簡単 ビ —厶と キックで 相 

手 を K  o  /. 躍動 感 あふれる BG  M に 

のって、 ワイ ワイ 騒ぎながら ブレイす 

るの が 最高 だ。 ネ^ R でナ ウイ、 ニュ 

I タイプの 拳銃 打ち合い ゴ ッ コだ 

ファ V！  丁 イング • ステ I ジ 一 

5f - 


ビ —ム 砲が 炸烈、 激 

び 交う。 闘いの パフ ォ 

する 宿命の バトル 

イドみ フ アイ ティング 


い キックが 飛 

マンス を 鼓舞 

"ゥ才 I  口 

」 リッツ を 


高揚させる テ I マ か 流れる タイトル 

画面が 終われば、 そこ はっかの 間の 安 

息の 時から 覚醒した 2 基の ゥ ォ I ロイ 

ド たちの フ アイ ティング • ステ I ジ。 

巨大 コンビ ュ —夕が 据えられた 研究室、 

天に そびえる 高層建築 群、 深淵なる 洞 

窟、 古代の 魂が 眠る 神殿. ピラミッド 

ゥォ I  ロイドた ち は、 時空 を 越えた 多 


種$ なステ —ジ で、 宙を 舞い、 地 を 

駆け、 飽く なき 闘いの 時 を 刻み 続ける。 

XI では 5 面だった ステ I ジが、 | 拳 

に^ 面へ と 3 倍 強 も 増大 「 ク リアで ち 

な 美しい グラフィックス、 そして 臨 

場感 タツ プリの サウンド。 MSX の 機 

能 を フルに 活用した is、 明瞭、 面白 

満足の バトル アクション ゲ —ム。 いよ 

いよいよ m 月 中旬に 熱望の 登場です/. 


1 ^1 |2DD|C^Cl^) 


MSX  ニュー ァタム S イブ 


rnri  64k  6，ooo 円 

U22J  SONY 


新 


ドラマが 今、 始まる。 
てよ。 キミ (お 斤 しい ァ夕厶 •/ 


西暦 20xx 年、 細菌^ tl の！^ で;^ 
は ~P のうちに 汚染され、 人類 は絶咸 
の? ^に ひんして いた。 生き残つ たの 
は 地下 シェルターに 逃げ こんだ キ ミ と 
彼女 だけ: だ 力 <、 キミた ちとて 死と 背 
中 合わせの 状態 だ。 酸素 ボンベが 空に 
なる ま でに 生き残る 方法 を 見つけ 出さ 
なければ、 人類の 歴史 は 終わり を 告げ 


る。 人類の 新しい 歴史 を つづる 力 否か 
は、 キミた ちの 手に かか つてい る： ェデ 
ンの 園なら ぬ、 コンピュータ 彭 里の 者& 
市で キ ミ たち は i^A 类財土 会 を 倉 ij 造す 
る アダム & イブと なる の だ： さあ、 高 
速コ ミュー 夕に 乗り、 アリス、 バーバ 
ラ、 キャサリンの 3 都市 を, し、 新 
斷弋の 扉 を 開 く ヒント を 見つけ 出そう 。 


LOOK 力、 ら 始め、 GET つ o:、 で 拾い集める： feW な 英語 入力で 展開す る アドベンチャー 


ほ 


ィー クル ファイター 


LROM 


8K  4，800 円 
CASIO 


キミ は iii^F-l 5 
の パイロット 。離陸、 
戦闘、 空中給油、 そし 
て 着陸に いざ 卜 ライ。 

胃テ ク の 難易度の 高 さ では 圧倒的 
に 續 判の 高かった 『イーグル フ アイ 

ター j 。ついに MSX 版の 登場です。 立 

^^あふれる に 繰り広げられる 圧 
倒 的な 空中^ c キミの 操縦す る 戦闘機 


は F- ほ。 敵 を 倒す 高 性 度 バルカ ン砲を 
装備。 8 方向に 自由自在の 飛行 力^ 貪 I 
対する 敵 戦赚は フォックス バッ 卜、 
ブラ ッ ク ノ 、'一 ド、 フ アル コ ン、 ホー ネ ッ 
ト、 ノ、 リア一、 スター ファイターと: Iff 
銳の 強物ぞ ろい。 さあ、 力 隨 して 繊 
せよ。 大空での 手に 汗 握る 戦いが 始ま 
る。 インジケータが キミの^ 1 する 敵 
機の 数 を 教えて くれる。 ノ、' ルカン 砲で 
擎墜 だ。 LANDING の 表示 力く 出たら 着 
陸 0  K  。 見事 ^^すれば I 面ク リ ァ。 


空中戦 だけで な く 離^^も 難しし 


ら^ 由 も 受けなければ ならない ソ： 


匚 A  S  I  [i 


32K   9，800 円 

と 
ら 


I 

心 


4 

救 
い 
出 

I 

め、 
恣 

I 襲 


見事 ヒーローに なれる 力、。 三枚目の ままで 終わる か。 ここ 力、' 根 I まの 見せ場な のです ぞ. / 


エシュの オル ンミラ 


ス 


来る^ U 戦い抜く ヒロイック • フ ァ ン夕 ジ. 


ック丄 


テ 

レ 


し) 


主人公 は 陽気な 一 一枚 目 ダン • ディビ 

ス。 魔王 ェ シ ュ に 連れ去、. ^た 恋人 シ 

ン ディ を 救い出す ため、 エシュの 支配 

する 魔の 人工 惑星 才 ルン ミラへ と 侵入 

したので あった。 惑星 内に はりめぐら 

された！ な 迷路。 砂漠に 住む 銳ぃ牙 

を 持つ 魚の 怪物、 奇怪な コゥ モリ、 魔 

女、 不気味な 館の ゾンビの 群れ。 次々 

に 恐し い 敵が ダンに 襲い かかる。 一難 

去 つ てまた 一 難。 全編 ァ -  一 メ I シ ョ ン 

ならではの 臨場感 あふれる 大 迫力。 さ 

あ、 難関 を 突破し、 とらわれの シ ン ディ を 

ェ シ ュ の もとから 救出しょう。 主人公 

ダン は 敵 を 倒せば 一 一枚 目の ヒ I  口— だ 

が、 失敗す ると、 あっとい う 間に 三枚 

目。 すべて は キミの 反 経し だいだ。 
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8K  5，500 円 
SEGAZ ポ ニー 


キミ は 夢の クランプ 
リ レーサー。 ァクセ 
ル 全開で ゴ一 
ル まで 突っ走れ/ 


アクセル を ゆつ く り と 踏み込んで ゆ 
く。 耳慣れた エンジン •  ノイズが ゆつ 
くりと 高まる。 まる てィ 業の 心臓の鼓動 
のように。 全開まで アクセル を 上げた 
とこな、 スタート 'サイン だ。 クラ 


ツチ をつな ぐ。 各氣 いっせいに スタ 
ート。 決死の ワールド 'グランプリ レ 

ースの 始ま り だ。 最高 ス ピ一 ド 300 キ。 
で 争われる、 この レース は ~i 舜た りと 

も 抜けない。 ヘアピンカーブ はも 
ち ろん、 ラ イノ、' ルの マシン を 追し 啦く 
に は 相当の テク 二 ッ ク が' 义导 と さ れる 
の だ。 サーキット は 昼から 夕方、 そし 
て 夜へ と 変わる。 キミ は 各 サーキット 
の 記録 を 打ち破り、 新記録 を 樹立す る 

ことができ-るか!？ 


エキサイティング • パック 


草。? 

お 


お 小遣いの 少ない 諸君に うれしい お 

知らせ。 ェ キ サイ ティ ングな 3 本組ゲ I 

厶の 登場な の だ。 最新 銳 戦闘 艦に 乗り 

込み、 へびつかい 座 星 域に 集結した 敵 

艦隊 を擎滅 する のが 『ハイ バ —• ブラ 

スト』 だ。 人類の $ は 君の 双肩に け： 

四角い キュ— ブの 世界で、 へビ ゃカェ 

ルの モンス タ I 相手に 大奮 闘す るの が 

-キュ —ビィ 一。 四角い キュ— フジ ヤン 

グル で、 3 次元 的な 知审^  くらべ に、 いざ 

チャレンジ だ。 キ— の 操作が 勝負の 明 

喑を 分ける つ そして、 UFO に とら わ 

れた 人質 を 救出す る 『 エイリアン • バウ 

ンズ/ 最新 銳迎 擎砲ビ —厶 シ ュ I タ I 

2CUIO を 操作し、 地球の 平和 を 取り 

戻す- 一とが キミの 使. ^だ。 


1 本の パックに、 エキサイティングな ゲ I 厶を 

なんと 34 収録。 頭 も f 熱くなる ぞい/ 
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_ 


ビデオす ぐらん, 3 ほ 


©32K  6，800 円 
ビクター 

MSX と VHD をド 
ッ キングして、 オリ ジ 
ナル プログラムが 楽 
しめる 素材 ディスク。 


VHD と MSX の ドッキング は、 今、 
着実に 新 し し 、ホ ビーの 世界 を 切 り 拓ニ 
う と している。 VHD 力、' 誇る ク リ ァな 
脚 象と 音声、 そして ランダム アクセス 
機首 I これらが MSX の コントロール 


によって、 VHD 単体の 世界 を 離 なれ 躍 
• あふれる 生^^と して 動き 出す。 
この ソフ トは スペース シャ トルの 打ち 
上げ シース 惑星の 皿 都市の 風景、 
iffith て^: 暴れす る 怪獣な ど、 ノ、' リエ 
—シ ョ ンに 富んだ ビジ ュ アルと ダイ ナ 
ミ ックな サウンド を 収録した 素材 ディ 
スク。 キミ 自身の tJit 力 を ふくらませ 
た才 リ ジナル ゲームが 手軽に 作れる。 
まず は、 #1 录の サンプル プログラムで 
クリエ ィ ティブ • トレ 一ニンク'。 


さあ、 ±A 公に なり ロポッ トネ 土 会 アウト ロイドて 勉 え。 SFX  ロール ブレイン グケ一 厶。 


ァゥ卜 ロイド 


、ゥ i せよ、 ロボ ッ アウト ロイド を/ 

ズ ¥ ャラク 夕と 卜 ラップ はなん と S9.H だ。 


20100 年、 第 2 の 地球 クオ— ンは 

滅亡した。 東西 両 陣営の $; 管制 コン 

ピュ I 夕が 突然 戦闘 を 開始した ためだ。 

5 週間 後、 戦 g に 勝った 西側の i< 管 

制 コンビ ュ ー タ CCC は | 人 歩き を始 

めた。 そして まるで 女王 バチ のように 

i 口 ポット、 公安 ロボット、 作業 口 

ボット を あやつって、 ロボット 社会 ァ 

ゥト ロイド を 作り 始めた の だ。 やがて 

CCC は、 自分に とって 最も <s な 敵、 

すなわち 生き残 つ た 人類 を 抹殺す る 指 

令 を 口 ポット 68S に 出した。 主人公 ラ 

モン • 才クダ イラ は、 残された 唯 I の 

武器 ァ I マ —ドス —ッ XX  S に 身 を 包 

み ひとり ロボ ット i に 立ち向か つ た 

の だが ：… 。果たして 命運 や いかに 门： 


ntititti ニー  t 二  Ht 
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ロード ランナー II 


8K  5,800 円 
SONY 


ROM 


ついに 纏の 第 3 弾 
の 登場 だ./  ロード 


を 目指して 頑張れ。 

全国の パソコン ゲーム • マニア を 熱 
狂 と 興奮の 渦に た た き 込ん だ ご存知 口 
一 ド ランナー。 ついに^の 続編が 出 
た ぞい。 なんと 、サブ' タイトル 力 ■ 
者への 道 だ。 これ を 聞いて^ ぶるい 


をし ないよう じ や 一流の ロードラン ナ 
二 ストと は 言えない ね。 フ フフ …… 今 
回 は 全 50 面に 皿しても らおう。 内容 
は 22 面 力 者 を 目指す キ ミ たちのた 
めの オリジナル (7« 習,。 そして、 
残 り の 28 面が まったく 新しし 、！ M だ。 
ストーリ一 は辦 n だ t3to 斷 面 数 意 円 
の 金 ^く 地下の ロード (鉱脈) に 眠つ て 
いる。 ロード は 敵の 衛兵 カ^: 塊 を 見張 
つてい る。 キミ (7 ^吏 命 はもち ろん、 こ 
の 金塊 を すべてい ただ く こ と だ。 


衛兵に 追い つめられたら、 レーザー ガンて^1 を 掘り、 衛兵た ち を 穴に 落とし 込み 脱出 だ./ 


•  ROM 


scan 


LEVELQI 


K 

00 


A 

G 

E 

s 


サ クソン 


Jj 史上 墨の i 

最終 人工 羅 


ザ クソン を n ン卜ロ  I ル、 

ゼミ ロン § 壊せよ/ 


宇宙 世紀 2  o  XX 年。 銀河系 を 含む 

大宇宙 は 最終 人 ェ 頭脳 兵器 ゼ ク トロン 

によって 支配され ていた。 その 支配力 

は 強大で あり、 ^^星 は 自主 独立の 途 

を 閉ざされ、 長い 喑 黒の 時代 を 過ごし 

ていた。 しかし、 地球 を 盟主と する 銀河 

系 連合 はついに この ゼク トロンに 対し 

戦う こと を 決定した。 その 結果 作られ 

た のが 史上 最強の 戦闘機 ザクソ ン であ 

る。 武器 は i な 破壊力 を 持つ ミラ ク 

ル砲。 さらに シャ I プ な操縱 性で 全 宇 

宙を 光速で 駆けめ ぐる- ことができる。 

使 令 は 与えられた。 ゼク トロン を 守る 

敵 を 破壊しながら 7 つの エリア (宇宙 

都市 や 宇宙空間) を 突破し、 最終兵器 

ゼク卜 ロン を 破壊す るの だ/. 
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カレイ ジァ スペル セ ウス 
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SOFTjj 加 遍 編 


32K  4，800 円 
コスモス コンピューター 


勇者〜 レセ ウスよ/ 

美の 據の楽 il を 取 
り 戻す ため、 妖魔 ゴ 
ルゴ ンを 退治せ よ// 

南の 海に たった ひと つ 浮かぶ 胃の 

島が あった。 そこ は 以前、 H<7) 女神の 
住む 花に かこまれた 平和な 楽園だった。 
しかし、 今では、 赚ゴ ルゴ ンに 侵略 さ 
M の 島と ィ 匕し、 楽園に 住んで いたす 


ベての もの は その 支配 下に 置かれて い 
た。 そこで ゼウス はこの 島に 平和 を 取 
り 戻す ために 勇者べ ルセ ゥ ス を 呼んだ。 
知恵の 女神 ァ テナと ^の 神 ヘルメ ス 
力、 ら 盾と 剣 を 授かった ペル セ ウス は、 
美の^ を 助ける ために、 そして feK 
た ちの 心に 入 り 込ん だ 悪 を 消滅 さ せて 
この 島 を も と M 和な 楽 困に 戻す ため、 
その 島へ ひと り 乗り込む のだった …'- 0 
ギ リ シ ャ權舌 を 背景 とした シナリオに 
よる 口 一 ルプレ ィ ン グ ゲーム。 


広大な マツ プに 展開され る リ アルタイ 厶の^ 55o キミ は 3 人の^ を^^ 出で き る 力、!？ 


8K  4，800 円 
東芝 EMI 


舞台 は 海中、 空へ と 次々 に 移り変わる。 登場す る 敵 も大ダ コゃク ラゲ、 サメ など 豊富な の/: 


ノ魚 伝^ 


ィ ルカ モメに 身 を 変え、 海の 女神 • 人魚 

ネ ブチナ I 没 ¥5 無事 US する の だ/ 

亜 i タイ タン は 海の 神ネプ チュ I ン 

の 娘、 人魚 ネ プチ ナを 海底の 沈没船に 

閉じ込めて しまった。 しかも タイ タン 

はネ プチ ュ I ンの 魔力 を 恐れ、 宮廷に 

祭られて いた 黄金の ホコ まで も 破壊 

して、 海中 や 空中に ほうむり 去って し 

まった の だ。 かくして、 キミ はネ プチ 

ュ —ン の 命令に より ネ プチ ナ 救出に 旅 

立った。 キミに 与えられた 超能力 はィ 

ルカに 変身して 海に 潜る こと。 そして 

力 モメに 変身して 空 を 飛ぶ- ； とで ある。 

海の 中で はク ラゲ、 海草、 サメ、 そし 

て 沈没船 を 守る タコが …： 。空に は 黒 鳥 

の 群れ、 行く手 を 邪魔す る ォジャ マ *- 

火山から 喷出 する 岩石が …： 。さあ、 キ 

ミは 人魚 ネプ チナを 救える かけ： 


急 

z 

m 

睡 

65088 
1UP 

余 余 余 

余 余 

06440 

晷 

m  m 

美 m 

2UP 
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恚 幾 

スペース イン ベータ 一 
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闘 4，800 円 
タイト 一/二 デコ 


お金 を 入れなくても 
ゲームセンター 気分。 
大ヒッ 卜した ァ クシ ョ 
ン ゲームの 復刻版/ 

今 を 去る 6 年 前、 ^^名 映画 宣^ 
社に、 F という 酒 も タノ、' コ もやらない 
マジ メ社 員が いた。 ところが 彼が サラ 
金に 手 を 出して、 100 万円 もの 穴 を あけ 
てし まった のです./ 原因 はとい うと、 


これが 当時 大流 行中の スペース ィ ンべ 
—グー。 彼の 弁に よると ノ tfei 求の 平和 
を 守る ための 1 00 万円 な ど 安い Z 〃  でも 
さあ、 サラ 金に 借金して まで 熱くなる 
こと はない と 思 うんだ けど …… 。 それ 
だけ こ の ゲームが 才 モシ 口かった とい 
うこと ネ。 その ォ モシ 口 さ を 昔の まん 
ま、 復刻した のが この ゲーム。 テ―ブ 
ル ゲームの ときから 比べる と、 ちょっと 
迫力 不足 だけど ネ 。オト一 サンに は 懐し 
く キ ミ に は 新しい^ $ナ ゴャネ 丁ち だ./ 


I  I 

•  ROM 


8K  4,800 R 
東芝 EMI 


人類の 敵. ピッ 卜ナ— は i に o 核戦争 後の 

地球で 展開す る サバイバル • アドべ ン チヤ—。 


ス 


3 ふ 

ク 


^世紀 も 終わりに 近づいた 頃、 東西 

間の 緊張 は 極限に 達した このため 米 

国 は NASA の 組織 を 使い、 東側 諸国 

に 対抗すべく、 オリオン 計画 をスタ I 

卜した。 - 】 の 計画 は、 人工知能 を 持つ コ 

ンピュ —タ、 オリオンが 人類に 代わつ 

て 核兵器 を 完全 制御す る システム であ 

る。 宇宙 科 •：？ ザ I スは、 同 計画の I 

員と して 働いた。 ところが、 狂気に つ 

かれた 科：？ ビット ナ I は- ；の オリ 才 

ンを 悪用し、 世界の 大都市へ 核攻擎 を 

しかけた の だ。 人類 は 滅びた、 5 千 名 

の 生存者 を 残して …… 。 再び 地上に 平 

和な 世界 を 築く ため、 キミが ザ— スに 

身 を 変え オリオン を 奪還す るの だ。 雄 

大 なる アドべ ン チヤ— の 世界へ いざ/. 


宇宙 戦士 隼 


IS 一 


4 つ の 銀河系に 派遣され て い る 宇 i 検隊員 

を 救出せ よ。 手に 汗 握る アクション ゲ I 厶 / 


大変 だ あ〜、 宇宙 戦争 か 始まった/. 

戦場 は クオ I ド ランド • ジ ュピタ I の 

4 つの 銀河系？ だが、 この 空間に は 多 

くの 地球人 • 宇宙 探検隊 員が 派遣され 

ている。 彼ら を 救出し なければ ならな 

い。 これが キミ、 銀河系 防衛 隊の 宇宙 

戦士 *隼„ に 課せられた 使命な の だ/. 

まず は 銀河系の 流星、 ほうき 星、 星の 

残骸、 i 宙船を 破壊して 惑星に 突入 

惑星で は 宇宙 探検隊 員 を 次々 に 救出し 

ながら、 敵 • 大型 母船から 発進され る 

小型 宇宙船 デ スト 口 ィャ —の 執よう な 

攻擎を かわし 続けなければ ならない の 

だ。 さあ、 最新 銳 宇宙 戦闘機 ム I ンス 

ィ —バ I を 駆って、 宇宙 探検隊 員と ク 

ォ I ド ランド • ジ ュピタ I を 救出せ よ 
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SOFTjj^Djij^jijj 


八 ツビ ■ 

ーフ レツ 卜 

o  a, 
1 テープ 1 

1  32K  3，800 円 
1 マイクロ キャビン 

• の 暗号 を 解読せ 

よ。 ティン 夕 一 デフレ 

城に 穏 された 財宝 を 
手に入れ るの ダ // 

ティン ター デル 城に は、 伝説の 支配 
者 マーク 王の 莫大な 貝^: 力、' 穏さ れて し 、 
ると 言い伝えられ ている。 過去、 何人 
もの 探^た ち 力 <、 貝^: 探索の ために 
鹏 に 入って 行った が、 誰 一人と して 


戻って 来た 者 はいなかった。 城の 内部 

は 部屋 力 まよう に 入り組み、 Ml 
コゥ モリ や 毒へ ビの 巣と なって いるの 
だ。 さらに、 城内に 入り 死んで いった 
搬家 たち 力 < 持ち込んだ、 道具 や 機材、 

それに 数多 く の m 物 カ吟も 残された 
ままに なって いる。 そして 今、 我ら 力 、' 
冒険家 ハツ ビーフ レ ッ ト は 未た it も 発 
見で きなかった マーク 王の 貝;^ を 手に 
入れる ために、 謎の ティン ター デル 城 
に 足 を 踏み入れた。 だが …- 


•  ROM 


マスタ！ ォブ -サ丄 フン プ 


3 


、 ついに ゲ— 厶は ドラマに なった/ 潜入 • 探 索. 

ホ 攻撃 • 救出。 今、 キ ///は 救 i の 主人公 だ。 

ラ 


一 


K ャ 

2 

3  4 


「大 脱走」 と 聞けば 思い出す の はもち 

ろん、 あの 映画 史上さん 然と 輝く 不朽 

の 名作 だ。 鳴 呼/. ス ティ— ブ . マ ッ 

クイ I ン。 まあ、 あの人に は 驚き まし 

たね。 ハンサムで すね。 背が 高くて 体 

格 もい いでした ね。 それに まあ、 笑顔 

の 優しい 優しい お 人で、 おまけに どう 

でしよう、 あの 運動神経の すごい- j と。 

最後の 才 I ト バイの シ— ン、 手に 汗 握 

りました。 さあ、 あの 興奮の ように、 

キ ミ も 脱出 劇 の 主人公に なって み， な い 

か n: キミに 与えられた 任務 は 敵地に 

潜入し 捕われの 捕處を 無事に 救出す る 

こと。 ^^不 落の 収容所に は 敵の 監守 

が 大勢い る。 油断 は 禁物、 沈着 冷静な 

行動で、 まず は 監守から 鍵 を 奪え/. 


オリエンタル .厶 —ドた つ ぶり。 魔法の じゅう 

たん を 駆使し て I フ ン プを復 I 兀 しち やおう/ 

今では イラン • イラク 戦争で 燃える 

中近東 だけれ ど、 その 昔 は ご存知の 船 

乗り シン ドバ ットが 活躍す る ファン タ 

ジック な 世界だった のです。 この ゲ I 

厶の 舞台 もちよう ど そんな 時代 …… 。 

そこ は、 かって 平和な 国だった。 しか 

し、 今や 国王 は 死に、 邪悪な ランプの 

精た ちが 逃げ出して 宮殿 を 荒らし まわ 

つてい る。 キミの 使命 は 王子 を 手伝つ 

て、 3 人の ランプの 精 を ランプの 中に 

閉じ込め、 王子 を 国王の 座に つける こ 

と。 魔法の じゅうたんに 乗り、 ランプ 

の 精のと ころまで 行く。 ここで キミ は 

ランプの 破片 を 集め、 復元す るの だ。 

ファン タジ— • 厶 —ド たっぷり。 気分 

は ほとんど オリエンタル/. 
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ワード ランド 文 II 


•  ROM 


關 瞧円 
SONY 


漢字 は J 旧 第 1 水準 

音訓 読み は 3,900 語。 
レイ ァゥ卜 自由自在 

^ffl にも 1 [える ィ 

別売の M  S  X 標準 漢字 ROM  (例え 
ば H  B  I  - KI6/I4,800 円な ど） を 併用。 
M  S  X、  MS  X  2 対応の: ^的 ワープ 
口' ソフト。 実用的な 文例 集 (テープ） 
力 气寸 いている ので、 初心者で もす ぐに 


使いこなせる。 入力 方法 はかな 入力、 
力、 □ —マ 字 入力、 文字 選択 入力 
の 4 方式。 そのうえ 文章の 移動、 複写、 
右 寄せ 'センタリング ( 中^ ig) 、 露 線、 
レイ ァゥ 卜 表示な どが できる 豊富な 文 
章編膽 能。 '； 醉 は」 I  S 第 I 水準、 
音訓 読みで 3,900 語 も 使える ので 実用 
にも 十分に 耐える という ヮケ ね。 お ま 
けに パスワード による 碰能 も 付し 、て 
いるの ダ。 もう ワープロ はキ 'ミの ノー 
ト みた し 、な モノ なのです よ 。 


m  mm 

つ さ、、 へ 

おわり 

5 行 


□ 一' 


マイコン ドリル 謹 Tg 


中 i 應謹 (中， i§ 


I 

if コ 


K 

2 

3 


才 

ス 


実力： SSJ 応じた 学 BST か 立てられる、 

iifissss の 8S 学習 ソフ 卜。 


フロッピ— ディスクの 特徴 を B?< 限 

に 活用した 学習 ソフトの 決定版。 「英単 

語」 「英文法」 「英作文」 を 2 枚の ディ ス 

クに収 釋 フロッピ I ディスク は 大量 

のデ. I タを 扱えます から、 学習 効果の 

高い 問題 もい つ ぱい 用意され ています。 

また 「英 ig」 では オプション i を 

用いて、 希望す る 単語の 登録 (最大 7 

oo 語まで 可能)、 登 み ig の 修正. 

削除が できます。 検索！ ^と 組み合わ 

せれば、 専用の 辞書と しても 活用で き 

ます。 「英文法」 は 「変化 形 表 不」 「文例 

表 不」 「演習」 から、 また 「英作文」 は 

I 単元 平均 5、  o  o  o 問の 問題から 構 

成されて います。 まさに $5 本位の 良 

質な 学習 ソフトな のです。 


l$H の 「かず」 や 「じゅんじょ 」 から 

始まって、 6$H で 学ぶ 「エック ス」 や 

「縮図」 まで、 小学校で 学習す るすべ て 

の 内容 を 各 学年 ごとに 完全 収録。 これ 

で 小学校の § はバ ッ チリと いう わけ。 

実は 一 】 の ソフト は 他 機種 バ —ジ ヨンで 

大人気 を 呼んだ 作品。 なかで も 学校の 

先生から、 ぜひ MSX バ I ジョンで 発 

I ル して ほしいと いう _§2 が 強かった と 

か。 学校の 先生 も かなり Ms X を 使つ 

てい るんだ ね。 学校の 先生に 人気の あ 

る 教育 ソフトと いう こと は、 もちろん 

出来が 良い という こと。 も、 cS 女心して 

使えち やうね。 だからといって、 学校 

の 勉強 をな まけち やい けない よ。 学校 

と M  s  X の 両方で 差 を つけち や おうね。 


学校 g 生た ちの 間で 大 評判と いう、 

用の 1 ソフ卜 i つて 成 f 上！ §ゃ ぉラ。 
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連載 1 


すが や みつる 


カツ コ なんて 気にしな 
い 楽な 姿 力 し番 いい 


とりあえず パソコン はあった。 
もちろん、 ただの バソコ ン では 

ダメ。  RS-232C とい ラ 通信 機 
能が 内蔵され ていないと、 パソ 
コン 通信 はで きないの だ。 

なに、 MSX に は、 RS-232C がない ？ 
なるほど 東芝の H  X22ia 外に は、 R 
S-232C を 内蔵した ものがない.: だが そ 
の 点 は 心配ない. 東芝と ビクターから、 
しつ 力、 りと RS-232C 力一 ト リ ッ ジカ  <  発 
売され ている の だよ。 MSX なら、 M 
S  X 本体と、 この RS-232C 力一 トリ ッジ、 
そ し て 音饗カ フラと ケーブルが あれ 
ば、 とりあえず パソコン通信 を スター 
ト できる。 

H  X- 22 か、 RS-232C カートリッジと 他 
の M  S  X の 組み合わせで ノ  、'ソ コ ン 通信 


を やろうと いう 人 は、 次のお まじない 
だけ 知っていれば、 「アスキー • ネット 
ワーク j を はじめと して、 「ザ 'ソース」 
「コンビ ュ サーブ」 な どの 海外/  \ ソ コ 
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ら 、 ^^7) レース 情報 を 知 り た し 、一心 
で、 ャミ クモに パソコン通信 を 始めて 
しまったの だ 

しかし、 レース 1f#g を 入手 するとい 
う 目的から、 パソコン通信 を 始めた の 
は、 ±E 解だった。 やっと 二 さ 引っぱ 
り 出した F  I や イン ディ 500 マイルの 
英語の ニュース 力、 ほほ ま撫 できる の 
だ 「クラッシュ」 だと 力、 「ス ビン ァゥ 
卜」 といった レース 用言 吾 は、 ほとんど 
日本語 も 英語 も 同じだった からだ。 二 
キ • ラウダと か マリオ • アン ドレ ッテ 
ィ といった ドライバーの 名前 も、 ちょ 
いと レース 好き の 人間な ら 誰も 力 < 知 つ 
ている 文法 やわから ない 単語 は 無視 
しても、 知っている 単語 だけつな ぎ 合 
わせて いけば、 誰 力く 勝って、 誰が、 ど 
ん な 原因で リタイアした かとい うこと 
く らい はわ かるの だ 
「なんでえ、 英語なん て チヨ ロイ もん 
だぜ 」 

【まく は、 ガゼン 自信 を 持って、 レー 
スの ニュース を 読む だけで は 飽き 足ら 
ず、 無謀に も チヤ ッ トを おつ はじめた 
のだった 

チヤ ッ卜 がと りちつ 
ヒューマン コミュニケーション 

チャット （CHAT) というの は、 お 喋 
りと いう 意味で、 リアルタイムで、 パ 
ソコン 通 1 言の ユーザ一 同士が、 キー ポ 
ードを 口に、 モニタ テレビ を 耳の 代わ 
りに して、 交信す る こと だ 「ザ' ソ一 
ス j では、 「ONLINE_i という コマンド 
をィ 吏う と、 ま 見 在、 ホス 卜 • コン ヒュ一 
タに アクセス 中の ユーザーの I  D ナン 
バー を ズラリ と 表示して くれる その 
中から、 これ はと 思った 人に、 チヤ ッ 
トを 申し こむ のた 

「ダレ 二 ショウ カナ、 ェ イツ/」 
てな 感じて ii 当に 選んだ 人に、 チヤ 
ッ トを 申し込んで みた 

「Can  you  use  little  time  for  chat 
？  j 

高鳴る 胸 を 押さえながら、 キ 一を 叩 
くと、 ビヒッ と バソコ ンカ洽 を 立て、 
すぐに 0  K の 返事 力 S1 つてき た。 

「I  am  an  artist  of  cartoon  in  Ja- 
panj 

と 送る と、 相手 は、 
「Your  English  is  excel ent/」 
と 送信して きた, どうやら、 ぼくの 


ハソコ ン 通信に 必要な RS-232C 


音響 力 ブラ も 忘れずに ね 


返し、 ようやく 自動車 レース 力び AUTO 
RACINGj である こと を 知った の は、 
I 週間 ほど 力 く過 ぎてから だった。 

自優 でさない 英語 力 

なんで こんな 苦労 をし なくち やい け 
なかった かとい うと、 それ は ひとえに 
「英語 力がない」 のが 原因だった 自 
慢じ やない 力、 ぼくが 英語 を 多少な り 
とも 勉強した の は 中学 3 年生まで 。 高 
g 学 と 同時に 、「マン ガ 家になる のに 
英語なん か' M ない」 と g に 決め こ 
んで、 英語の 勉強 は、 いっさい 放棄し 
て しまったの だ 

おかげで 高校 入学 最初の 英語の テ ス 
ト でと つ た 点数が、 1 00 点 満点の 1 7 点 
皮肉な こ と に 担任 力く 英語の せだった 
から、 ぼくが マン ガ ばかり 描いて いる 
の を 知っていて、 返って きた 答案 用紙 
の 隅に、 赤 インクで でかでかと、 「マン 
ガ ばかり 描いて いるから、 こんな 点 を 
取 るんだ/」 と 書いて くれた： なんせ 
この 17 点と いう 点数 は、 クラス て| も 
だった の だ 

おまけに その 担任 は、 しっかり とこ 
のぼく を、 学力 力 Si れ ている 生徒の リ 
ス ト に 入れて く れ、 夏休みの あいだ、 
特別 補習 を 受け るよう 手続き をと つて 
くれたの だった。 

楽しい はずの 夏休み を、 授業に つい 
ていけない 落ちこぼれ 生徒 用の 特 SI 舗 
習に つぶされて、 ぼく は、 ますます 英 
語 力 < 嫌いに なった。 とにかく 高校^ K 弋 
のぼく は、 マン ガを 描く のと、 ァ マチ 
ユア 無線 用の 適 謙 （高 3 まで は 無 免 
許だった けど） など を 作る のに 忙しく、 
勉^ S なんかし ている ヒ+ はなかった の 
だ c 

その 英語 嫌いの ぼく が、 ァメ リ 力の、 
もちろ ん 英語 だ ら けの ノ  、。ソ コ ン 通信 サ 
一 ビスに 加入す るなん てこと は、 大胆 
^[以外の 何物で もない- ただ ひたす 


ン 通信 ネッ ト ワークに も アクセス でき 
る まず は、 スィッチ 'オンの あと 写 
真のよう に キー インし て RUN しょう： 

； れで準  1庸 は 0  K だ。 あと は 目 ざす 
パソコン通信 システムに 電話 を かけて、 
「ビー ッ 」 という 音力く 聞こえたら、 受 
話 器 を カフ ラに セッ 卜する： 何も 文 
字 か 3 見れ ない とき は、 RETURN キー を 
押してみ よう， きっと 何 か メッセージ 
が モニタの に 表示され るそう だ- 

ハソ コン通 1 言 システムの ホス 卜 • コ 
ン ピュー タに、 ノ、 ソコン を^^って ァク 
セス する こと を 「Log  in する j などと 
いうんだ けど （どこかの パソコン 雑 I 志 
の 名前 は、 ここから きている の だ）、 二 
の ログインの 手順、 やり方な ど は、 ァ 
スキーから 発行され ている 'ハ ソコン 
通信 ノ ヽ ン ド ブ ッ ク ： (2500 円 で ちょっと 
高い 気 もす る けれど、 アスキー • ネッ 
ト ワーク』 への 加入 申し こみ 用紙な ど 
もつ いている から、 とても 便利 だ） な 
ど を 読んで ほしい ほく だって、 ほと 
んど教 禾屮書 代わり に 使って いるく らい 
に、 よくで きた 本 だ 

そういつ た 技術的な こ と は 専門家に 
まかせて、 ぼく は、 パソコン通信 を始 
めて 以来 味わって いる 「毎日が カル チ 


ヤー • ショック 」 な^^ を 紹介した 
いと 思う. 

レース 情報が 知りたくて 

ぼく は、 初めに も 書いた ように、 と 
にかく; 敏^ レース 情報 を、 より 早く 
より 詳しく 知りたくて、 まず 、「ザ' ソ 
—ス」 という ハ ソコン 通信 サービスに 
力 [] 入した 「ザ' ソース」 では、 UP しヮ 
シン ト ン • ホス ト などの ニュース を 読 
むこと がで き、 し 力、 も キーワード をィ吏 
つて 検索す る ことができ るの だ。 

最初のう ち、 ぼく は、1" RACEj という 
キーワード をィ 吏って、 レースの ニュー 
スを 捜して いた， しかし、 ただ1" RACEj 
だと、 競馬、 自転車、 ョッ 卜に バイク、 
ありと あらゆる 「RACE」 が 出て く る 

の だ, ぼくの 目ネ rr の は、 四 輪の 自動 

車 レース だ : 馬 や ヨットの レースに は、 
さほどの ^はない: なんとか 自動車 
レースの ニュースに 絞り 込みたい と、 
次に 「CAR  RACEj という キーワード 
を 入れて みた。 ところが、 「CAR  RACEj 
では、 ただ rRACE」 のとき にはち やん 
とあった 自動車 レースの ニュースが、 
消えて しまって いるの だ， ここで 初め 
て、 ；糾 では 「CAR  RACEj という 言 
葉 は 使われて いない こ と を 知った の だ 
つた-. 

そ の^! 度 か トライ & エラ一 を 繰り 


カツ フラ— メンの 王 

者、 すが やみつる 氏 
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英語 を ほめて くれてい るら しい。 く 
の 英語が ほめ られ たこと な ど 生 ま れて 
初めて だ ゾフ厶 フ厶、 おれの 英語 力 も 
まんざらで はなさ そうだ」 などと 1 兌に 
入って いたら、 その あと 力 港かった： 
なんと、 ダグ —— ンと ばかりに、 知ら 
ない 単語、 わからない 英語 力 \ 機関銃 

のよう に に 流れ出し たの だ。 
「ヒェ エー ッ」 ぼく は ホン 卜に 叫び声 
を 上げながら、 あわてて キー を 叩いた c 
「I  can  understand  easy  English  on- 
ly.Please  use  more  easy  English. 」 
「OK.OK」 と 相手 はすぐ に 了解して く 
れ、 次から は、 ぼくに も 辞 害な しでな 
んと 力、 iiM でき る 英文が、 ゆっくりと 
流れ出し てきた 

この 初めての チヤ ッ 卜の 相手が、 ォ 
ソ マツ 英語の ぼくに 合わせて、 やさし 
い 英語 を 使って くれなかったら、 きつ 
とぼく は、 これほどまでに バソコ ン通 
f 言に は、 のめり込まな かったん じ やな 
いかと いう 気力、' する その後 も いろんな 
人 (ほとんどが ァメ リカ か カナダの 人） 
と チヤ ッ 卜 をして いる 力、 中には、 こ 
ちらの た どた ど し し 、英語に イラ イラし 
飞、 厂 You  are  crazy 」 なんて メッセ 一 
ジ とともに、 さっさと 消えて しまう 人 だ 
つてい るの だ。 こんな 人が 最初の 交信 
相手 だったら、 きっと (まく は、 英語 コ 

ン フレックスに rr ちの めされて、 二度 

と チャットなん かする もの か、 という 
気分に なって いたに 違いない はず だ 「 

この 初 チャットの 相手、 メル • スナ 
イダーさん は、 ニューヨーク 在住の 広 
のネ ぽ さんで、 日本に も 何度 
もき た ことがあり、 また 「ザ • ソース」 
を 通 じ て 知 り 合った 日 本人が 多 いこと 
もあって、 ほくみ たいな プア， イング 
リツ シュの 日本人に も、 根気よ くつき 
あって くれたら しい。 


it 乏暖 なし 


この メルさん は、 こちらが 夕方、 二 

ユー ヨーク 時間で 毎朝 6, 、「ザ' ソ 
—ス」 に アクセス していて、 翌日から 
連日の ように 定 Ml の チヤ ッ ト 力、' 始ま 
つた。 こちら は 夕方から 夜中に かけて 
仕事に 熱が 入る ので、 「今、 何 をして い 
る？」 とき かれる と 「仕事で 一す」 と 
答える ことになる： メルさん は、 奧さ 
んの ロビン さんと "^に、 土、 日曜日 


はョッ 卜で セィ リング を 楽しむ ために、 
いっさい 仕事 をし ないように している 
らしく、 ぼく 力く 年中 仕事 をして いるの 
を 不思議が つ ていた： そこで ぼく は、 日 
本で は ぼくみ たいな 人間の こと を 「贫 
乏 暇な し」 という こと 教えて あけた 
' Binbou  hima  nashi"means、、Poor 
man  who  have  to  work  all  day  ail 
nigh ビ」 

と、 送った の だ。 もちろん 即席 イン 
グ リ ッ シ ュ なので、 これで 正しし 、の 力、 
どうか はよ くわから ない が、 どうやら 
意味 はわ かって もらえた ようで、 それ 
以後、 ときどき、 メルさん の 、、会話" 
の 中に、 「Poor  man  who  have  to  wo 
rk  all  day  all  nightj という 言葉が 出 
てく るよう になった。 どうやら ぼく は、 
働き バチで 有名な 日本人の 中で も、 と 
びぬ けて 仕事中 毒の 人間 だ と 思われて 
いるよう なの だ 

バソコ ン通 僂で 精神 修行 

二の メルさん のお かげで、 ぼく は、 
もともと ズー ズーシ 格 も手ィ 云って 
ひんばんに チヤ ッ トを やる ようになつ 
た。 「ザ' ソース」 の あとに 加入した、 
「デル フ アイ」 という パソコン通信 サ 
一 ビスの 中には、 同時に 多数の 人間が 
リアルタイムで 「会話」 できる 「コン 
ファレン ス」 という 機能が あり、 こう 
いったと ころに も、 憶 面 もな く 飛び込 
んで いける ようにな つたの だ： 

そして 何よりの 収穫 は、 チャット を 


はじめと する -; 敏 f<7) ノ く ソ コ ン 通信 を 使 

つてい るう ちに、 いつのまにか、 1^ 
話 力、 貧弱ながら もで きる ようになつ 
た 二と だった 「ザ' ソース 」てタ[] リ合 
つた カナダ 人 一家が、 日本に やって き 
たと きに、 通訳な しで、 東京 案内なん 
か を やって しまったの だ ハソ コン通 
信 を やる まで は、 外人が 口て 蝶る 英語 
なんて、 まるで わからなかった のに、 

その カナダ 人 一家と 会う までの 2 力 月 
間、 連日の よ う に、 パソコン通信で 英語 
に ひたって いたお かげ か、 相手の 言つ 
ている こと 力 3辦 でき たので あ る - 

厂 Nice  to  meet  you,Mr.Sugaya」 
その 第一声が 「わかった」 とき は、 
天に も 昇る 心持ちだった- ほく はすつ 
かり 有頂天に なって、1" Welcome  to  Ja- 
panj なんて 返事し ちゃったり したの 
であった： 

そして 8 月に は、 メルさん の 友人が 
仕事で 東京に 出張に 来たつ いでに、 メ 
ル さん 夫妻から、 頼まれた ぼくの 2 人 
の 娘への ジャンパー ス カー 卜の 贈り物 
を 届けて く れた - ぼ く の ほ う は、 お 返 し 
に を ギフ ト と して、 その 友人の 
方に 持って いって もらった。 

数日後、 ニューヨークの メルさん か 
ら 電子メールが 届いた. 娘が もらった 
スカート は、 由緒 ある アーリー. ァメ 
リ 力 ンの デザィ ンの ものである という 
解説と"^ に、 ぼくの 贈った^^ を 
ご 夫妻で、 ョ ッ 卜の セーリ ング のと き 
に 着て いると いう 内容の 手紙 だつ た。 

まもなく ぼくたち は、 ぼくの 娘が ス 
カート を 着た ところ、 メルさん 夫妻が 
ョ ッ ト の 上で ぉ衛を 着た ところの 写 


真 を 交換す る ことにな つてい る バソ 
コン 通信 を やって いなかったら、 きつ 
とこん な 国際交流 など、 生まれな かつ 
たに 違いない c 時間と 場所 を 飛 ひ 超え 
て、 それまで 見ず知らずの 人た ちと、 
知り合い、 そして 触れ合う ことができ 
る。 ますます パソコン通信に、 やみつ 
きになり そうだ。 

自僂通 剰 は ほどほどに 

という わけで、 ぼく は 今ではす つか 
り 英語に 自信 （過信が ホン ト） を 持つ 
てし まい、 つい 先日 も、 英語の 删を 
持って ゥ ロウ 口して いる 東南アジアの 
人らしい 外人さん に、1" May  I  help  you 
？」 などと やら かしてし まった。 

その 人 は、 どうやら 新 宿に 行きたい 
らしい。 そこで、 新 宿 線 か 丸の 内線 を 
使いな さいと 教えて あげた。 もちろん 
英 1§ で 「Please  use  Shinjuku  line 
or  Marunouchi  line j とやった の だ— 

すると 相手が 「Where  ticket ？  j と 
たずねた ので、 「あっち、 あっち」 と 指 
て 示して 教えて あげた。 その外 人さん 
は 「丁 hank  youj という 言葉 を 残して 
七:^ 売 り 場の 方へ 去つ ていった。 

う 一む、 いいこと をした な あ、 と自 
己 満足に ひたって いると、 横から 学生 
らしい 若い 男 力、'、 「『あっち、 あっち』 つ 
ての は 日^ 1§ じ やない 力、、 ばかみたい 」 
と 眩いた の だ。 顔 中 まつ 赤に して、 そ 
そくさと 急ぎ足で その 場 を 逃げ出した 
の は、 いう まで もない 
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最近、 本 を » んで います か。 子供の 頃 は あんなに お 話 好 さで、 毎 曰 
のように 本 を 睐 ん でいた 方で も、 年と ともに » 害 置が 減って きてい 

るので はないで しょ ラ か o 

今回の CAI  Clipping では、 ドイツの 児 重文 学 作家で ある ミヒャ 
エル. エンデの 8 モモ』 とい ラ作 S と、 同じ ドイツの 政治家 エア 八 
ル卜 • エブ ラー や、 澳劇 人で ある 八ンネ • テ ヒルら と ェンテ が綞り 
合った 、オリー ブの 森で 綞り ぁラ という 対談 集 を もとに、 児童 又 
学の 観点から、 教商 B 題 を 見直して みたい と 思います。 ファン タジ 
—が 子供た ちに 与える 影響と ぃラ もの を、 も ラー 度 考えて みて くだ 
さい。 


学校 図書室の 思い出 

私たち 力く 生まれ 育って きて、 はじめ 
て 大量の 本に 出会う の は、 小 報の 図 
書 室ではないでしょう か。 それまで は 
^に 置かれた いくばく かの^ IS と、 
両撒、 ら 買い 与えられた 絵本と 力、 本 
と 名の 付く ものの すべてで あつたので 
す。 ですから、 広大な 空間に ぎっしり 
と 詰め込まれた、 膨大な 量の 本 は、 ど 
れ だけの 迫力 を 持つ て 私た ちに 迫って 
きた ことでしょう。 

この 感動 的な 本との 出会いから、 20 
年 近く もた つてし まつ た 現在で は、 残 
念ながら 当時の 興奮 を 伝え る こと はで 
きません： けれども、 今でも IP 月に 覚 
えてい る こと 力く、 ひとつ だけ あるので 
す。 

私 力 つていた 小 報で は、 3 年生 
に な る ま て 词«： の 本 を 借 りる ことが 
できませんでした。 本の 価値 を 知らな 

ILLUSTRATION 鍋 


ぃ賴 たちが 手荒に 扱い、 破損す るの 
を 防ぐ ためと、 やさしい 文字で 書かれ 
た 本が M に 少なかった からです。 そ 
れ でも 週に 一回 読書の 時間が あり、 こ 
のとき ばかり は I 年生で も 大手 を 振つ 
て 図書室に 入り、 本 を 読む ことができ 
ます。 担任の 触から、 静かに する の 
よと さとされ ほ した 図書室の、 一種 
胃な 静けさ と 、 独特な 本の 香 り は 忘 
れる ことができ ません。 

人に よって は、 この 本の 香り を 嫌う 
ことがある ようです 力く、 こ 二ら あたり 力く 
^ きとそう でな し 、人 と の 分かれ 目 な 
のでしょう。 指 力^] れる ほど キ レイに 
» された ページと、 細リ正 し く 印刷 
された^ は、 私に とって は 何とも 魅 
力 的な ものでした。 

3 年生に なって、 本が 自 由 に 借 り ら 
れ るよう になる と、 毎日の ように 図 害 
室に 通いだ します。 まず 読んだ の は 冒 
険 小説。 『ドリ トル 先生』 や、 アーサ 
―. ランサムの 害く ハン バメ 号』 の 物 


語 は、 今 読んでも 胸が ワク ワクし ますつ 
岩波 少年 文庫の 素敵な 装丁 も 印象的で 
した。 偉人た ちの 伝記 小説 や、 いわ ゆ 
る 名作と される 物語に 触れた の も、 こ 
の 頃です。 人間の 人格形成 をして いく 
うえで、 もっとも 大切であろう この 時 
期 を、 たくさんの 本に 囲まれて 過ごし 
たこと は、 なんと 幸せな ことだった の 
でしよう。 

最近、 本 を魏ん でい ます か 

み^) 頃 感じた 時間の 長さと、 大人 
になって 感じる それで は、 大きな 隔た 
り が あ り ま す。 み 共に とっての I 時間 

は、 3 種類の 違った 遊び を 創造し、 実 
行に 移せる 時間で あり、 大人に とって 
の それ は、 気づいた ときには 終わって 
いる" P でし かありません。 小 報の 
夏休み 40 日 間 は、 無限に 続 く 悧段 であ 
り、 大人に とっての I 年間 は、 働いて 
いる う ちに 過ぎ去つ てし ま う 時間で し 
かありません。 ことほ ど さように、 大 
人に とっての 時間 は、 短くな つてい る 
のです。 

この 加 M 的に 短く なる 時間の なか 
で、 貴方 は 何 をして います 力、。 何 か を 
しょうと しています 力、。 それとも、 何 
をす るの も あきらめて、 ただ 時間に 流 
されて いるので しょう 力、。 

昔 は あれほど 好きだった 本 も、 最近 
ではな かな 力、 読む ことができ ません。 
I 日に 2 冊 も 3 冊 も 言 売め た 本 力、'、 今で 
は I 週間 かかっても 読み終 えられない 
こと 力 < あります。 とうとう 最後 まて  1 売 ま 
ない まま、 本棚の 奥に 積まれて しまつ 
た 本 もあります。 人間に 与えられた 時 
間 は 24 時間。 これ は、 M も み 共 も 変 
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わ り ない はずです。 それな のに 短 く な 

つてい く：^ A の 時間 は、 どこに 消えて 
しまったの でしよう。 

科学 鳙兵 製造所 

大人の 時間 力^くな つた 原因 は、 ま 
わ り 道 を 許さ ない、 社^^度 にあ り ま 
す。 さらにい えば、 失敗 を 言 午さない 教 
育 制度に あると いえる でしよう。 

本来^ W と は、 個人の^ M が 最大限 
に 発揮され るよう、 手助けす る もので 
あった はずです。 そこに は、 教師に よ 
る 生徒の 方向 づけが 據 し て はな ら な 
いし、 どんな 形に おいても、 強制が な 

されて はいけ ません。 の 理念 は、 
生徒の 自主' I 生 を 尊重す る こ と であ り 、 
型に はめる こ と ではない のです。 

エンデに よれば、 現在の 学校 は 官僚 
化して いると いいます。 つま り '成績 
• 競争 • 成功,： 型 社会と g^w 制度が、 
直接つな がって いると いうので す。 現 
在の 靴の^^ 意義 は、 社会に 有用 か 
つ' m な 人間 を 効率よ く 作り だし、 供 
給す る ことにあります。 いわば、 高度 
化する 社会に 対応した、 科学 傭 ^^造 
所と 化して いるので す。 そこに 求めら 
れる もの は r 創造』 ではなく 『順庇』 
です。 ですから、 アイ ンシ ユタ イン や 
ゲーテ のよう な、 創造的な 精神の 持ち 
主が、 今後 現れる 可能性 はない ともい 
います。 

それで は 逆に、 どうしたら 文^: 的な 


自由 空間、 教育的な 自由 空間 を 作り だ 
す ことができる のでしょう。 エンデ は、 
実社会に もそう いつ た 状況 を 作 り だす 
こと 力ん 立要 だとい います。 どんな 社会 
においても、 教育制度の モデルと なる 
の は、 自分自身の 社会制度です r です 
から、 無理に 社会と^ w 制度 を 切り離 
す こと を 考える より、 いかに 社会 を 変 
革して いくか を 考える ほう 力、'、 大切 だ 
というの です。 

エンデが 提唱す る、 ポジティブな ュ 
ート ピア を 定義す ると、 友愛に もとづ 
し 、た 『経済 j カく雜 す るよう になり、 
実際に 平等 を 実現す るよう な む あ が 
^する ようになって、 はじめて、 ほ 
ん とうに 自由な 『精神』 力、 ^ できる、 

という ことになります。 これら 3 つの 
念 は、 それぞれ ざ fct している ことが 
必要で、 もしも""^ にしよう とすると、 
すべての IE 念 は ゆがんで し ま う の だ そ 

うです。 

復活す る 新し I、 籠 籠 《 とその 頃界 

ァフ オリ ズ厶の 大家 リヒテ ン ベルク 
の 文章に、 こんな ものが あります。 

『月 は 植物の 成長に 影響 をお よ (rr。 
これ を まだ 信じて いると いうのと、 こ 
れ をもう 一度 信じる というのと では、 
大ち 力く いだ』 。例え は^^ の 世界で、 抽 
象 画と か モノクロ の 絵画 力 si 歩 的 だ と 
された 時期が ありました。 g に、 具 
象^ 5 見 は^1 的 だと さ れ ていたの て' す。 


それが、 時の^! とともに、 事態 力 逆 

になって きました。 つまり、 表現 
力 si 歩 的な もの だとされ るよう になつ 
たのです。 

さて、 ここて fplM とされる の は、 こ 
ういった 状況 を 『；^ 画に 回帰した』 
と 呼ぶ のか、 『新しい かたちの: ^表 
現に 至リ 達した,： と 呼ぶ のかと いう こ と 
です。 エンデに よれば、 もしも 衝直 力く 
新しく 発見され たのなら、 それ は 新し 
い ィ耐直 だとい います。 つまり 昔の ィ酣直 
に 向かって 回帰した ので はなく、 前進 
し 突進した 結果 だからです。 ル ネッサ 
ンスの 合言葉 は せ 典 古代に 帰れ』 で 
した。 宗 微 革で は ^ 書に 帰れ』 で 
あり、 プラハの 春に おいて は 『マルク 
スに 帰れ』 がい われました。 その どれ 
も が 昔への 回帰な どで はな く  、 革命的 
な 運動だった のです。 成熟した 文化に 
おいて、 新しい もの は 古い ものの 復活 
と 関係が あり、 それ は 常に 新しい もの 
として 生まれ変わる、 といって いいで 
しょう。 

こう して 次々 と 生まれ かわる 私たち 
の 世界に も、 現在 問題が 起こりつつ あ 
ります。 それ は、 復活した 価 直観から 
得られた^ だけで は、 今の 世界 を は 
かる こと がで き な くな つてし 、るので す。 
ここにき て、 私たち は r 意識の 変ィ 匕 
を はかる こと を、 余儀なく された わけ 
です。 『なにも 内側に はなく、 なにも 
外側に はない、 内側に ある もの は、 外 
側に あるの だ』 と は、 ゲーテ の 古い 文 


章です が、 限界に 突き当たった 私たち 
の 世界 を、 適格に 表した 言葉 だとい え 
るでしょう。 

この 状況 をネ TO する ために も、 私た 
ち は 『限界』 を 乗り 超えなければ なり 
ません。 その 第一歩と して、 界を認 
識 する ことから はじめます。 限界 を 見 
極める ことで、 今が、 そして 絲 力、' 見 
えてく る はずな のです。 また、 その 限 
界を 超えた 向こう側に は、 何が あるの 
でしよう 力、。 エンデに よれば、 そこに 
は 私た ち 力  < 知 ら ずしらず のうちに 失つ 
てし まった、 何 か 大切な ものが あると 
いいます。 次の 章で は、 その 大切な 何 
かにつ いて、 考えて みる ことにし まし 
よ 乂 

限界^!^ にある もの 

ネ バー エンディング. ス トー リー』 

という^! 力、'、 この 春 公開され、 爆発 
的な ヒット を 呼びました。 今 これ をお 
読みの 方の 中に も、 映画館に 足 を 運ば 
れた 方が 多い ことと おもいます。 こ 有 
じの ように この 作品 は、 エンデの 『は 
てし ない 物語： を もとに 作られた もの 
で、 すべて を 無に 帰す 『The  Nothing』 
に 侵された ファン ター ジェン という 国 
を、 アト レイ ュ という 戦士 力く 救う まで 
を 描いて います。 

B 央画を ご覧に なった 方なら、 大体の 
見当 はついた ことと 思います 力、'、 この 
映画の 真の ±A 公 は、 バス チ アンと い 
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う 人間の 子供で あり、 アト レイ ュは彼 
を 写し だす 蔬 そして、 ファン タ一ジ 
ェン国 は、 彼 自身の イン ナ一' ワール 
ド （内 宇宙、 つまり は ファンタジー） 
なのです。 
それで は、 アト レイ ュ （= バス チア 

ン） 力く 立ち向かった HThe  Nothing』 と 
は 何かとい えば、 彼 を 取り ま く 環 1 
そこから 生じる、 さまざまな 問題点 や 
不安。 つまり は、 さきほどお I 舌した、 
私たちの 頭を悩ませる 吓艮 界』 だとい 
うこと がで きます。 

エンデに よれば、 『限界の 向 こ うに あ 
る もの』 という » 見 は 適格で はなく、 
今の 私たちに とって 大切な の は、 両極 
'性 を 持つ こと だとい います。 つまり、 
ファン ター ジェン 国と 私た ちの 住む 世 
界 (5111 の 世界と でもい いましょう 力、） 
は 同 一j^Ji にあり、 その 境界 を 一本の 
線で^ す る ことな どで き な し 、のです。 
それよりも、 ^固 人が 自分の 中に ファ 
ンタ一 ジェン 国 を 持って いる こと を、 
も う 一度 認識し 直す こ と が 大切な ので 
す。 

盗まれた 畤閤 

私たちの 世界から、 ファンタジーが 
なくなりつつ ある こと （もしくは、 フ 
ァ ンタジ 一の:^ が 忘れ去られつつ あ 
る こと） を、 最初に 気づいた 人間 は ;モ 
モ j です。 彼女 は、 エンデの 害く 同名 
の 作品の 主人公で、 時間 どろぼう た ち 


によって 盗まれた 時間 を、 人間の 手に 
取り戻して くれたの です。 

『モモ』 の 住む 世界で は、 人々、 特に 
大人た ちが、 時間がない といって あく 
せく 働いて います。 力って は 余裕 を 持 
つて 働いて いた 人た ちまで が、 世の中 
の き につれ て、 だんだんと ゆとり を 
なくして いくのです。 エンデに よれば、 
人間に は 生まれな がらに して 与え られ 
た 時間が あり、 それ は 私たち 力 導ら し 
て ゆく のに な 長さ を 持って います。 
ところ 力く、 『モモ』 の 世界の 大人た ち 
は、 里ィ 匕と いう ことと 引き換えに、 
大切な 時間 （ゆとり） を、 時間 どろ ぼ 
うたち に 売り渡して しまつ たのです。 
そのために 生まれた 世界が、 ファン タ 
ジ一 のない、 ^^だけ を 追求した 世 
界 。『モモ j の 住む 世界で あり、 また、 
私たち 力せ 活 している、 現在の 世の中 
だった のです。 

ファン ター ジェン を 取り戻せ 

少し 前の 章で、 麟 制度 は 実際の 社 
会 を モデルに して 作り だされる、 とい 
うお 話 をし ました。 つまり、 現在の 教 
育 制度 は、 ファンタジー をな くした、 

余裕の なし 4 土 会 を まねて できて いるの 
です。 こうした 状況て #W を 受けた 子 
供た ち は、 ±A を 小さく した だけの、 
ファン タ一 ジェン をな く した 人間な の 
です， 社会が 求める 従順な、 何でも そ 
つなく こ なす^^で は あ り ま すが、 世 


の 中に 変化 を もたらす、 創造的な 精神 
の 持ち主 は、 皆無 だとい つても いいで 
しょう。 もっとも 現在の 社会 自体 力 \ 
変化 を 嫌う^ F6 ^頃 向に 傾き つつ あ り 
ますので、 これ は!^ すべき ことなの 
かもしれ ません が。 

それで は、 タ 共た ち を 小さな 大人で 
はない、 かって 私たちが そうであった 
ような、 ファン ター ジェン をす 寺った 子 
供に する に はどう したら いいので しょ 
う。 いし 哦 えれば、 麟 制度に、 つま 
り は 社会 全 (本に、 ファン タ一 ジェン を 
取り戻す に は、 どうしたらいい のでし 
よう。 エンデに よれば、 『こわがらない 
こと』 が 大切な の だそう です。 変化 を 
怖がらない、 失敗 を 怖がらない。 『新 
しい 意識から 生まれる 反 権力』 とェン 
デ 力く 称 した この ことが、 社会に 変 ィ匕を 
もたらし、 私たちに ファン タ一 ジェン 
を 取り戻し てく れる ことになるの だ そ 
ラ です。 

限界の 向 こ う に は 何が あるので し よ 
う。 私たち は その 限界 を 超えて、 向 こ 
う §j に^ ^ くこと 力 <  できる のでしょう 力、。 
答え は イエスです。 かって 私たち は、 
限界の 向こう、 ファン ター ジェン に 住 
ん でいた のです。 それ を 日常の 雑務に 
追われ、 忘れ去って いただけ なのです。 
現実の 世界に は 『モモ』 はいません。 
けれども、 あなた 自身が モモ, にな 
る こと はでき るので す。 勇気 を 持って 
r こわがらずに』 第一 歩 を 踏み だしてみ 
ません か。 


思考す る MSX 


MSX  DISK  BASIC 


自分の ペースで 気に いった フ 口 グラ 
厶 だけ を じっくり つくる。 これ は アマ 
チ ユア プロ グラマ だけに 許さ れた胃 
だ。 たしかに プロの プログラマ は、 アマ 
チ ユアで はとて も 手が でない 大型 コ ン 

ピュー タを 使える かもしれ ない。 F0 
RTRAN、  COBO し、 P し/ 1、 し ISP 等 
等 B  AS  I C ば 力、 り 眺め て は タメ 息をつ 
く アマチュアに は 目 も く ら む^の 数 
数。 I 年中 空調が きいて 快適な 部屋に 
は 美人の 女子 社員が 二 ッコリ と^し 
ている …… 。 

こ んな ^®Ji の: ^兄 だけ をみ て即プ 
口 をめ ざそうと するなら、 あまりお す 
すめ はでき ない。 はなやかで カツ コィ 
ィのは 見かけ だけ。 いや、 まわりの 人 
の カッテな 思、 い 込み。 現実に は, に 
おわれ、 自分 力 《気に いろうと いまい と、 
と にか く 一定の 仕様 を 満たす プロ グラ 
厶を つく ら ねばならない。 何事に よら 
ず、 それによ つて メシを 食う というの 


などと いつに もな く  （いつも そうか 
な） 説教 調。 何も プログラマの 悲哀 を 
強調して プロ グラマと いう 仕事に 就 く 
の をと めて いる わけ じ やない。 ァ マチ 
ユアに は アマチュアに しかで きないす 
ばらしい ことがあ るって こと を^" 度、 


どんなに 初歩 的な プロ グラム をつ く 
つても 文句 を 言う 人 はいない。 うまく 
動かなくて 困る の は 所 ft 自分 ひと り。 
いつまでも プロ グラ 厶 がで き な し 、か ら 
といって^ If をい われたり ィャミ をい 
われたり、 なぐられたり （？） といった 
こと もない。 

他人に とって 無意味で も 自分に とつ 
て m が あれば と ことん 凝り に 凝って 
プログラム を 改良で きる。 これ は プロ 
グラムの 文； Kffi と してお 金が からんで こ 
ない アマチュア だからで きる 二と。 

誇り 高き アマチュアの 諸君。 ァ マチ 
ユアの 特権 を 最大に いかして 日夜 プロ 

グラム づ くりに はげんでくれ。 と i^i 
でき きとれ ない 演説 をして いる 右翼の 
ごとく (左翼 もまた 同じ)、 ご 高説 （ ？ ) を 
のた もうの はこれ ぐらいに して、 前回 
からのつ づき、 しりとり ソフト を もつ 
ともつ としゃぶ もこと にしよう。 


は 大変な ことなの だよ c 


かみしめて もらいた いんだ。 


図 1 MSX 側の ロジック 


人間の 入力した 単語の 

末尾の 文字が 「  。  j や1"、、 」 ならば その 左の 字 を 

末尾の 文字と して 認識す る。 


自分の 辞書の 中から、 人間が 入力した 単語の 末尾の 
文字で はじまる 語 を 探す。 


上 


ただし、 '語の 終わりが 「ん」 である もの 
• 1 度 使って いるもの 

は ダメ。 


既当 する 語 はあった か 
YES 


画面に その 語 を 
表示す る 


NO 

GIVE  UP/ 

人間と MSX 力、 '対等の 立場で、、 会話" 
を するとい う M  S  X マガジン 力、' 誇る 先 


タ 


ラの種 は 


MSX  DISK  BASIC 入門 講座 ⑪ 
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進 的な 人工知能 ソフト。 そこでで きた 
辞書 を 使って、 ついでに プログラムの 
ハ ターン も 大幅に 流用して こしらえた 
のが 前回よ り 登場の 「 しりとり ソフト J 
の プログラムた 
全体の 構造 を 決め 準備の 部分、 人間 

力、' 単語 を 入力す ると ころ、 MSX の 知 
ら ない 単語 を 取り込む 部分、 そして 人 
間 力 <「 ん」 で 終わる 単語 を 入力して いな 
いか チ エックす ると ころに ついては、 
すでに 説明 力 < 済んで いる。 天 高 く 馬 肥 
ゆる … … と 食べす ぎです ベて を 忘れて 
しまった 人 は 前 月 号 をもう I 度よ く 見 
直す こと 

今月 はいよ いよこの フ ログ ラムの ハ 
イラ イト、 MS  X 側の ロジック につい 
て 点検して みょう.: 大昔の 王様なら ぬ 
MSX に は、 自分の 都合が いいよ う に 勝 


手に ルール を 作り 変える わけに はいか 
ない そんな こと をしたら 「しりとり」 
じ やなくな つてし まう もんね。 と、 い 
うわけ で、 基本的に は 相手の 言って き 
た （この場合 は 打ち込ん できた） 単語 
の 末尾で は じ ま る 意味の ある 言葉 を 返 
してやれば いいわけ だ 

と 簡単に 書いて みた ものの、 これ だ 
けで MS  X 力、 胃で きて しまう ほど、 
世の中 甘くない し もう 少し 細 力、 なと 二 
ろ ま でつ めて^ 5 里して みる ことにしよ 
气。 

自分 カ^^で きない こと を MS  X が 
わかろう はずがない もし 人間が わか 
らな いこ と でも 胃して し まう ウル 卜 
ラ MS  X が あれば、 そいつ は 自分勝手 
に 手足 をつ け 加えて ロポッ 卜に 変身し、 
ついに は を 割 g してし ま う にち 力く 


いない _ 現実に そうな つて いないと い 
うの は、 所詮、 人間が 物事 を かみくだ 
いて やらなければ MS  X はナニ もしな 
いこと を 示して いる 

という わけで MS  X 側の ロジック を 
だいたい まとめて みたの が 図に- まず 
はとく とごろう じろ やたら 「整理し 
ろ」 だのなん のかの 言った わりに は簡 
単で し ようし、 抜けて いる 人 もい るか 
もしれ ない。 でも 何でも わかって しま 
えば なんだ。 大切な の は 人から 答 
を 教えても らう 前に 目 分の 頭て 考え出 
す こと。 

さて、 図 I に 沿って MS  X の ロジッ 
クをフ 口 グラムの 形に した ものが、) ス 
卜 I この リスト 自体 は 先月 も 載せて 
あるので バックナンバー を 持って いる 
人 は その 前の 部分 も 含めて ざっと 眺め 
て くれ- 図と リスト を にらみながら M 
S  X の ロジック を^して いく。 

M  S X の 思考 ロジックの ファース ト 
ス テツ フは 「人間の 入力した^ の 末 
尾の 文字が r や' - . ならば その 左の 
字 を^ M の 文字と して 認識す る」 とい 
うこと 。 

こ れは 結局 どういう ことだろう 力、： 
前回す でに 入力す る 文字の 胃と して 
「ひらがな」 に 限る ことにした 二れ 


によって いわゆる なら カタ カナで 
表される 語、 例えば 外来語な どもき わ 
めて カツ コ 悪く  「まいこん」 （オット こ 
れ ではお 尻 力く r に A だ) 、 と か 「て ーぷ」 
のように 表さめば なら なくなった。 で 

きねば これ！^ Lb の 制限 はよ り 自然な ゲ 
ー厶 展開 を 楽 し むた めに も 避けたい と 

ころ。 

と ころが ここで 困った 問題が 発生 
上の 「て一 ぷ 」 の 言葉で もで てきて い 
るよう に、 濁点 や 半濁点、 つまり 「つ 
や 「。」 も MS  X では 他の バソコ ンも全 
く 同じ） I 文字と、 とらえられて しま 
う の だ 

これ を ほうっておく とどうな るか 火 
を 見る より 明ら 力、 かわいそうな MS 
X は r  。 」ゃ「 、、 」 では じ ま る 単語 を 辞書 
のなかから"^ 懸命 捜そうと する キ 
ミカ; MS  X にメ チヤ クチャな 単語 を教 
え 込んだ ので はない かぎり 「 。 」ゃ「  、、  j 
では じ ま る 単語なん て あ りつこ ない。 
ここにい たった M  S  X は 涙ながら 負け 
を 認めな く て はなら な く なる の だ。 

こ ん な不 M な 二と がま かりとお る 
ならば、 思わず 神の^ E を 疑い 天 を 仰 
いで タメ 息をつ く の は 私 だけで は ある 
まい （なんと まあ、 大げさな ことか)。 
そ こ で 正義の 使者た る キミ は Z ガン ダ 
厶に 乗り、 し、 や 難 スター シァを 操り 
なんて こと はしなくても いいけ ど 文ォ応 
策 を ねらねば なるまい 

このよ う な 場合 は 「 。 」ゃ「 、、 」 の 他の 
文字 を 取り出して やれば よ いわけ だ 
(図 2)。 図 2 に 示された ィ« を MS  X 
では 1020 〜 1030 行の ほんの 2 行で やつ 
てし まう 

人間の ネ了 ち 込んだ 単語 は 文字 変数 丁 
X$ に 収められ ている 1020 行で は 単 
語の 長さ を L  E  N 関数 を 使つ て 求め、 
結果 を 変数 しにた くわえて いる そし 
て 1030 行。 W$ に は 「ん」 の チェックの 
ために、 すでに 人間 力付 丁ち 込んだ 単語 
のい ち ばん 右の 単語が 収め られ ている 

(先月 号の リス 卜の 820 行 を 参照の こ 
と)。 これ を チェックして、 し」 または 
r。」 だったら、 左 どなりの 文字 を 取り 
出して いる。 


図 2 


ふ 

ん 

か 

ふ 

a  、ちばん 最後に 
が 含まれて いる 


(濁点） 


ふ 

ん 

か 

ふ 

a  、ちばん 右 を カツ 卜して 
左側の のこり を 取り出す 

» いちばん 右の 文字 を 
取り出す 


リスト 1 

1000 
1010 
1029 
1030 
1049 
1056 

1070 
1080 
1090 
1110 

1126 
1139 
1140 
1156 
1169 

1209 

1218 
1228 


'==== MSX の な * う ===== 


L= し EN(TX$) 

IF  W$=,,tt  "  OR  W$= 


THEN  TX$=LEFT$ (TX*,L-1 ) s W$=RI6HT$CTX$f 1 ) 


F=99 

FOR  1=1 TO  N 

IF  LEFT$(DC*<I,l)f 1)<>W$  THEN  1150 

IF  DC*(I,Hi:)=,,r'  THEN  1159 

IF  RIGHT$(DC*(If  1),1)  =  ,,A,"  THEN  1150 

R$=DC$(If 1) 

DC$(If0)  =  ,,l" 

I=N+1 

GOTO  1289 
NEXT  I 
GOTO  2640 

PRINT: PRINT" »  M;R* 
PR I NT: GOTO  500 
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そのために は L  EFTS と R  I  G  H 
TS をう ま く 組み合わせて 使って いる。 
実は この f1^|、  M  I  DS という 関数 を 
使えば 一発で でき てし まう の だが、 意 
欲の ある 君 はぜ ひ 独力 で チャレンジし 
て くれ c こ れでひ と ま ず 問題 は 解決. 
ほんと はこれ では チ 卜 まずい ことがあ 
る、 の だ 力、'、 あとで ま た 触れる としょう。 

ここで バッ と m^' つけば キ ミ も 一人前 

だ。 


辞書の 中から 探し出す 


M  S  X 力、' 覚えて いる 単語 はすで にす 
ベて メモリ の 中に 読み込まれ ている 
もう 少し 具体的に いうなら はま 列 P C 
S の 中に 入って いる: 辞 #<7) 中から 人 
間が 入力 し た 単語の 末尾の 文字で は じ 
まる 語 を 探す ために は、 配列 DCS の 
中 を 先頭から チェックし ていけば よい 
だろう。 

具体的に は どのよ う に プロ グラムし 
ている のか I050〜 1 160 行 をみ て ほしい 
配列の 中身 を 先頭 か ら チェック すると 
いうの はこれ まで もやって いる ここ 
でも 前にで てきた パターン を 参考に さ 
せて いただく と しょう。 

と、 調子よ くやって いると ついつ い 
いらない ものまで 持って きて しまう こ 
と 力  <  よく ある。 1050 行の F  =  99 も 実は 厶 
ダ 配列の 中から' JZ 要な データ を 探す 
とき、 たいてい その デニ タが みっかつ 
たか どうか を チェック する ために フラ 
グを 用意す る c ところ 力 今回 は フラグ 
を 使わない。 というの も、 データが み 
つかり 次第す ぐに データ を 探す ル一チ 
ン から 飛び だしてし まう からだ。 1050 
行 はま あ、 おまけ- 

本物の ロジック は 1060〜1160 行 c  二 
の 中で 行って いる こと を 順にみ てみ 
る まず、 WS  (人間の 打ち込んだ 単 
話の^ ^ の 文字） と、 辞書の いちばん 
左の 文字 と を 上激 してみ る （ 1 070 行》 
こ れカ し 致 し なければ 話に な ら ない 
さっさと あき ら めて 次の 単語の チ エツ 
クを する。 

1070 行で う ま く 目的と する 単語が み 
つかった としょう これで メデ タシメ 
デ 夕シ、 と 考える の はい ささ 力、 甘い。 


図 I です でに 明らかにして あると おり 
拿 雷 葉の 末 題が 「ん j である もの 

•BE に 1 度 使って いるもの 

はもう ィ 吏えない。 ここの チェック をし 
ている の 力く  1080 行なら びに 1090 行 特 
に 説明す るまで もな く 一目 , だね 

すべての 単語 を チェック してな おか 
-> [吏え る もの 力 ^ 見つからなかった ら ど 
うする 力、、 といえば いさぎよく 力 ブト 
を 脱いて 負け を 認める しかない。 2040 
行から MS  X が 負けた ときの 処 i 里が ま 
とめて ある 

さて 幸いに して 辞書の 中から うまい 
具合に 答が みっかった としょう- IM0 
行で 答 を 文字 変数 D  C  S に セットす る: 
II 20 行で は 「この 言葉 はもう 使つ ちゃ 
つたよ」 という 情報 を 配列の 中に いれ 
る 二の あと は I060〜 1 1 50 行の ルーフ 
の 中から 抜け だせば いいわけ だが、 II 
30 行で ちょっと 細工 をして いる。 ほん 
と う をい えば F  0  R 〜N  E  X  T の ルー 
フの 中から 飛び だす、 と言うの は あん 
ま り お 行儀の いいこ と じゃあない 

そこで M  S  X を だま して F  0  R 〜 N 
E  X T の ルーフが もう 終わった と 思い 
込ませて しまう のが 1130 行 そうして 
おいてから さっさと 次の 部^ »逃げ て 
しまう ヮケ 

もっとも これ は あま リス ッ キリした 
やり方 じ やない ね、— まあ、 一応 覚えて. 
おけば いい、 という 禾 號 の テク' ニック 
乱用 はくれ ぐれ もつつ しんでくれ- 

1210〜 1220 行 は M  S  X 側の 答え を 画 
面に 細工: あと は 人間が ギブ アツ フす 
るか MS  X の 言葉が つきる かしない か 
ぎり 勝負 は延々 続く ことになる 


八 ツビ - I ンド まで あとわず か 


かく もしぶ と く 他の プログラムのお 
いしい 部分 を 横取り して^: した この 
「しりとり」 フ ログ ラム も メインの 部 
分 は ほぼ 終わり： あと は 終わりの 処理 
の 部分 だつ リスト 2 をみ て く れ。 

まず 勝敗 は ハツ キリ してお かなけれ 
ばなら ない。 203CH 亍は 人間 力、' 負けた と 
き 、 2040 行 は M  S  X 力、' 負けた ときの 表 
示 だ： 20504 亍で 「また やりましょう 

ね」 と 友好的な あいさつ をした のち、 


リスト 2 

2090  '===  fiT) リ の しょ リ === 
2810  ' 

2920  ， 

2930  CLS  SPRINT  SPRINT  "あなた の まけ 華曠 ".-GOTO  2050 
2040  CLS: PRINT: PRINT  NM$; " の まけ r  To " 
2058  PRINT "また ？リま はう ね" 
2069  ' 

2078  PRINT: PRINT 

2086  INPUT" テ" イス ヮ に ほぞん し ます か «-X$ 
2090  IF  X$="Y"  OR  X$=,,y"  THEN  GOSUB  3006 
2100  CLSs PRINT: PRINTM*i^.  ■  ■ " 
2110  END 


この 勝負に よって さらに 
成長した 辞書 を ディスク 
に 保存す るか どうか をき 

いてく る。 ここで Y また 
は y を 選ぶ と 3000 行から 
の サブルーチンで ディ ス 
クに辞 害の データ を 保存 
する （リスト 3)。 

二の 部分 も、 もうす つ 
かりお なじみに なって し 
まった ね。 何もかも ワン ハタ一 ン、 し、 
や 基本 型です むの はなに よ り 面倒が な 
くて いい。 

こ れでひ ととお り プロ グラ 厶の 説明 
は 終わった: 思えば 長い 道のりだった 
ここまで くるまで にどれ だけ 多くの 苦 
労 と 幾多の «土 が あ つたこと だろう 
われわれ は^を 厶ダに して は な ら な 
い。 明日に 向って 再び 歩み はじめな け 
れ ばなら ない。 それが、 われわれ プロ 
グラマに 与えられた ィ吏 命な の だ 

カツ コ イイ、 エンディング テ一 マと 
ともに 「T  H  E     E  N  Dj の 文字 •••••• 、 

などと ス ナオに 終わる わけがない のが 
この!^。 人 を ほっと ひと 安心 させた 
力、 と 思う とすぐ さま 次の ネ タを 探し だ 
して はネ チネチ やる: 自画自賛で フロ 
グラム をさん ざん ほめちぎった あとに 
手の ヒラを かえす よう に 欠点 や ら な ん 
やら をとうと うと 述べ だす、 

こ れは 筆者の 性き 悪さ に 起因 し て 
いるの だ 力、 こう して イビら れ、 揉まれ 
てフ ログ ラムの テクニック も 身に つ く 
という もの。 さっそく 目につい たこの 


リスト 3 

3000 

3010 

OPEN  F$  FOR  OUTPUT  AS#1 

3020 

PRINT#1， 關 

3030 

PRINT#"N 

3940 

FOR  1=1 TO  N 

3059 

PRINT#1,DC$(I, 1) 

30 ら 0 

NEXT  I 

3070 

CLOSE 

3980 

RETURN 

フ 口 グラ ムの 欠点 を あげつ らう ことに 

しょう。 

まず ひとつ。 「人間 は カンへ キにィ 

ンチキ できる」 MS  X はえら いから 自 
分力し 度 使った 単語 は その 勝負の 中で 
は 使わない よう ちゃんと チェックして 
いる： しかし 純真無垢で 人 を 疑う とい 
うこと を 知らない MS  X は、 人の 入力 

してきた 単語 を^ m 力く  「ん」 であるか 

どうかし 力、 見て いないの だ 

こうなる とジ ャ 悪な 人間 は 一度 使つ 
た 単語で あろ う がなん だろ う カイ 吏い ほ 
うだい 使う： そもそも メ チヤ クチャな 
意味の ない 単語 だって、 もっとい えば 
MS  X の 言って きた 単語の^と 同じ 
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文字で は じ ま る を 入力して いな く 
つたて、 フリーパス。 

これで は MS  X が かわいそう。 なん 
とかしな くち やならない。 しかし 人間 
ばかりせ める の も フェアと はいえない。 
実は MS  X だって インチキして いるの 
だ。 まず、 人間 力く 打ち込んだ 単語 を 新 
た に 登録 した も の レガト は 平気て イ吏 つ て 
しまう。 これ は 74听 に 

DC$(I.O)=ml" 

をつ け 加えれば いい。 ただし、 一方的 

に M  S X が ルール を 厳密に 守る のも不 
4 ^だから、 これ は その ま ま 目 をつ ぶ 
つても いいだろう。 

その 気になれ は^: 良すべき 点 はま だ 
みっかる。 たとえば、 人間が;' I 点 や 半 
^点で 終わる^ を 入力した とき。 M 
S  X は'; 局 点 や 半; "1 点 を 全 く^^ してし 
まう。 つまり 「ぶんかぶ j という 言葉 
に対して は 「ぶ」 では じ ま る 単語 を 選ば 
なければ ならない の だけれ ども 1 ふら 
んす」 でも 「ふうとう」 でもい いこと 
にして しまう の だ。 

その他、 先攻 • 後攻の 指定が でき な 
いこと や MS  X 側の 単語の 出方が ワン 
ノ\° ターンに なること など 手直しすべき 
点 は 多い。 これら をす ベて パーべ キに満 


た した プロ グラム をつ くる こと は 決し 
て^ I 能で はない はず。 もう 一度 じつ 
く り 雷^ It して ぜひ チャレンジして みて 
くれ。 


めざせ 統合化 


これまでの"^ の 「M  S  X 人工知能 
シリーズ」 の 中で 何 本 も プログラム を 
つくって きた。 これら はいずれ も ひと 
つの 辞害フ ァ ィ ルを 中心に 一本 一本 独 
立して いるものの、 互いに 関連して 使 
われる もの だ。 

最後に シリーズの プログラム をう ま 
い 具合に 統^ 匕して みょう。 これまで 
にで て き たの は、 「登録 プロ グラ 厶」 「会 
話 プログラム j  「しりとり プログラム j 
として ほんの ちょっとで てきた 「辞書 
内容 チェック プログラム」 だ。 

これら を いろいろ ファイル 名 を ネ旨定 
して 呼び出す の も 面倒く さい。 という 
わけで 即席で リス ト 4 のよう なブ ログ 
ラム を こしらえて みた。 内容 は 説明す 
るまで もない ね。 ただ今まで ブ ログ ラ 
ムの 中で は 使わなかった r  u  n を、 フ 
ツーに プログラムの 中で 使って いるの 
が 目新しい ところ。 チェック 用プ ログ 
ラムで は PR  I  NT#  2 を 使う ので 10 


リスト 4 

, m            や や 'お »レ ^                «^  ^ 

20  F*  * 

38  F* し に, r^ii 不 

40  '  *  * 

D@     F  *           メ— ユー 

f  ネ不^^«^不^^^^小《^^^令《^^^ 

80  ' 

4           MA  VCTI  CTC— ゥ 

100  HAXr i しヒ b—^ 

110  CLb 

12@  rKIN  1     \\  no  a し に^/)  o^O 

/  / 

4  oft    DO  T  KIT 

4            DD  T  KIT  II 1 ■  \»  Ax/  "  ■  DDT  KIT 

14u  PRINT 1 ： c09\  SrKlNI 

4           DD  T  KIT ，，つ 龜 4te         ••  ■  DD  T KIT 

*  re%           T  KIT  MO.  i  ii し ii  II 垂 DDT  KIT 

160  PRINT  3s しり ヒリ ： rKIIMI 

4  -7rt          t  KIT  II  >fl 鵬 i  w  i  t.         m  O  "  ■  DD  T  KIT 

170  PRINT  4S し し 本 Tl"f  ノ  SKKINI 

4  QCk    dd  T  KIT 

130  INru 1 1  一 4 の \% に Ht スゥん て 

つ nKi  a  iinTn 1 ixcvOk  '">ac^a ゥ ciao 
z*oki  un  ft  bu  I  u l www  f  ^yyoyj  y  owuu 

21@  C.ND 

1000  RUN ヒっ 9 く 

2086  RUN"^^" 

4006  RUN"CHECKM 

図 3   MSX  TOTAL 人工知能 システム 
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辞書 チェック 


入門 講座 ( 


(«ラ であら かじめ 

M A  X  F  I  L  E  S  =  2 
を 指定して ある。 
この プログラム を 

AUTOEXEC.  BAS 

の 名前で S  AVE してお く と 実はす ご 

くお もしろ いこと がお こる。 つまり デ 
イス ク 力、'^ I* す る と 同時に この プロ グ 
ラムが 自動的に 実行され るの だ。 こん 
な こと も 知って おくと ますます デ イス 
クの 利用が 楽しくな るね。 
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インタプリタと は 


…- 

コンパイラって 何だろう、 何す る ものだろう、 どんな ソ 
フト かな、 なんて 思って いません か？ そう、 コンパ ィ 
ラは BAS  I  (いではありません。 BAS  I  C よりも 便利 
かもしれ ません が、 BAC I C よりも 使いに くい かもし 
れ ません。 ではい つたい、 『コンパイラ』 と は 何な のでし 
よう ？ それ を これから、 皆さん と^^に 勉強して いこ 
う では あ り ません か。 ただし、 BASIC なんかよ り もず 
〜つと 難しい 力 もしれ ません よ。 心して かかって ください。 


はじめに 

みんな は、 プログラム を 作って いる 
かな？ ゲームば つかり やって ちゃ、 ど 

こぞの 「ファ XXX」 と 変わらな いだ 
ろう。 MS  X は 8 ビット パン コン とし 
て はかな り ^1 のコ ンセプ 卜で 作られ 

た パソコン だから、 これ を 利用し ない 
手はありません。 もし、 わからない 単 
語が 出て きたら、 用語 解説 を 参照し な 
がら 読んで ほしい。 

コンパ づ 

'ラと は 

さて、 今月 （11 月 号） から、 キミの 
プロ グラ ミ ングの 考え方、 作り方の 範 
囲 を 大き く 広げる コンパイラ について 
の 話 をして いく としょう。 

『コンパイラ』 と 聞いて、 それな〜 に 
？と 思った 人 も 多い ことで しょうな。 
まあ、 簡単に言うと、 「コンパイラ は、 
人間に 近い わか り やすい 言葉で 害 かれ 

た プロ グラ ム から 機 «g<7) プロ グラ 厶 


を 作る もの」 と 聊 して ほしい。 この プ 
口 グラ ム を 害 く ための 霍葉を プロ グラ 

厶！ ^または、 単に Hi といい、 特に 
冑 や 数式に 近い 害 式の 言語 を 高級 言 
語と いう、 といっても あまり ピンと こ 
ないか も 知れない。 

それで は、 みんなに 一番 身近 かな B 
AS  I  C を 例に 取って コンパイラの 説 
明 するとしょう。 


BAS  I  C は、 それ 自体 は 機械語で 
作られて いて、 BAS  I  C て' 作られて 
いる わけで はない。 本来 コンピュータ 
は^^  ( 2^m)  U^f (ま 受け付けない。 
しかし、 » ^は、 人間に とってと て 
もうしにくいので、 なるべく 人間に 
胃し やすいよ う にしなければ な り ま 
せん。 


そこで、 人間の わかる 言葉 をコン 
ピュー 夕の わかる 言葉に 翻訳して や 
る' M がで て く るの だ。 その 1 つが、 
インタプリタと 呼ばれる 方式 だ。 この 

元の 英語、 ^Interpreter* は 「通訳す る 
Aj という 意味 (ここで 言う 通訳 は、 ヮ 
ード ごとの 通訳の こと）。 


I77 


BASIC は、 BASIC で 害 かれた プ 
ログ ラム を 頭から 》, よ く 1 命令 ごと 
に «^ 語に 訳し、 その 訳した • を 実 
行し、 また 次の^ を 訳して は、 実行 
する。 という^ を 操り 返して いる。 
つまり インタプリタ 方式 は、 1 つ 1 つ 
の 命令 を)^ よ く^ IS に！^ して、 


プログラム を 実行して いくこと だ。 

それで は、 コンハ ° イラ は どんな 意味 
なのだろう。 インタプリタ とどう ^ 
が 違う の だろ う か ？ それ を これから 
説明しょう。 


コンパイラ 


コ ン パイ ラ （Compiler) は、 "Compile* 
する 人と いう 意味 だ。 この、、 Compile  = 
コンパイル" と は、 辞 害 を 引く と、 （資 
ネ斗 など を） 一冊に まとめる、 編集す る 
などの！^ が ある。 さらに 辞 害に は、 
『〔電算〕 …… を コンパイル する。 プロ 
グラム を^ M に 交換す る こと』 と あ 
る （小雜 PROGRESSIVES 

コンパイラ は、 まず、 FORTRAN 
な どの 人間の 言語に 近し 、プログラム を、 
一度 全 に 直して しまう （この 
こと を 『コンパイル する』 という）。 こ 
う して 直された プログラム は、 
一旦 ディ ス ク 等に 保存 さ れる ことに な 
る。 そして、 プログラム を 動かす とき 
に は、 ディスクから^ M プログラム 


を 呼び出して 実行す るの だ。 

つまり、 コンパイラ は、 プログラム 
の 1 つ 1 つの 命令 を 順序よ く  ^語に 
直して いく 働き をして いる。 その プロ 
グラムの すべて カ^^になる ま で、 
プロ グラムの 実行 はされ ない こ と にな 
る。 先 ほどの インタプリタと 違う 二と 
がわ かって もらえた だろ うか？ イン 
タプ リタと 違って コンパイラ は、 プロ 
グラム を 実行す る ときには、 ^^に 
訳す 手間が なく、 すでに 訳 を 済ませて 
ある 力、 ら、 訳と 実行 を 同時に やる イン 
タブ リタよりも プロ グラ 厶の 実^、' ず 
つと 速くな つてい る。 


コンパイラの プロ クラ ミンク 


グラ ミ ング でき るの だろ う か ？ 

それ は、 BASIC は 編集す るた めの 
^を 持って いるから だ。 BASIC の 命 
令で、 や lis ビ、 、、Delete な、 "AUTO" など 
BASIC では、 もともと エディタ を 内 
蔵 している から、 ユーザーが ，する 
ことがなかった。 

コンパイラ は、 エディタ を 使って プ 
ログ ラム を 作らなくて はならない。 そ 
うして、 エディタで できた プログラム 
を 、、ソース • プログラム" （コンパイル 
する 前の 大 元の プログラム のこと） と 
呼ばれ、 ソース • プログラムの 入った 
ファイルが ソース • ファイル となる。 
ソース 'プログラム （図 2) は、 ASCII 
コードと 呼ばれる キャラクタ （文字) だ 
けの フ ァ ィ ルで、 まだ このと き は、 
語に は 直されて いない。 そして、 コン 
パイ ラを 起動 させ、 ソース • プロ グラ 
厶を 読み込み、 文法 をチ ヱ ックし （言 
語に は 必ず 文法 力、' ある）、 機 雖 に 変換 


する。 また、 コンパイラ は、 コンパ ィ 
ラの 種類に よって、 さまざまな 方式 
があって、 ®i ^語に 直して いく も 
のと、 一度、 中間 冑 と 呼ばれる プロ 

グラ ミ ング Hi と 機 Mii の 中間に ィ 

する に 直した 後、 さらに その 中間 
to を^^に 直す やり方な ど、 いく 
つかの 方法が ある。 また^ 1§ に 直さ 
ず、 アセンブラ 用の ソース • プロ グラ 
ムを 作り 、- アセンブラ を 使って その ソ 
—ス • プログラム を 機お 語に 直す もの 
も ある。 これ を 図に 表すと 図 1 のよう 
になる。 参考に して ほしい。 

さて ここ ま での 説明 はわ かっても ら 
えただろう 力、 c これで、 コンパイラに 
ついての 解説が すべて 終わった わけで 
はない。 まだまだ、 解説の 足りない と 
ころも あるだろう。 し 力、 し、 他に も大 
切な ことが たくさん 残って いるので、 
そちらの 話 を するとしょう。 


U ンク について 


ここで は、 『リンク』 （link) について 
解説す る ことにしよう。 

リンクと いうと 「^1 "る。 結合す 
る， つなぐ」 という 意味 だが、 ここで 
は、 ライブラリと つなぐ こと を 意味す 
る。 「えつ/ や ライブラリ" つて 何？」 
では、 、、ライ ブラ 1 广 についての 説明 を 
しょう。 たいていの プログラミング 言 
語に は、 便利で、 よく 使う 関数 や 入 
出力の 命令が ある。 し 力、 し、 コンパ 
イラで は、 これらの 便利な 命令 は、 1 
つ 1 つの 小さな プログラム になって い 
る。 これが、、、 ライブラリ〃 だ。 ライブ 
ラリ （library) 【ま 「Hl«t、  n^M. 
貨 出し 図 «1」 という^^ を 持って い 
る。 つまり、 ソース • プログラムの 中 
で、 ライ ブラ リ の 関数 や^ を 使う と 


コンパイラ は、 関数 や 命令の 機械語 を 
直樹 乍る ので はな く  、 その 部分 を ライ 
ブラ リ より 抜き出し、 リンクす るよう 
になって いる。 そして、 ソース' プロ 
グラムと ライ ブラ リを リンクす るの は、 
『リンカ』 という ソフ トだ。 

ライブラリの 胃 は、 「グラフィック' 
ラ ィ ブラ リ 、 演算 ラ ィ ブラ リ 」 な どが 
あり、 他に も ライブラリ はいくつ か あ 
る。 これ は、 コンパイラて 作る に は、 
荷 力く 重い ので、 ライブラリ として まと 
めら れ ている。 ライブラリ などと リン 
ク した コンパイラの プログラム は、 始 
めて、 実行可能な ソフトになる。 そし 
て、 これ を ディスク 上に 保存して おけ 
ば、 いつでも 実行す る ことができる。 


コン« イラの 利点、 弱点 


ここで は、 コンパイラの プロ グラミ 
ン グの 方法に ついて 説明す ると しょう。 

コンパイラ は、 それ 自身で、 プ ログ 
ラ ミ ング できる 編^^ は 持って いな 


い。 つまり、 コンパイラ は、 エディタ 
. て 作られた プログラム を^^に 直す 
ための ソフ トだ。 では、 どう して、 
BASIC は 電源を入れる とすく' に プロ 


コンパイラ を 使う 利点 は、 いくつか 
ある。 それ は、 高級 胃の ほとんどが 
二の コ ンノ 、。ィ ラ 方式で、、、 FORTRAN  、 


COBOL.  Cl^、  FORTH" など、 
コ ンノ  、° ィ ラ を 選んで、 ソ フ 卜 開発が で 
きる。 また、 コンパイラ は、 プロ グラ 


(糸） 道す じ は コンハ ° イラに よって 異なる。 


エディター 


コンハ "イラ 


(^) 


，セン ブラ 


リンカ 一 


アセンブラ • ソ I ス ファイル 


条 


ル 

ソ， I ス • ファイル 


図 


機械語 プログラム 


ライブラリ リ ロケ I タブ ル • ファイル 
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TYPE  CAT.C 


cat  一- 

27 - Oct -83 
卜 Nov - 83 
4 一 Nov - 83 

12 — Nov — 83 


concatenate  files  to  standard  output 
renames  CP  to  CAT 


sensebrkO 


ver 1.2 


本/ 


#include  <stdio.h> 

#pragma  nonrec 

持 define  MAXFILE 199 

static    char       helpmsgC3  = 

"file  conCATenate  utility    ver  1.2¥n¥ 

usage: ¥t CAT  [filel]  [file2]  ,.  CfileN3¥n¥ 

¥tThis  program  concatenates  filel ••  fileN,  and  write  to  stdout.¥n¥ 
¥t Input  is  taken  from  stdin  if  no  argument  is  given. ¥rM; 


VOID 
FILE 


*inf; 

int 
char 


bufCMAXLINEl; 


VOID 
int 

char 


while  (fgets(buf,  MAXLINE,  inf)  !=  NULL)  { 

if  (puts(buf)  ==  ERROR)  { 

fprint f (stderr f  "Output  device  full¥r ") ; 
exitCl); 

sensebrkO; 


mainCargc,  argv) 
argc; 


tip; 

*xargvCMAXFILE]? 木本 v; 


，H，） 


図 2 


FILE 
char 
int 


if  (argc  == 1) 

copy (stdin) ； 
else  if  (argvCl]C0]  ==  ，-，  argvCUCH 

fputs(helpmsg,  stderr ) ; 

else  { 

i  f <  <xargc=expargs(argc~l,  argv+1,  MAXFILE,  xargv) )  ==  ERROR) 
f puts ("too  many  f i les¥r " ,  stderr) ; 
exit(l); 

for (v  =  xargv;     xargc 一一 ；     v++)  { 

if  ((fp  =  fopen (本 v>)  ==  NULL)  { 

fprintf (stderr f  "Cannot  open  '7.s'¥r *v); 
exitCDj 

} 

copy(fp) ； 
fclose(fp) ; 


ムの 実行 ^^力く 早し 、という こと だ。 

しかし、 弱点 も ある。 まず、 プ ログ 
ラムの デハ' ッグが リアルタイムに はで 
きない。 つまり、 ソース' プログラム 


が コンパイルで きないと すべての プロ 
グラム を チェックして、 もう 一度 コン 
パイルの やり直しに なったり、 ときに 
は プログラム 力く 暴走して ソース • プロ 


グラムが な くな つてし まう こと も ある。 
それに、 できあがった ソフトに まだ バ 
グか' あった 場合な ど、 もう 一度、 ソ一 
ス • プログラム を 直して、 再度 コンパ 


" コンパイラとば' 


ィルの やり直し になって、 m 的に は、 
とても 大変に なって しまう。 とはいつ 

て も、 BASIC で 作った プログラムよ 
リ、 コンパイラの プログラムの 方が 実 
行^^が ケ タ はずれに 早し 、というの が 
一番の 利点で ある こ と は 確か だろ う 。 
今月の 話 は、 コンパイラと は 何 か？ 
そして、 コンパイラ を 使った プロ グラ 
ミン グの 流れに ついて だった。 わから 
ない ところが あったら、 もう 一度よ く 
読み直して ほしい。 来月 は、 コンパ ィ 
ラに は、 どんな 衝頁 の ものが あるか を 
紹介す る 予定 だ。 それで は、 次回 をお 
楽しみに。 


^jj^ 用語 解説 Jj^i 

よく 使う 用語 を まとめて おいた 
力、 ら、 知らない 用語が あったら、 
ここ を 参考に して ほしい。 

—— ^yn-fib— 
コンパイラ によって、 ソース • 
プロ グラ 厶 を « 語 プロ グラムに 
直す こと。 

—— ，き プ, —— 

^^の ニー モニック （#^§§ 
を 人間に わかり やすいよ う に 記号 
で 表した もの） で 害 かれた ブ ログ 
ラム を 胃 語に 直す プログラムの 
こと。 

〜v=^ 。フ， ィル" - 
エディタ を 利用して 作った もと 
の プログラムの-と。 文字 ゃスぺ 

ース、 言 己 号 力く、  ASCII コード で 表 
された プログラムの ことつ 

一一 一 ]|  cy5cs^?  ^)  ― r 

ソース • プログラム を 作る とき 
や '修正' 肖 附 ると きに 使 
う。 エディタに は、 いくつか 胃 
が あり、 スクリーン エディタ のよ 
うに 力一 ソル キー を 使って、 通 画 
できで きる もの。 行 単位で しか 
のでき ない、 ライン 'エディ 

夕が ある。 BASIC では、 スク リ 
—ン エディ 夕の^! を 最初から 持 
つてい る， 
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( MSX に 
ゝ テンキー 


を 付けよう ！ 


ハード 製作/関 應志 
ソフト 製作/乾 巽 


今月 は、 テンキー にも 16 進 キーに も 自由 自 
在に 使える リモコ ン キー ボー ド を 作 り ま す。 
ASIC て、 も、 本体の キー ボー ド とまった く 
同じように 使える ス グ レ も のです。 


読 »<7) 秋、 ぎ 欲の 秋と、 心地よ い 季節に なり 
ました。 そして、 デジタル クラフトに とっても、 
もってこいの 季節。 今月 は、 プログラムと デー 


タ 入力の 強い 助っ人、 リモコン キーボード を 製 
作し ます。 秋の 夜長に は、 びったり の 製作で し 


写真 1 リモコン キーボードの 完成 

目立つ の は フラッ 卜 キー だけで、 あと はュニ 
バーサ ル 基板に IC が 2 つ 見える だけ。 簡単な 
構成です が、 実用 度 はパッ チリです。 


MS  X で プログラム を 入力 するとき、 データ 
の 多く は 1 0 進 や 1 6 進数の 英数 文字。 ところ 力く 数 
字 は、 キーボードの 一番 上の 列に 並び、 16 進数 
でィ 吏う A 〜 F の 文字 は バラ バラの ィ にあり ま 
す。 ちょっとの 入力なら 気になりません 力、 た 
くさん の 数字 を 入力す るに は、 ちょっと 不便で 
す。 そこで 数字 キー や 機能キー など を 一箇所に 
まとめて 入力 を 楽に しょうと いうの 力、'、 今月の 
テーマです。 

¥^1 を 見て ください。 リモコン キーボード 
力 ^成した ところです。 これ を、 毎度お なじみ 
ジョイスティック ポー 卜に つなぐ だけ。 もちろ 
ん 動かす ために ソフ 卜が 必要です 力、 一度 起動 
すれば リセットす るまで、 BAS にか ら も 普通の 
キーボードと 同じように 使えます。 

また、 キー ポー ドの 動作の 大部分 はソフ 卜 ゥ 
エア 力、' 受け持って います。 このため ソフト ゥェ 
ァの データ を 書き換えて、 キー をネ 甲した ときに 
入力 さ れる 文字の 胃 を 自 由 に 決め る こと がで 
きます。 また 本体から 離して 使う ことができる 
の も 大きな メリット。 テンキー や 16 進 キー 以外 
に、 衝维な インテリジェント ゲームの 専用 キー 
ボードな どと しても 使えます。 
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響 


図 I は、 今回 製作す る リモコン キーボードの 
全 回路図です。 図の ように、 IC2 個、 抵抗 7 本 
(¥S  I のよ う に 集合 抵抗 を 使えば I 本)、 コン 
デンサ と ジョイスティック コネクタ、 そして フ 
イルム キ 一ボー ド から 構成され ています。 

に は 今までと は 違い、 CMOS —に を 用いて い 
ます。 ^は TTL— IC と 呼ばれる デジタル IC を 
使って きたので、 CMOS —に を 実際に 使う の は 
初めて だと 思います。 この 2 つのに の 特長 は、 
今までに も 何度も 紹介して いますので、 ここで 
は C 一 MOS を 中心に して 両者の 違い を 簡単に お 
話して おきましょう。 

①  TTL 一によ り も 消費 電力が はるかに 少ない。 
CMOS— IC では、 理論的には 入力の 状態 （ H 、し 
の 2 つの 状態が あ り ま す） が^! ィ匕 しない 限り 、 
電力 を 消費し ないから です。 

②  CMOS — IC は 静電気に 弱い。 IC 内部に は 保護 
回路が 内蔵され ています 力く、 製^に は "H>'; 主 


意し なければ いけません。 

③  TT し一 IC と 比べる と、 動 fF^« 力 Si い。 ただ 
し、 新しい 品種で は TTL なみに 高速 動作で きる 
もの もあります。 

④  電源 ma の 範囲 力、' 広い。 ® と 合わせる と ノくッ 
テリ 一 動作 向きと 言えます。 

lU_h のこと から CMOS— に は、 特に スピード 
を' M としない 部分で、 低 消費 電力な 回路 を 組 
める こと がわ か ります。 ちょう ど 今回の 回路で 
はそんな に 高い 動作 ス ピー ドが 要求され ない の 
で、 こ の 機会に CMOS— に を 使っても らう こと 
にしました。 


使用す る 部 S 

について 

回路図の よ う に、 今回の 部品 数 は あ まり 多く 
ありません。 その 分 ハング 付けす る 箇所 も 少な 
くな つてい ますから、 安心して 取り かかって く 
ださい。 それで は、 I つ I つの 部品に ついて 説 
明し ましょう。 
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Vdd 


y  y  u 


GND 


(a)IC-4069 

1—8 


専用 (付属) の 
ソケッ 卜に 差す 

フィルム ケーブル 
キーパッド 部 


(d) フラッ 卜 キーボード 


Vdd 


Q3Q1B   C  D  AQ8 
(上面） 

Q4Q2Q0Q7Q9Q5  Q6 


(0)104028 

1  234  5 


GND 


foYoYo) 
(§)©◎◎ 


67  8  9 


1 ： FWD (入力） 6 
2:  BACK (入力） 7 
3:  LEFT (入力） 8 
4:RIGH  丁  (入力） 9 
5:  +5V  (電源） 


丸 印 


TRG1 (出力） 
TRG2( 出力） 
OUT (出力） 
GND  (共通） 
(カツ コ内は 今回の 設定） 


(e) ジョイスティック ポー 卜 
(AMP9 ビン コネクタの 裏側） 
 一 


-共 通 端子 
今回の 回路で は 1 本 あまります。 

(c) 集合 抵抗器 


八ン 

ダ 付け は プリ ン 卜 基板の 裏側から し ま 
すから、 ビン 配置 を 間違えな いよ ラに 
気を付けましょう。 基板 上の 部品 配置 
は 写真 を 参考に してぐ ださい。 


CMOS - IC  •  4069 

このに に は、 イン バー タ （NOT ゲート） が 6 つ 
入って います。 この 6 つのう ち 実際に 使用す る 
の は 4 つです。 どの ゲ一 卜 を 使う か は 配線の や 
り やすいよ うに 自分 Til んで ください。 の 
ために、 回路図に ピン 番号 を 入れて おき ま した。 
なお、 CMOS— にの 使わない ゲート は、 入力 端 
子 を H または L レベルに 固定して お く  が あ 
るので、 回路図の ように 配線して おいてく ださ 
い。 4069 の ピン 配置 は 図 2 (a) のとお りです。 


今回 は 回路で は D 
入力 を 使って いな 
いので (織 L レべ 
ル)、 A〜C の Atl 
によって Q0 から 
Q7 までの 出力 を 
順次 変化させる こ 
とがで きます。 


CMOS - IC  •  4028 

このに は、、 BCD— TO— DECIMAL  DECODER'' と 
呼ばれる ものです。 つまり、 4 本 ある 入力に 与 
える 信号の 組合せに よ り、 その 組合せに 対応す 
る 10 本の 出力の どれ かが H レベルになる もので 
ず: 正確に は、 入力に 2 進数で 0 〜 9 までの 数 


入力  出  力 

D   C   B   A     Q9  Q8  Q7  Q6  Q5  Q4  Q3  Q2  Q1 Q0 


全て 0 になる 
0  =  L レベル、 1=H レベル 


、！ 门 ほ 


ooooooooo 

0100000000 

0010000000 

0001000000 

0000100000 

0000010000 

000  0  001000 

OOOQ000100 

0000000010 

OOOOOOOOQ1 


010101010101010 

001100110011001 

000011110000111 

000000001111111 


I8Z 


ポ トマトし ン入 umimut 


nnnn 
nnnn 
nnnn 


写真 2 
フラット 
キーボードの 

を 与える と、 その 数に 対応す る 出力が H レ べソレ 
になります。 動作の »^ を 表 I に 示して おき ま 
した。 また、 ピン 配置 は 図 2 (bX7) とおりです。 


右下の キーボードが 今回の メイン。 専用の コネクタ 
が 付いています。 各 キーに は 上の カラー シ一 卜 （6 
色から 選 ふ'） を 貼って、 文字 を 記入し ます。 文字が 
消えない ように、 キーの 上から フェイス プレー 卜 (左 
下) を 貼る と、 仕上がり もき れいになります。 


O 


80 


2 

O 


3 

o 


0  0-^ 省 KOO^  IH-OO-^  ^H-OO-j 


4 

O 


70 


60- 


50 


0( 


O-j 省^ ~QO^  IK-QO| 


-I. 


o~i— I ~ OO-j 


1 ~ oo-, 


フラッ 卜 キーボードの 内部の 配線 は、 このよ ラ になって います。 キー ス 
イッチ を 翻 別に 買って きて 使う 場合 は、 このように 配線して < ださい。 


抵抗器 


回路図 中の 抵抗器 は、 すべて プルダウン 用と 

して 用いて います。 これ は、 IC の 4069 のと ころ 
でも 書いた ように、 CMOS — IC の 入力 ピン は H、 
L レベルの どちら かにして おかなければ な ら な 
いからです。 

抵抗器 は 全部で 7 本' です が、 片側が すべ 
て グランドに 接続され ています ので、 集合す S 抗 
を 使って みました （ピン 配置 は 図 2(c))。 この 方 
が 簡単です が、 入手で きない 人 は魏の 抵抗器 
を 使って ください。 許容 電力 は IZ8W も あれば 
-H^ です。 

コンデンサ 

コンデンサ は、 電源 用の パスコ ン として 用い 
ています。 電源の +  5V と GND 間に I 本 入れて あ 
り ます 力、'、 気になる 人 は IC の 電源 ピンの そばに 
も 同じ もの を 入れて ください。 

キーボード 

今回の 記事で 最も 因った のが、 この キー ポ 


ド です。 普通の キー スィッチ を バラで 買っても 

ら つて キー マ ト リク スを 組む の 力 ぐ^! です 力、 
工作 ゃコス 卜 の 点で 作れる 人が 少な くな つてし 

まいます。 そこで、 1*2 のよう な フラッ ト型 

キーボード を 使う ことにしました。 これ は 脚 製 
図 材^ f という メーカー 力 作 つて いるもので、 今 

回 は No.K— 003 という 16 キーの もの を 使って い 
ます (秋 葉 原の^ ± 電子 工業で 購入)。 これ は、 
表面 •  と も, テープ 力 M 寸 いていて、 表面 
を 加工したり、 何 かに 貼りつ けたり しゃすい ス 
グレ ものです。 もちろん 耐久性の 点で も 優れて 
います。 

しかし 残念な ことに、 構 ii^i タツ チ感に 乏し 


いという 欠点 もあります。 これが がまんで きな 
い 人 やお 金に 余裕の ある 人 は 普通の キー スィ ッ 
チを 買って きて、 キ 一マトリクス を （図 3 がフラ 
ッ トキ 一 ポー ドの 内部 泉です） 自分で 配線し 
てくだ さい。 

この フラット キーボードの 値段 は、 16 キーで 
640 円です。 この 他力 ラー シート （この 上に キー 
の 文字の 害いたり、 インスタント レタリング を 
貼る。 I 色 16 枚の ものが 50 円）、 カラー シート 保 
護 用の フェイス プレート （ 1 00 円） な どが あ り ま す。 
'J^ に応じて 別に 購入して ください。 なお、 フ 
ラッ 卜 キー ポー ド には專 用の ソケッ 卜 力く 付いて 
います。 
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その他の 部品 


ジョイスティック コネクタ は、 いつもと 同じ 

ケーブル 付きの もの を 使いました。 8 本し 力、 線 
の 出て いない もの も あるので、 買う とき は 必ず 
9*1  泉が 出て いる 力、 確認して ください （秋 葉 原 
の 広 瀬 無線で 購入)。 

プリ ン ト 基板 は、 サン ハヤ 卜のに B— 503 を 使 
いました。 部品 力ま 部の る もので あれば、 ^ 寺 
ちの もので も 構いません。 部品と して は、 その 
他の 配線 材 （ビニール 線な ど) が' 必要です。 にに 
ソケット を 使う 場合 は、 16 ピンと は ピンの もの 

を I つず つ 用意して ください。 


表 2 

□jiaa-CD 


個数 


回路の 動作 原理 


今回の 回路 は、 5 月 号の デジタル クラフトで 
紹介した 「戦車 コントロール ュニッ ト」 と、 
的に は 同じです。 難しくありません から、 図 I 
と 図 3 の 回路図 を 見ながら 読み進んで く ださい。 

この 回路で は、 ジョイスティック ポートのう 
ち 3 本 (TRG し TRG2、  OUT) を 出力に、 4 本 を 
入力 （FWD、  BACK.  LEFT.  RIGHT) に 使って い 
ます。 ソフトウェア では、 3 本の 出力に 2 進コ 
ードで 0〜 7 を 出力し、 これが 直接 CMOS —に • 
4028 の 入力 (A〜C) に 入ります。 すると、 これ を 
受けた 4028 は 入力 を デコー ド して Q0〜Q7 に 出 
力し ます。 つまり、 文ォ応 する にの 出力 だけ を H 
レベルに する のです。 例と して、 4028 の Q0 が H 
レ べソレ のとき、 つまり TRGI、  TRG2 と OUT 力く す 
ベて L レベルの とき を 考えて みます。 

このと き、 キー を 押して FWD、  BACK.  LEFT. 
RIGHT のい ずれ かに 変化 か 3 見れ るの は、 一番 上 
の 横 一列の キー 4 つのみ です。 そして、 その 列 
の 一番 端の キーが 押さ れた と き は FWD 力 《し レべ 
ルに （NOT ゲートが 入って いるので、 離 が 反転 
する）、 その 隣り 力、' 押された とき は BACK が ヒレ 
ベルに、 という 具合になります。 このよう にし 
てお くと、 TRGI、  TRG2、  OUT に 出力した ザ 直と、 
FWD、  BACK,  LEFT.  RIGHT に 戻って きた 値に 
よって、 押されて いる キーが どれな のか わかる 
わけです。  ' 

3 本の 出力 を コント ロールす るの がソフ 卜 と 


IC(CMOS-IC) 
4028  1 
4069  1 

抵抗器 

100KQX8 の 集合 抵抗 1 
コンデンサ 

0.1/iF  1 
キーボード 

㈱製図 材料 No.K  - 003 1 

コネクタ 

AMP9 ビン コネクタ  1 
ブリン 卜 基板 

サン 八 や 卜 ICB  - 503 1 
その他 

配線 用 ビニール 線な ど 少々 

いう ことになります 力、 これ は 乾 (いぬい） さん 
に 後で ゆ つくり 説明して もらう ことにして 先に 
製作 上の-主意 をい く つか 述べて おき ます： 


製作 上の 注意点 


今までに いろいろな もの を 作った 胃の ある 

人 はと も 力、 く、  CMOS— IC お 吏う のが 初めての 
人 も 多いで しょう。 CMOS— IC と 言っても、 '；主 
意す ベ きこと は丌 L— C とほ とん と茇ゎ り ませ 


120 円らい。 
50 円く らい。 

ない 場合 は の 抵抗 を 7 本 使う。 

セラミック タイプの ちの。 

16 キーの フラッ 卜 キーボード。 秋 葉 原 
の 亜土 電子な どに ある。 640 円。 

ケーブル 付きが 便利 (9 本の もの)。 
IC が 4 個の る 程度の 大きさで 十分。 


ん。 I5〜25W 禾 IS の 小さな ハング ごて を 使い、 
良質の ノ  、 ン ダを用 いて (できれば ス ズ 60% の も の 
力、' よい) ハン ダ づけ すれば よ し 、のです。 ハン ダ ご 
て は、 できれば セラミック ヒーター など 絶緣抵 
抗の 高い IC 用の もの を 使って く ださ い。 

CMOS —に は 確かに 静電気に 弱い のです が、 
使 う' ま て^ 電ス ポ ン ジ に 差 したり アルミ ホ ィ ル 
にく るんで おいて、 IC 用 ハン ダ ごてで さっと ハ 
ンダ 付け すれば まず 大 です。 

その他で は 特に 問題 はない と 思います 力く、 配 
線の 間違い や、 にや コネクタの ピン 配置の 間違 
いや ハン ダイ 寸け 不良に は、; t 意して ください。 
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. -ベヰ  一' V.— に： — 等 i な 


ソフ 卜 ウェア を 入力 しょつ 

ハー ドウ エアの 製作が 終わったら、 キーボード 体で はこの キー ボー ドをサ ポー ト していな いの 

を 実際に 使って みましょう c といっても、 MSX 本 で、 キーボード を 使うた めの ソフトウェア 力、' 必 


要に なって きます。 

ハー ドウ エアのと ころで も 説明した よ う に、 
ジョイ ス ティ ック ポートの TRGI、  TRG2 を 出力 
として 使用す るよう になって います。 ところ 力、 
これら は bask: から は 直接 コントロール できな 
いので、 やはり マシン 語のお 世話になら なけれ 
ばな りません。 リス 卜 I 力 \ その プログラムで 
す。 マシン 語 は BAS にの DATA 文と して 入れて あ 
ります。 従って、 プログラム を 入力 するとき は、 
DATA 文 を 間違えな いよ う に" H^i 意して く ださ 
い。 マシン 語 は I バイ ト 違った だけで、 とんで 
もない イタ ズラを 引き越 こします から …… 。 ま 
た 入力し 終わったら、 実行す る 前に 必ず セーブ 
してお きましょう。 

プログラム を RUN させる と、 上に、、. "せ 
どんどん 表示され ますが、 これ は マシン 語の デ 
一夕 を メモリ に 書き込んで いる こ と がわ かる よ 
うにして あ-るので、 あまり 気にしないで くださ 
い。 しばらく すると、、 0K 〃力  <表 示されます。 これ 
で キー ポー ドカ吖 吏え るよう になって いる はずで 
す。 キー を 押して、 図 4 のように なって いれば 
0K です。 もしも 正常に 動作し なければ、 プ ログ 


リス 卜 1 コン卜 


100  C し EAR  300  ,PEEK  (?<HFC4A)  +256*PEEK  (8<HFC 
4B)»266 

1 05  ST=PEEK  ( ?<HFC4A )  +256*PEEK  ( S<HFC4B )+l :A 
D=ST 

110  READ  A$:PRINT"  -  "  ;  :IF  A*=,,**M  THEN 170 
120  IF  A*<>"XXM  THEN  POKE  AD  ，VA し （ "W+A^ 
) :AD=AD+1  .-GOTO 110 

130  READ  A$=A$=HEX$(VAL("&H"+A$〉+ST) 

140  POKE  AD  し （"W+RIGHT 本 （A ハ 2) ) 

1 5®  POKE  AD+ 1 , し （ " '，  + し EFT 多 （ A$  ，  2  〉 〉 

160  AD=AD+2:G0T0 110 

170  DEF  USR=ST : A=USR ( 0 ) : NEW 

180  '  machine  code 


190 

DATA 

F3 

,21 

,9F 

，FD 

,11 

,XX 

,39 

,06 

200 

DATA 

,1A 

,4E 

,77 

,79 

,12 

,23 

,13 

210 

DATA 

10 

,F7 

,FB 

，C9 

,3A 

,F6 

，F3 

,FE 

220 

DATA 

IZI2 

,20 

,1E 

，CD 

，XX 

,3E 

，2A 

，FA 

230 

DATA 

F3 

,3A 

,F8 

，F3 

,BD 

,20 

,12 

,3A 

24© 

DATA 

F7 

,F3 

，3D 

,20 

,21 

,FF 

,FF 

250 

DATA 

22 

，XX 

，E2 

,22 

，XX 

,E4 

，CD 

,XX 

260 

DATA 

7E 

,C3 

，XX 

,14 

，00 

,m 

，3E 

，0F 

270 

DATA 

D3 

，A0 

,DB 

,A2 

9E6 

,80 

,4F 

,06 

280 

DATA 

08 

,21 

，XX 

9E6 

,3E 

，0F 

,D3 

，A0 

290 

DATA 

79 

，D3 

，A1 

,3E 

,0E 

，D3 

,A0 

,DB 

3IZI0 

DATA 

A2 

，ED 

,6F 

,0C 

,30 

,01 

,23 

，3F 

310  DATA 

CB 

,51 ,28,04 

，3E 

,0C 

,81 

，4F 

320  DATA 
330  DATA 
34®  DATA 
350  DATA 
360  DATA 
370  DATA 
380  DATA 
390  DATA 
400  DATA 
410  DATA 
42®  DATA 
430  DATA 
440  DATA 
45©  DATA 
460  DATA 
470  DATA 
480  DATA 

490  '  

500  DATA 
510  DATA 
520  DATA 
530  DATA 
540  DATA 
550  DATA 
560  DATA 
570  DATA 
580  DATA  ** 


スれ -T^ 

n〕 


2AEX647FE83B73E9F  yco5  2E0-_sss 

E13XAF8171FDAD0CF e33320000 


0B5  1EO789EAA8BE9F  74100000 

1202A1801FF3FF3DF  I  33330000 


B84F3789DA399D1F 

1104O.-80E73FDDFCF 

486A306X3B8A2  00-F 

SFS1190X2FF33  2  1F 

60363  5  0178  0^6FDDF 

01FE900  2  7F2  1031F 

647XXE6831F8EA8F 

E0FXX310F2  12  300F 

X0  2  148F983870EBF 


1ED2  199SA0-D3SB3F 

1BS-E7CD32  2BF2ADF 


a 

t 

d 

FA-DB0000 

e222  2  0000 

d  ，，《'«'1，，， 

C33330000 
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If 


ラムの 入力 ミス 力、、 ハードウェア 上の 15 線 ミス 
な どです ので、 も う 一度 15 線から 見直 してく だ 

さい。 

この ソフ 卜 ウェアで は 本体の キーボード とま 
つたく 同じよう に 使える よう にして あり ます か 
ら、 いくつかの キー を 同時に 押してみ たり、 本 
体の キーボードと 同時に 押したり、 いろいろと 
試して みて ください。 当然 SCREEN 文で キー ク 
リ ック 音の ON/OFF もで きます。 


] 


キーボードの 原理 


次に ソフト ゥェ ァの 動作] ^里 を 説明 し ま すが、 
その 前に 本体の キ一 ポー ド について 説明して お 
きましょう。 そうすれば、 ソフトウェアの 動作 
を 5辦 しゃすい でしよう。 

MSX-BASIC では、 キー ポー ドの スキャン （走 
査 するとい う 意味で、 どの キーが 押されて いる 
力、 調べる こと） をす ベて ソフトウェアで 行って い 
ます。 まず キー を 碁盤の目 のように 並べます。 
水平 方向 (行) に Y0 〜丫  10、 垂直 方向 (列） に X0〜 
X7 の 線 をつな ぎます。 さて、 BASIC は Y 側の ラ 
ィ ンを Y0 から j 頓々 に L レベルに していき ます （図 
5)。 キーが どれ も 押されて いない 場合、 X0〜X7 
は H レベルに なった ままです。 一方 何 か キーが 
押されて いると、 その キーに 対応した Y 側の 信 
号が L レベルに なり ます。 MSX— BASIC では、 
二の よう にして どの キー 力  < 押され たかを 判断し 
て、 シフトキー や カナ キーな どの 状 から キヤ 
ラ ク タコー V を 作り 出して いるので す。 

さて、 MSX では この キー スキャン をい つ 行つ 
ている のでしょう 力、。 キーボード はいつ 押され 
るか わかりません から、 常に キーボード を 調べ 
ていなくて はなり ません。 ところ 力、 これで は 
bask: の プロ グラム を 動かす ことができません。 
では、 BASIC の プログラム 力 、' 動いて いないと き 
だけ キ一 スキャン を 行って いるので しょう 力、。 
そんな ことはありません。 プログラムが 動いて 
いると きで も、 CTRL と STOP キー を 同時に 押せ 
ば、 プログラム 力 《止まります。 これ は キー スキ 
ヤンして いなければ、 できない ことです。 さあ、 
どうな つてい るので しょう 力、。 これ を 胃す る 
ために は、 割り込み （インタラプト） という 既 念 
が' JZ 屡に なって きます。 


リス 卜 1 の プログラム では、 キ 
一の 配置 は 図の ようにな つてい 
ます。 プログラム を 変更す る 場 
合 は、 それに 合わせて 文字 を 書 
き 込んで < ださい。 なお、 文字 
など は キーに 直接 書かす、 襄に 
のりの ついた 紙に 書いて 貼り ま 
す。 別売の カラー シー卜 や フエ 
イス プレー 卜 を 使う と 便利です。 


丫 10 


"丫の ライン は 通常 H レベルで、 選択され 
たと き だけ L レベルになる 
^"X の ライン は ブル アップされ ていて 通常 は H レベル 

X 丫の 線が 交差す る 〇 のと ころ を 押す と、 X と丫の 線が つながります。 MSX は丫 
0 〜丫 10 を頋 次し レベルに し、 X の ラインで L レベルに なって いるものが ないか を 
調べます。 もし あれば、 それに 対 g する 位 璽の キーが 押されて いる ことになります。 


] 


割 《0 込みに ついて 


、、割り込み〃 と は、 コンピュータの 動作 中に 何 
力 囀 別な 条件 力、' 発生 し た^ 合 これ を 何ら 力、 の 方 
法で 検出して、 現在 実行中の プログラム を"^ 
中断して 特別な 処理 を 行う プログラムに 制御 を 
移す こ と です。 むろん 特別な 処理が すんだら、 
中断して いた プログラム を 再開 し なければ な り 


ません。 本 を 読んで いる 最中に トイレに 行きた- 
くな り、 ""^読書 を 中断し、 用 を 足したら また 
読書 を 再開す る。 こ んな 状況 を 想像す る と わか 
り やすいと 思います。 

MSX では 画の 表示に VDP という LSI を 使って 
います 力く、  VDP 力、' I 画 を 表示す る ごとに 割り 
込みが 発生し ます。 MSX—BAS にで は、 この 割 
り 込み を 利用して、 キーボードの スキャン を 行 
つてい ます。 VDP の 割り込み は IZ60 秒 ごとに 
かかり ますが、 キーボードの スキャン は 割り込 
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IC  4028 


キー ポー ドは 32 キー ま 
で 簡単に 増やす ことが 
できます。 キーボード 
の 1〜4 までの 端子 は 
元の キーボードと 並列 
につな ぎ、 拡張する キ 
一 ボードの 8〜5 まで 
を、 4028 の Q4〜Q7 
につな ぎます。 あと は、 
プログラム リス 卜 '540 
行 以降の DATA 文に 
キー コード を 害き 込む 
だけです。 


み 3 回に I 回 (つまり IZ20«> ごとに) 行って い 
ます。 こうすれば プログラム 力く 走って いても、 
キーボード を ちゃんと チェック でき る わけです。 
ここまで 説明 すれば わかる と 思います 力、'、 今回 
紹介した プログラム もこの 割り込み を 使って い 
ます。 

MSX— BASIC では フロッ ピー ディ ス ク な どの 
周辺 装置 を 使うた めに、 いろいろな フックが 用 
意され ています （フックに ついては、 今月 号の テ 
クニ カル ノート を 見て ください)。 この 中で、 今 
回 はもち ろ ん割 り 込み 処理 用 の フック を 誊き換 
えてい る わけです。 

もう 少し 具体的に 説明す ると、 VDP からの I 
Z60 秒 ごとに かかる 割り込み のうち、 本体の キ 
一 ボード を スキャン しないと き を 選ん でジ ョ ィ 
ス ティ ッ クポ一 卜の 3 つの 出力へ 0  ~  7 の 信号 
を 出して います （キー マトリクスで 説明した Y 側 


の 信号に あたります)。 そして、 入力の 4 本の 線 
を チェック します （X 側に あたる）。 もし どれ か 
キーが 押されて いると、 信号が H レベルから L 
レベルに 変ィ 匕し ますから、 どの キーが 押された 
か を 判断し、 その キーに 対応す る 文字の コード 
を キー コード バッファに 入れて やります。 キー 
コード バッファ というの は、 入力され た 文字 を 
"^的に ためて おく ところで、 FBFOH 番 it ^、ら 
40 文字 分 用意され ています。 


キー 


さて、 押された キーから 文字コードに 変換す 
るの は ソフトウェア ですから、 キーボードの 配 
列 や 文字の 胃 は 自由です。 リスト I のプ ログ 
ラムで は 標準 的な テンキーの 配列に して あり ま 


す 力 八 これ を 変更したい 人 は 500^^ 、らの DATA 
文 を 書き換えて ください。 ここに は、 キー 力， 
された ときに 入力され る 文字の アスキー コード 
を 1 6 進数で 害し 、て くださし 、。 文字 コ 一 ドは、 PRINT 
HEX  $  ( ASC ひ、 A" ) )  J で 調べる こ と がで き ま す。 
、、"の 中に 調べたい 文字 を 入れて く ださい。 

ここまで 害く と、 キー は 16 個し かないのに 文 
字 データ はどうして 32 ィ盼 あるの だろう、 と 疑 
問 を 持 たれた 人 もい るでしょう。 そこで、 もう 
一度 回路図 を 見て ください。 TRGI、  TRG2、  OU 
T の 3 本の 出力 を Q0〜Q7 の 8 本に デコー ド して、 
4 本の 入力と マト リク スを 組んで いますから、 
8X4  =32 で 実は 32 個まで キー を 付ける ことが 
できる のです。 この^ • を 図 6 に 示して おき ま 
す。 なお、 このと き は 540 行からの データ 文をキ 
一に 対応す る 文字 コ 一 ド に 変更 してく だ さい つ 
その他の 部分 は 変える' JZ 要が あ り ま せん。 


おわ 0 に 


製作した キー ボー ドは、 簡単な 構成の わ り に 
は 実用 度が 高 いこと がわ かって もらえた と 思し 、 
ます。 いろいろな 使い道が 考えられ ますね。 マ 
シン 語 プログラムの 打ち込みに は 16 進 キー ポー 
ドカ領 利です し、 数値 データの 入力に は テン キ 
一として 使う のがよ いでしょう。 また、 ゲーム 
の コントロール も大, です。 いろいろ ィ 吏って、 
是非^^て てくだ さい。 

それで は、 ここで 予告 を 一言。 次回から は MSX 
を MSX2UiJi にす ばらしく、 また MSX2 はより 
すばらしい ものにする ために、 デジ タルク ラフ 
トも 少しずつ 上級 編に 粉亍 していき ます。 使用 
する IC も 多くなります 力、'、 今までい くつ 力作つ 
てきた 人に は 恐る るに 足らず、 といった ものに 
なる はずです。 また、 できるだけ 特殊な 部品 を 
使わない よ う に 心掛けて い くつ もり ですから、 
期待して いてく ださい。 

また、 今後の 製作 はどう しても MSX の スロッ 
卜 を 使う こと にな り ま すので 末 月 号で は まず ス 
ロッ 卜の 解説 をす る 予定です。 興味の ある 人 は、 
本誌の テク 二 カルノー  卜な どで 復習 してお いて 
ください。 
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MS  X の C  PU は 8 ビッ トを 同時に 使います 
が、 何 かの 都合で ビッ 卜の 並び を 変えたい とき 
があります。 このような ときに 使う のが ローテ 
イト • シフ ト 命令です。 2 進数で はビッ 卜の 並 
び 換えと いう こと は 重要な 意味 を 持 つてい る こ 
とが あり、 マシン 語で プログラム を するとき に 
は、 it^ 的 良く 使用され る 命令です。 


ローティ ト^^ は、 データの ビッ 卜 を 左右に 
回転し、 ビットの 並び を 変える^ です。 ロー 
ティト 命令に は 1 バイト だけの^と、 2 バイ 
卜 または 4  ノ、' イト をぬ 要と する^が あ ります。 

ローティ 卜 命令の 対象 は、 各 レジスタと メモ 
リ です。 

ローテ イト 命令の 基本的な 動作 は 4 胃 あ り 
ます。 図 1 に その 動作 を 示します。 


RLC は、 データの 8 ビット 力  <左 回りに 回転 
をし ます。 キャリー フラグに は ビット 7 力く 入り 
ます。 

RL は キャリー フラグ も 含めて、 9 ビットの 
デー タ 力、' 左 回 りに 回転 をし ま す。 

RRC は RLC の^ 回りで、 右回り をし ま 
す。 キャリー フラグに は ビット 0 力、' 入ります ら 

RR は RL と^に 回ります。 キャリー フラ 
グも 含めた 右 回 り の 命令です。 

ローティ ト^ はこの 4 つの 命令が にな 
ります。 ニー モニックの 後に レジスタの 名前 を 
つければ、 その レジスタ を ローティ 卜する こと 
がで きます。 E レジスタ に対して R LC を 実行 
したいと きの ニー モニック は、 RLC  E とな 
ります。 二の ようにして A、  B、  C、  D、  E、 
H、  L  、の 各 レジスタと （HL)、（IX  +  d)、（IY  + 
d) の メモリに 対して、 ローテ イト を 実施す る こ 


I 
I 
I 
顏 
疆 
I 
扁 
囊 
賺 
薩 
丽 
膽 


►^3  誦 

ローティ 卜絲 

り ノー タ 1020 

1040 

1IZI5IZI 
1060 
1CI7CI 

1080 

109® 
1100 

1110 

1120 
113® 
1140 
1150 
1160 
1170 
1180 
1190 

1200 

12HZI 
1220 
1230 
1240 


INPUT  "INPUT  NO. (0-255) " ； NO^ 

POKE  &HD521 ，VA し （N0$) 

GOSUB  1900 

DEFUSR=8<HD500 

RESTORE  1990 

FOR  1=1 TO  4 

READ  COM$:KEY   I ，COM$+CHR$ ( 13) 
NEXT 

RESTORE  2000 
FOR  1=6  TO  Id 

READ  COM$:KEY   I  ,COM^+CHR$ ( 1 3) 
NEXT 

し OCATE  3 ,12 sPRINT  nSZ*H*PNC  一  A  Register" 
GOTO  1270 

LOCATE  2,3:PRINT  SPC(25) 

LOCATE  2, 3: INPUT  "Press  Fl-Fld  key" ； COM* 

IF  COM$="R し C  A"  THEN  GOSUB  1440 

IF  COM$="R し A"  THEN  GOSUB  1490 

IF  COM$=nRRC  A"  THEN  GOSUB  1540 

IF  COM$=uRR     A"  THEN  GOSUB  159® 

IF  COM$="R し CA"  THEN  GOSUB  1650 


IF  COM*: 
IF  COM お 


:"R し A"  THEN  GOSUB  1700 
:"RRCA"  THEN  GOSUB  1750 


1258 
1260 
1270 
1280 
1290 

1300 

1310 
1320 
1330 
1340 
1350 
1360 
1370 
1380 
1390 
1400 
1410 
1420 
1430 
1440 
1450 
146® 
1470 
1480 
1490 


とがで きます。 この 命令 群で は、 マシン 語の バ 
イト 数が 2 バイ 卜になります。 また、 （IX  +  d)、 
(IY+d) を オペランド とする ローティ 卜 は 4  ノ、' 
ィ ド 嫂 です。 

A レジスタ に対する ローティ トは 単に オペラ 
ン ドを A に すれば 良い のです が、 これに は A レ 
ジス タ 専用の ローティ ト^が あります。 図 2 
の RLCA、  RLA、  RRCA、  RRA の 4 つ 
の 命令です。 非常に 良く^ I た ニー モニックです 
の T5i 意 をして ください。 

マシン 語で は R  L  C  A が C  B 0  7 であるの 
に 対し、 RLCA は 0  7 ですから 1 バイト メモ 
リが 節約され ます。 A レジスタ に対する ローテ 
イト は、 こちらの タイプが 辩 IJ という ことにな 
ります。 

しかし、 フラ グの 動作 という 点で は 異な り ま 
すから ミ i 意が (^です。 


IF  COM*=nRRA"  THEN  GOSUB  1800 
IF  COM*="INC  A"  THEN  GOSUB  185® 
F=PEEK  (？ <HD520) 
A=PEEK(8<HD521) 

F*=R  I  GHT$  (  "  CCUZilZUZUZiiZl  "+BIN*(F)  ,8) 

A*=R  I GHT 本 （ " iZieiiZHZiiZiiZilZi  n+BIN$<A).,8) 

し OCATE  3， 14 sPRINT  Ft 

LOCATE 15， 14 sPRINT  A 多 

し OCATE 15， 17 sPRINT  USING  ;A 

GOTO  116IZI 

POKE  &HD506，WU_(,'&H,'+B1$) 

POKE  ?<HD507  ，  V A し （ " 8<H  "  ) 

し OCATE  5,7  SPRINT  SPC(15) 

し OCATE  5 ，7 SPRINT 

し OCATE  12,7:PRINT  Bl*; 

IF  B2$=n00"   THEN  1420 

PRINT  " ，" ； 

D=USR(0) 

RETURN 

RESTORE  148(9 
READ  N*,B1$,B2* 
GOSUB  1350 
RETURN 

DATA  R し C  A,CB,07 
RESTORE  1530 


+回は ローティ ト • シ 

フ ト 命令です。 この 命令 

はビッ ト 情報 を 左右に 移 
動す る だけの 簡単な 動作 

をさせる 命令です が、、 2 
進数の 世界で は 大変 重要 

な 意味 を 持って います。 
よ く 読んで、 しっかり マ 
スターし てく ださい。 

只し〇六では$フラグ、 Z フラグ、 PZV フ 
ラグ は変ィ 匕し ません 力、'、 RLC  A では 変 ィ匕を 
します。 

条辦 IJ 断 を' M とする プロ グラムで は 見逃 し 
て はならない 点です が、 実行 の 点から は 1 
バイ ト 型の ローティ 卜 力、' 辩 IJ でしよう。 

図 3 は 4 胃の ローティ 卜の 動作 を、 直接 目 
で 見られる ように 作った プログラムです。 1 ノ、' 
ィ 卜 型の ローテ イト と 2 バイ 卜 型の ローティ ト 
の 動作の 上傲 がで きます。 S フラグと Z フラグ、 
C フ. ラグに 注目 して 実験して みて く ださい。 

2 バイ 卜 型の ローティ 卜 は F 1 〜F  4 で 動作 
します。 また 1 バイ 卜 型の ローティ トは F  6〜 
F  9 で 動作し ます。 F10 は A レジスタが すべて 
0 になって、 動作 力、' 確認で き なくなったら 押し 
てくだ さい。 I  N  C    A 命令が 動作し ます。 


► 図 1 

□ 一 ティ 卜 命令の 
4 つの 基本 動作 


RLC 
R し 
RRC 
RR 


U4 


bo 


bo 


□ 


bo 


いく' イト 5!  I> 千 イト 

2 は' イト mD- 孑 イト 

R し CA  07 
RLA        I マ 
RRCA  OF 
RRA  IF 

RLC  A  CB  07 
RL  A  CB  IT 
RRC  A  CB  OF 
RR    A   CB  IF 

•  •?0?^  0  * 

Sl-H-^NCy 

$$?o?  tot 

7 ラグ' め 嚏 、ィじ 
• 变ィ ひない 
$ 変化す さ 
0 リ ±>ル 
？ 未定^ 

^ どちらの 化0 <h 命 4 も 间 に 作 も すれ、'、 7 ラゲ;^ 動作 か "果な^ 

S し A 


ギニタ め 8 ビ 、'ル^ か、、 
左 0 リに @ 私し？？ 

キャリ- 7 子ク" も 含お た 

@ おし まマ 

あ 0 リ l:@ 転し 科 

キャリ- 7 ラゲ^ f^f: 

ル^"; B@ リに 
®fe し *4 


A レジスタ 
□ 一 ティト 


I  ^囡4 

| シフ 卜^の 動作 

誦 
I 

瞧 

お: /7 ト 


bo  — 0 


SRA 
SR し 


bo  — Cy 


0  — b  了 


あ シフト 


00000  I  0  1 

5 

00I I \000 

56 

SLA* 

X2 

SRA 命令 

■5-2 

0000I  01  0 

10 

000  I  I  I  00 

28 

命令 

ふ 

X2 

+2 

0O0IOI  00 

20 

0000\  I  I  0 

14 

螬図 5 

SLA 絲と SRA 絲 


SLA^Hi メイ子お と 24 にな さ SRA 唓令は + にな さ 


1750 

RESTORE  1790 

READ       ,B1* ,B2* 

176® 

READ  ,B1*,B2* 

1510 

GOSUB  1350 

1771? 

GOSUB  135IZI 

152IZI 

RETURN 

1780 

RETURN 

i-i 

DATA  R し A，CB，17 

1790 

DATA  RRCA, ClF, 00 

ド 

RESTORE  1580 

1800 

RESTORE  1840 

ii.' 

READ  N*,B1*,B2* 

1810 

READ  N^,B1$,B2* 

15613 

GOSUB  1350 

1820 

GOSUB  1350 

15 フ iZi 

RETURN 

1830 

RETURN 

1580 

DATA  RRC  A,CB,i?F 

184IZI 

DATA  RRA,lF,lZHZi  、 

1590 

RESTORE  1630 

1850 

RESTORE  1890 

16m 

READ  NJ:,Blt-,B2^ 

1860 

READ  N$,Bl$,B2.f- 

1610 

GOSUB  1350 

1870 

GOSUB  135121 

1620 

RETURN 

1880 

RETURN 

16313 

DATA  RR  A,CB,1F 

1890 

DATA   INC  A,3C,IZI0 

164IZI 

RETURN 

190® 

RESTORE  196121 

1650 

RESTORE  1690 

1910 

FOR   I=8<HD500  TO  ？ <HD52iZ> 

1660 

READ  N$,B1$,B2$ 

ひ 

READ  G*-:IF  G$="**"   THEN  1950 

1670 

GOSUB  1350 

193«Zi 

POKE   I  ,VA し （"W+G^) 

1680 

RETURN 

1940 

NEXT 

1690 

DATA  R し CA,07，iZiiZi 

1950 

RETURN 

171ZIIZI 

RESTORE  1740 

196® 

DATA  2A,20,D5,F5,E3,F1  ,1F,i2iiZi 

17113 

READ  N 拿， B1$，B2 ま 

1970 

DATA  F5,F5,E3,F1 ,F1 ,22,20 

GOSUB  1350 

1980 

DATA  D5,C9,** 

1730 

RETURN 

199IZI 

DATA  R し C  A,R し A，RRC  A,RR  A 

174iZ» 

DATA  R し A，17，iZiei 

DATA  RLCA   ，R し A     ,RRCA   ,RRA  ,INC 

プログラムの 使い方 

1 . INPUT  NOCO-255)? と闉 いてきます 
ので、 適当な 数 を 入れて < ださい。 

2.  PressFI— F10key と 出ます ので、 RL 
CA を 実行 させたい とき は F 1 を 押します。 

3.  フラグと A レジスタの 内容が 表示され ます 
ので、 各 命令に より どんな 変化 をす るか 確 
かめて ぐ ださい。 

4. 1 マシン 語^ ffl してい ますので、 DATA 
文 を 間違えな いように 入力して < ださい。 


1 


189 


0011 


シフ ト 命令 は;^ や 左に ビッ 卜の g 動 をす る 

命令です。 CPU は 次の 3 つの 命令 を 持って い 
ます。 SLA、  SRA、  SRL です。 動作 は 図 
4 をご箕 ください。 

SL A は 最下位 ビッ ト 0 に 0 を 入れて 左 ヘシ 
フ 卜します。 この 動作 は 乗算 を 実行して いる こ 
とに なり、 1 回 シフトす ると X  2 になります。 
ですから データ を 8 倍にした いとき は、 3 回シ 
フ 卜する だけで 0  K です。 

SRL は S  L A の 反対の 動作 をし ます。 最上 
位ビッ ト 7 に 0 を 入れて 右に シフ トを します。 
こ の 動作 は S  L  A と は 反対に 除算 を した ことに 


なります。 1 回の シフト は 2 で 割った ことにな 
ります。 8 で 割りたい とき は 3 回 右に シフト を 
すれば 良い わけです (図 5)。 

SRA は SRL と 同じく 右 シフト なのです が、 
8 ビッ 卜の データに プラス、 マイナスの 符号 を 
付けて 表示す る 場合、 ビット 7 力、' ^ を 表す ビ 
ット として 使用され ます。 これ は、 シフトに よ 
つて^ 力、 ずィ 匕し ないように 考えられた シフ ト 
命令です。 ですから、 ビッ 卜 7 は変ィ 匕し ません。 

マイナスの データ を 右シフ 卜する と S  R しで 
は プラスになります が、 SR A では マイナスの 
ままになります。 図 6 は そのよう す を 説明した 
ものです。 

このように 右 シフトに は、 単に 右シフ 卜する 


V 図 6 

00  I  I  00  I  0  50 
SRA 色^?  +2 
000\  \00\  25 


SRA 命令と SRL^ の 違し、 
00I  \00\0  50 

000\  \00\  2E 


▼  1^9  | 

ローティ 卜' デジ ッ卜 命令 I 


を 使った プログラム 


ioai 棚 

SRA もま 行 
I 1001 I I 


-50 

十 2 
-25 


BC€>—>  ASCIIS*  "ft 


ものと、 ^を 考えて 右シフ 卜する ものが あり 
ます。 SRL(Shift  Right  Logic) は シフ 
卜、 S  R  A  (Shift  Right  Arithmetic) は 算術 右 
シフ 卜と 呼ばれます。 

左シフ 卜の S  L A は、 符号の ビッ トを 考えて 
シフ 卜する わけで はあり ません ので、 本来 は 論 
理左 シフトと いう ことになる わけです 力 、 SL 
A  (Shift  Left  Arithmetic) を 訳す と、 算術 左 
シフ 卜の 意味 を もっている ことになるの 力、' 不合 
理な 点です。 ニー モニック を S L L とする のが 
正解だった ように 韩 は 思います。 しかし、 S 
L A という ことで 統一され ています ので、 その 
まま 覚えて しまいましょう。 

図 7 の プログラム は、 シフト 命令の 動作 を理 
解して いただく ために 作った、 シミュレータ プ 
ログ ラムです。 SLA、  SRA,  SRL の 動作 
実験が できます。 最初に 一 128 から +127 までの 
数値 を 入れて く ださい。 F 1 〜 F10 のキ一 を 押 
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囡 8    ローティ 卜 • デジ ッ卜 命令の 動作 
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図' 7 シフ卜 命令 シミュレータ 


10  C し S 

2®  INPUT   "INPUT  NO.  (-128  一  +127〉 " sNO$ sNO=VA し （NO$〉 
30  IF  N0<-128  OR  NO > 127  THEN 1® 
40   IF  NO<iZi  THEN  N0=256+ND 
50  POKE  ?<HD521 ,NO 
6(Zi  GOSUB  83d 
70  DEFUSR=8<HD!5IZHZi 
RESTORE  920 
FOR  1=1 TO  4 
READ  COM$:KEY   I  ，COM'$+CHR 本 （ 13〉 
NEXT 

RESTORE  930 
FOR   1=6  TO 10 

READ  COM*:KEY   I  ,COM$+CHR* ( 13) 
NEXT 
C し S 

LOCATE  3， 12 sPRINT  "SZ^H^'NC  一  A  Register" 
GOTO  290 

LOCATE  2,3:PRINT  SPC(25) 

LOCATE  2, 3: INPUT  "Press  F1-F10  key"  ； COM$ 
IF  COM$="S し A  A"  THEN  GOSUB  470 
IF  COM*=nSRA  A"   THEN  GOSUB  520 


2313 

IF 

COM*= 

"SR し 

A"  THEN  GOSUB  570 

240 

IF 

con$= 

"R し A' 

THEN  GOSUB  620 

25IZI 

IF 

COM*= 

"ADD 

A"  THEN  GOSUB  680 

26iZ« 

IF 

com= 

"ADC 

A"  THEN  GOSUB  73iZ> 

270 

IF 

"INC 

A"  THEN  GOSUB  780 

28IZI 

IF 

"run ' 

THEN 10 

290  F=PEEK  (？ <HD520) 
300  A=PEEK(?<HD521) 

310  F$=R I GHT*  (  " I2I0IZHZ1IZI0IZI "  +B I ( F )  ,8) 

3213  A*=RIGHT$("(ZHZiiZiiZnZMZuZi''+E(IN 本 （A)  ,8) 

33®  LOCATE  3,14:PRINT  F$ 

340  LOCATE  15,14:PRINT 

350  IF  A>127  THEN  A=A-256 

36IZI  LOCATE   15,17:PRINT  USING"####"  ； A 

37iZi  GOTO  19iZi 

38iZi  POKE  &ぼ1506，\^し（'マぜ+£«1本〉 
390  POKE  Sz-HDSiZ^'W^dHT'+BS^) 
4IZHZI し OCATE  5,7  SPRINT  SPC(15) 
4113 し OCATE  5,7:PRINT  N$ 
420 し OCATE   12,7:PRINT  Bl* ; 
430   IF  B2$="(Zi«Zi"   THEN  450 
44IZI  PRINT  "      ； B2t 
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すと 登録され た^を 実行し、 フラグと レジス 

タ を 表示 します。 変ィ 匕し なくなったら F  5 を 押 
してく ださい。 最初の 仗 態に もどり ますので、 
数値 を 入れ 直します。 

後で 説明す る ADD    A，   A や A  DC  A, 
A の 実験 もで きます。 表示 は ADD    A  •  AD 
C    A と 省略され ています。 

この プログラムで、 レジスタの 変ィ 匕に より フ 
ラグが どのよ う に 動 く のか を 体得して く ださい。 

ジット 命令 

シフ ト 命令 や ローティ ト 命令 は 1 ビッ ト ずつ 
移動 をし ました 力、 ローテ イト' デジ ッ卜 命令 
は 4 ビットず つ 移動し ます。 

動作の ようす は 図 8 のようになります。 この 
^で ローテ イトす る 対象 は、 HL ペア レジス 
タカく 指定す る メモリと、 A レジスタの 下位 4 ビ 
ットの 合計 12 ビットの データです。 RLD は 左 
【二  4 ビット 移動し、 RRD は 右に 4 ビット 移動 
します。 このと き A レジスタの 上位 4 ビット は 
何も 影響され ません。 

この 命令 は 4 ビッ ト 単位の データ処理に 適し 
ており、 B  C D データの 処理に は 丁度 良い 命令 
です。 BC D について は コラムて 傅 説して いま 
すので、 良く わからない 方 は そちら も 読んで く 
ださい。 

では ローテ イト • デジ ットを 応用した プ ログ 
ラム 例 を 紹介し ましょう。 

例と して 次の よ う な プロ グラ ム を 考えて み ま 
す。 図 9 のように BC D 形式で 表現され た メモ 
リ 上の データ を、 A SC  I  I 文字コードに 変換し 
てみ る ことにします。 

BCD を ASCI  I に 変換す るに は、 BCD 
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ASCII データ 

I  A 図 11 

1 な、 ノブ リス 卜と 

J 前後の メモリの ようす 
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ADD 命令 を 使った 醫 
ローティ 卜' シフ卜 謹 
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READ  N*,Bl*,B2i-  1 

450 

D=USR(0) 

70® 

GOSUB  380 

460 

RETURN 

710 

RETURN 

470 

RESTORE  510 

720 

DATA  ADD  A,87,0iZi 

480 

READ  N*,B1$,B2* 

730 

RESTORE  770 

49® 

GOSUB  38i3 

740 

READ  N*,B1*,B2$ 

RETURN 
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GOSUB  38IZI 
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DATA  SLA  A,CB,27 
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RETURN 
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RESTORE  820 

540 
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RETURN 
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DATA  SRA  A,CB,2F 
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RETURN 
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RESTORE  610 
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READ  N$,B1*,B2* 
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RESTORE  89® 
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RETURN 
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NEXT 
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READ  N$,B1*,B2* 
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RETURN 
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RETURN 
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DATA  F5,F5,E3,F1 ,F1 ,22,20 
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910 

DATA  D5,C9,»* 
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RETURN 

92IZI 

DATA  S し A  A, SRA  A,SR し A,R し A 

680 

RESTORE  7212 

930 

DATA  ADD  A,  , ,ADC  A,  INC  A 

プログラムの 使い方 

1 . INPUT  NOC-128-+127)? と H いて 
きます ので、 一 128〜127 の 数 を 入力し ます。 

2.  F1〜F10 の キー を 押す と、 それぞれに 対 
JiS した 命令 を 実行し ます。 例えば F 1 キー 
は SLA  A を 実行し ます。 

3.  フラグと A レジスタの 内容が 表示され てい 
ますので、 動作 を 確認して < ださい。 A レ 
ジス タが 0 になった とき は、 F  5 キー を 押 
すと ちとに ち ど 《0 ます。 

4.  一部 マシン 語 を 使用して いますので、 DAT 
A 文 を 間違えない よ^に 入力して ぐ ださい。 
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に 30  H を 加えれ は 変換で きます。 ここで は R  L 
D を 使い、 メモリより 4 ビッ 卜ず つ A レジスタ 
に シフトし ます。 ここで ASC  I  I コードに 変換 
してから、 メモリに ロード をす る 方法 を とりま 
す。 フローチャートと プログラム を 図 10 に 示し 
ます。 

H L レジスタに は BC  D データの ァ ドレス を 
セットし ます。 DE レジスタに は ASC  I  I コー 
ドを U する アドレス を セットし ます。 B レジ 
スタに は、 8 桁 4 バイト 分の をし ますので、 
その 回数 を 入れて おきます。 A レジスタに は 30 
H を ロードして おきます。 RRD を 実行した 遏 
合、 変ィ匕 をす るの は 下位 4 ビッ 卜で、 上位 4 ビ 
ッ 卜 は変ィ 匕し ません。 ですから、 最初に A レジ 
スタの 上位の 4 ビッ 卜に 3 を セット してお きま 
すと、 R L D を 実行した だけで ASC  I  I コード 
に 変換で きます。 

iOJi のこと を 頭に 入れて、 各 レジスタ を 初期 
ィ 匕して ください。 RLD 命令 を 実行す ると、 H 
L レジスタ 力、' 指定す る メモリの 下位 4 ビッ 卜 力、'、 
A レジスタの 下位 4 ビッ 卜に シフ 卜して きます。 
先に 述べた 理由で、 この 時点で は A  S  C  I  I 文字 
コードに 変換され ています から、 ロード 命令で 
メモリ^ &納 してお きます。 もう 1 度 RRD 命 
令 を 実行す ると、 すでに 上位 4 ビッ トカ 、了 位4 
ビットに シフトして いますから、 A レジスタへ 
上位 4 ビッ 卜の BC  D データが シフ 卜される こ 
とになります。 同じように、 ASCII コードに 
なって いますので、 メモリへ ロードし ます。 こ 
のよう な 繰り返し をす る ことにより、 BCD デ 
一夕 を ASC  I  I コードに する ことができます。 

図 11 に プログラムの ダンプ リス 卜と、 実行 前- 
後の メモリの ようす を 示します。 


ローテ イト • シフト 命令の かわりに、 ADD 
を 使っても ローティ 卜 ゃシフ 卜が できます。 

図 12 を ご覧く ださい。 ADD  A，  A は、 S 
LA  A と 同じような 動作 をし ます。 これ は S 
L  A が 左シフ 卜 そして データ を 2 倍す るのと、 
ADD  A，  A 力く、  A  +  A  =  2A で データが 2 
倍になる のと 同じ 結果 力、' 得られる ためです。 

マシン コードで は SL  A    A 力、' CB、  2  7 で 
あるのに 対し、 ADD    A,   A は 8  7 です ので、 
メモリの 節約と スピード という 点から、 辩 IJ な 
シフ ト 命令と して 利用で きます。 

ADD    A，   A に 類似した 命令で、 A  DC 
A,   A があります。 この 命令 は データ を 2 倍に 
して キャリー を 加える ので、 ローテ イト 命令の 
R  L  A と 同じ 動作 をし ます。 ADC    A,   A も 
R  L  A も^ 長 は 1 バイ 卜 で 同じです が、 A  D 


► 図 13 10 進 法の 筆算に よる 乗算と、 2 進数の 筆算に よる 乗算 
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►  [§115 プログラムの 実行 結果 
プログラム を ダンプ 
B レジスタに 144    C レジスタに 58 
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実行 後 
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DE=0(ZiiZHZi  H し =iZiiZi0iZi 


DE=24«ZiiZi  HL 
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C  A,  A は フラグ 力、' 動く ので 少し:^ IJ になり 
ます。 

lUJt は 8 ビッ 卜 A  D  を 利用した ローテ 

イト' シフ 卜です が、 当然 16 ビッ ト A  D  D 命令 
を 使っても ローティ 卜 • シフトが できます。 こ 
の 場合、 1 回で 16 ビッ 卜の ローティ 卜' シフト 
がで き ま すので、 かな り 便利です。 

ADD    HL,  HL は、 図 12 のように 16 ビッ 
卜の シフト をし ます。 SLA    HL と 名 づけて 
も 良い くらいです。 この 他に I  X や I  Y をシフ 
ト レジスタと して 使用で きる、 ADD     I  X， 
IX と ADD     I  Y，    I  Y ^力、' あります。 

ADC  HL,  HL は、 16 ビットの H  L レジ 
スタと キャリー フラグ をつな いで ローティ ト し 
ます。 

このように、 A  D  の に は ローティ 
ト • シフ 卜の 役割 をす る 命令が あり ます。 プロ 


グラムに よって は、 これらの 命令 を 有効に 利用 
すると、 効率の 良い プログラムが 実現で きます。 
特に 16 ビッ 卜の シフ トは 8 ビッ 卜の シフト を 
2 度 使う 必要が な く、 省 メモリ 'ス ピー ドの点 
では 大変 便利です のでお 忘れな く  。 

シフ h 禽令を 使った 
飞 ラム 

M  S  X の C  P  U に は 乗算 命令が あ り ま せん。 
そこて 加算 命令 を 繰り返し 使い、 乗算 を 行う 方 
法 を 以前に 紹介し ました。 この 方法の 場合、 大 
き な 数値 を かける 場合 は 加算の 回数が 多 く な り 、 
計 胃 間が 長 く あまり 実用的と はいえ ません。 

実用的に はシフ ト^ を 利用して 計算 を 行う 
方法が あります。 図 13 を ご覧く ださい。 左 は 私 
たち 力く 行う ^ です。 この 方法で はか けられる 
数に かける 数の、 それぞれの 桁 ごとに 乗算 を 行 
います。 その後に 各 桁の 結果 をす ベて 加えます。 
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こうして 得られた 結果が 答と なる わけです。 2 
進数の 場合 も 同様な 方法 をと り ます。 おは 2 進 
数の 乗算 を g で 行った 例です。 2 進数 は 1 と 
0 の 2 通りし かありません ので、 かける 数が 0 
のとき は 結果が 0 になり^ 1で きます。 また 1 
を かける とき は、 力、 けられる 数 を その 桁に シフ 
卜する だけで 良い ことになります。 そこで 得ら 
れた 結果 を 加算す るば、 答 を 求める ことができ 
ます。 

二の 考え方 は 私たち 力 H 吏う 雜と 同じ 考え方 
なのです が、 2 進数で あるた め シフトと いう 単 
純な 操作と 加算で、 効率 良く 乗算 をす る ことが 
できます。 

図 14 の プログラム は、 この 考え方に 基づき 乗 
算を 実行し ます。 

この 例で は、 B レジスタと C レジスタの 内容 
を 乗算し、 その 結果 を H L レジスタに 残して い 
ます。 B レジスタが かけられる 数で、 C レジス 
タ がかけ る 数です。 初^ I ^では H  L レジスタ 


をク リアし、 DE レジスタへ B レジスタ を！^! 
しています。 XOR  A と OR  C は、 C レジ 
スタが 0 かどう か を 判断して います。 0 のとき 
は プログラム を 終了し ます。 C レジスタが 0 以 
外の 数で あれば、 C レジスタ に対して S R L 命 
令 を 実行し ます。 このと き キャリー フラグが 0 
のとき は D  E をシフ 卜 し、 再び C レジスタが 0 
かどう 力、 判定 をし ます。 キャリー フラグが 1 の 
ときには H L と DE を 足し、 DE を シフトし ま 
す。 このように ループ を まわり、 C レジスタ 力、' 
0 になった ところ で 計算 を 中止し ます。 

実行した 結果 は 図 15 です。 例で は 144X58 を 
計算して います。 B レジスタに は 144 の 16 進数 
90H 力く、  C レジスタに は 58(7)1碟 数 3  A  H が 口 
ード されて います。 プログラム を 実^ 1 すると H 
L レジスタに 結果 カ劳 ります。 モニタの R コマ 
ン ドで、 レジスタ を 見て みます。 H  L レジスタ は 
2  0  A  0  H となりました。 10 進数に 直す と 8352 
です ので、 正しく 計算され たこと がわ かります。 
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BC レジスタに 適当な 数値 を 入れて 実験して 
みて ください。 


今回 は ローティ 卜 • シフ ト 命令に ついて お 話 
しました。 ビッ 卜の 移動 は、 数値 演算に 深い 関 
係が ある こ と がお わか り いただけた と 思い ま す。 
この ことが 良く 胃 できない 方 は、 シ ミュレ 一 

タ プログラムで 実 i 矣し てみ てくだ さい。 シ 
フ 卜と 論理 シフ 卜の 違いな どが、 実感で きる と 
思います。 

ローティ 卜 を 使った プログラムが 紹介で きま 

せんで したが、 9 月 号の 周波数 カウンタ プ ログ 
ラムの 中て ィ吏 用して いますので、 ご覧に なって 
ください。 また、 P 余算 についても シフト を 利用 
して 計算で きます。 

今回 は 誌面の 都合で 省略し ましたので、 次回 
マシン 語 入門で 紹介 させて いただきます。 合わ 
せて、 ビット 操作 も 紹介いた します。 
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図六は4桁(^2進尊です。 1 と 0 の 組み合わせで 表現し ますので、 4 桁で は 16译 
りの « ^合わせが でさます。 この 16 通りに 対 g してつ けられ だのが 16 進数です。 0 
から F までの 效 鐘に 対 Ji© させる という わけです。 4 桁の 2 進数、 つまり 4 ビッ 卜の 

デ^ 9 はす^ 16 進数で 表現で きます。 MS  X の CPU は 8 ビッ 卜です ので、 デー 
タを 表現す る ときには 2 つの 16 進数で 表現 すれば 良い わけです。 

レサ. レ数値 を 扱う 場合、 16 進数で 表現され たもの は 一体 どの位の 数值 なのか を 知 
31 です。 そこでよ < 利用され るの が BCD コードな のです。 BCD と は 2 
「進数と も 呼ばれる もので、 S  A の 一部の 組み合わせ を 使用す る 方法です。 図 
B を 見て  <  ださい。 2 進数で は 桁 上がり を するとき は 1 1 1 1 の 次に 桁 上げ をして 1 0000 
となり ますが、 2 進化 10 進数の 場合 は 1001 の 次に 桁 上げ をして 10000 となります。 
同じ 10000 でも 2 進数 表現 だと 16 になり ますが、 2 進化 10 進数で は 10 とい ラ ことに 
なります。 8 ビッ卜 を 使って 数値 を 表現す る 場合、 図 C のように 2 進数で は 255 ま 
で、 2 進化 10 進数の 場合 は 99 まで 表現す る ことになります。 

一般に マイ コ ン では 2 進数の 計算 をし ますが、 複雜な 計算 をす ると 2 進数 特有の 
誤差 を 生じて きます。 一方、 BCD で 計算 をす ると 10 進数で 計算して いるのと 同じ 
で、 精度の 高い 計算 をす る ことが 可能になります。 このため、 ビジネス 用の ブ ログ 
ラムで は B  C  D 演算 ガ 常識に なって います。 

ちなみに MS  XB  AS  I  C では、 演算 サブルーチンに BCD 演算 を 使用して いま 
すので、 MS  X で 計算 をす ると PC や FM などの コンピュータより はるかに 高い 精 
度で 計算 をす る ことができます。 価格の 安い MS  X が、 こんなに 高性能で ある こと 
はお どろき です ね。 

MS  X の マシン 語の 演算 ルーチン をお 知りに なりたい 方 は、 月刊 アスキーの 9 月 
号の MSXMath-Pack に エントリーが 発表され ています ので、 ご霣 ください。 
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MSX-BASIC の フック アドレス 


ワーク エリア や 今月 号で 取 り 上げる フック な 

ど は、 M  S  X を 使う ために 特に 必要な もので は 
ありません。 けれども マシン 語で プログラム を 
組んだり、 ちょっと 変わった 使い方 をしたい と 
きに、 これらの 知識 ゃ辦斗 力ぐ 思わぬ 役に立つ こ 
とがあります。 
さて、 今月 は MS  X の フックに ついて 紹介し 


MS X マガジン 編集部 


BASIC インタプリタ 自身 を 書き換えて しまう ことが、 
できる フック。 今月 は、 MSX で 使う ことができる フ 
ックの アドレスと、 その 使い方 を 紹介し ます。 


ます。 フックと いうの は、 ROM に 書かれた プ 
口 グラ 厶 を 後て^! 更す る 場合な どに 使われる 特 
別な し く みです。 R  0  M に 害 かれた 内容 を プロ 
グラム 中で 害き 換える こと はでき ません。 そこ 
で、 プログラムの "^を R AM 上に 置いて おい 
て、 後々 の 変更に 備えよう というの が フックと 
いう わけです。 


プログラム、 といっても 難な もので はなく、 
通常 は R  E  T 命令 （サブルーチンからの 復帰 命 
令） 力、' 置かれて いる だけです。 また ROM に 置 
かれた プログラム では、 変更が 考えられる 箇所 
に、 C  A  L  L 命令が 置かれます。 つまり、 通常 
は C  A  L  L— R  E  T->C  A  L  L の 次の 命令と、 
何もせ ずに R  0 M の プロ グラムの 実行力^ け ら 


BASIC イン タブり タ 
(POM 内） 


フック 
(RAM 内） 


BASIC インタプリタ 
(ROM 内） 


フック 
(RAM 内） 


拡張 プログラム 
(ROM または RAM) 


J 

フック を 
コール 

CALL 命令 

RET 絲 

- 

〇AL し 命令 

J 

次の ^ 令 

J 

プログラムへ 
ジャンプ 


(プロ グラ厶 先頭) 


次の 命令 
を 実行 


fRET 命令 1 


フック を 使わない とき は、 飛び 先に RET 命令 を 置いて おきます。 
二う すると、 何もし ないで 元の プログラム （ROM 内） に 戻ります。 


1 つの フックに は 数 バイ 卜 程度し か 大きさがない のて'、 ここに はジ ヤン ブ 命令 
など を 置いて 別の アドレスへ 処理 を 移す のが 普通です。 ただし、 MSX で 別の ス 
ロッ ト にある プログラム を コールす る 場合 は、 ちょっと 難しくな ります。 
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れる ことになります。 この シーケンス を 示した 
のが 図 1 です。 


を 他の' JZ 要な 命令に 書き換えて やれば いいこ と 

になります。 そして、 その 命令 (複数で もよ い） 

の 最後に R  E T 命令 を 置いて おけば、 拡張した 
プログラム を 実行 後、 元の プログラムに 戻る こ 
とがで きます。 これは^ i の サブルーチンと 同 
じです。 といっても、 実際に フック は ワーク ェ 
リアに 驗 して 置かれ ますから、 そう 長い プロ 
グラム は 置け ません。 そこで RET^ の あつ 
たと ころに J  P  (ジャンプ） 命令 を 置いて、 実 
行したい プログラムへ 処理 を 移す の カ^ i そす。 
図 2 を 見て ください。 

/MSX の フックの しくみ 

MSX では、 いわゆる バンク 切り換えの 手法 
で 同じ アドレスの メモリ 力 化 刀 り 換えられて 使わ 
れ ます。 そこで、 MSX  — BAS  I  C の フック 
では 少 し 胃な 手法 をと つてい ます。 

図 3(a) を 見て ください。 MS  X-B  A  S  I  C 
の フック エリア は F  D  9  A  H から F  F  C  9  H ま 
でで、 各 フックに は 5 バイ ト 力、' 割り当てられて 
います。 電源を入れて B  A  S  I  C 力 、'立ち上がつ 
たと き、 この 領域 は Z80A  •  C  PU の R  ET 命 
令 （1 バイ 卜で C  9  H) で うめられ ています。 
そして この フックから、 別の スロッ ト にある プ 
ログ ラム を コールす るよう にし たのが 図 3 (b) で 
す。 最初の 1 バイ 卜 は、 Z80A の 1 ノ、' イトコ 一 
ル 命令 （ R  S  T  3  0  H  、 コード は F  7  H  ) で、 


B  I  0  S 内の 0  0  3  0  H 番地 （ルーチン 名 は C 
ALLF) を コールす るよう になって います。 
B  I  0 S のこの アドレスから 始まる ルーチン は、 
7 月 号の テクニカル ノート （181 ページ） にある 
とおりです。 つまり、 RST 命令の ある 次の 1 
バイ 卜に スロッ トネ^: の データ、 続く  2 バイ ト 
に コールす る プログラムの ァ ドレス を 置いて お 
くので す。 スロット 指定の データ 形式 は 図 3(c) 
のとお りです。 B  I  0 S の C A L L F ルーチン 


は、 この 3 バイ 卜の データ を 見て 指定され たス 
ロッ 卜の 指定した アドレスに 制御 を 移します。 
この ァ ドレスから 始まる プログラムから 戻る 
とき は、 プログラムの 最後に R E T 命令 を 置い 
てお くだけです。 なお、 CALLF ルーチン 内 
で D  1絲 （割り込み 鼓） 力 < 実行され るので、 
割り込み を 許可す る ルーチン 内で は、 拡張した 
プログラムの 中で E を 実行して おく！^ 
があります。 さらに、 ページ 0 や ページ 3 にブ 
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番号 (0〜3) 


(a) 初期 状態 

BAS にの 初期設定で 
RET 命令が うめら 

れ る： 


(b) フックの 設定 

別の スロ ッ ト にある プ ログ 
ラム を 拡張する とき は、 こ 
のように 設定す る。 現在 選 
択 されて いる スロ ッ 卜のと 
き は 最初の 3 バイ ト にジャ 
ンプ 命令 を 入れれば よい 


(c> スロッ ト 選択 データの 構造 

スロッ 卜の 選択 は 2 バイ ト 
目の ビッ ト を 操作して 指定 
します。 拡張する プロ グラ 
厶が どこに あるか は、 別の 
プログラムで 調べる 必要が 
あります、 
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ログ ラム を 置く 場合 は、 スロット 切り換え や 割 
り 込み ルーチン に対する 配慮が 必要に なり、 そ 
のままで は 切り換え でき ません。 


フックの 領域が 5 バイ 卜ず つ とられて いるか 
ら といって、 これ をす ベて 使わなければ いけな 
いわけではありません。 BAS  I  CTj 吏 用して 
いる R  A  M 領域に プロ グラ ム を 置 く 場合で は、 
スロット 切り換えが^に なります から、 RS 
T 3  0 H 命令 はいらなくなります。 この場合 は、 
射 呈 のように」 P 鈴の 3 バイ 卜 を 置く だけで 
プログラム を 拡張で きます。 このと きの シーケ 
ンスは 図 2 のとお りです。 フックから 拡張した 
プログラムの 最後に R  ET^ を 置いて おくと、 
そこから B AS  I  C 内へ 戻って いきます。 

この 方法で、 BAS I C に 変更 を 加える プロ 
グラム を ひとつ 紹介し ましょう。 これ は FEF 
DH 番敝、 らの フック を 害き 換える もので、 B 
AS  I  C の エラーメッセージ を 変更す るプ ログ 
ラムです。 取りあえず 実行して みて ください。 
まず リスト 1 を 入力して カセッ 卜に セーブした 
後 リスト 2 を 入力し ます。 これ も 同じように セ 
ーブ してく ださい。 そしてまず リスト 1 を RU 
N。  OK の 表示が 出たら、 リスト 2 を 続けて R 
UN します。 ここで 0 K の 表示が 出たら B A S 
I  C の 変更 力 ^了し ました。 何 か 意味の ない 文 


字 を 入力し、 リターン キー を 押 乙て みて くださ 
い。 カタ カナで エラーメッセージが 出た はずで 
す。 すべての メッセージ を 見たい とき は、 BA 
S  I  C の E  R  R  0  で エラー をシ ミュレ 一 
卜して ください。 また リスト 2 の データ 文 (270 
mm) の 内容 を 好きな メッセージに 害き 換え 
て もお もしろ いでしょう。 なお、 16K システム 
を 持って いる 人 は、 リスト 1 の 130 行に ある & 
H  8  2  0  0 を &HC  2  0  0 に、 同じく 140 行の 
&H  8  2 を &HC  2 に 変更して くださ レ、。 8  K 
システム や ディスク をつな いだ システム では 使 
用で きません。 

この プログラムて ^ 変更した フック は 4  0  DC 
H 番地 力、 ら コールされ ています。 この 番地の 前 
後 を 見て みましょう。 逆 アセンブルして みると 
図 4 のように なって います。 フック を コールし 
ている 命令の 直前で、 HL レジスタ ペアに 3D 
7  5 H を ロードして いるの がわ かります。 この 
ァ ドレス は エラー メ ッ セージの 文势 lj が 置いて 
ある データ テーブルの 先頭 アドレスです。 そこ 
で、 フックの 飛び 先で 別の エラーメッセージが 
置いて ある 先頭 ァ ドレス （8008H) を HL 
ペア レジスタに 入れて やった のです。 ページの 

都合で これ i^Ui は 説明で きません 力、'、 m の あ 

る 人 は プログラム を 解 斤して みて ください。 

それで は、 MS  X の フック アドレスと その内 
容を 紹介し ましょう。 最初の 16M 数 は フックの 
先頭 アドレス、 続く 英数 文字 は フックの ラベル 


名です。 また カツ コ内は その フック を コールし 
ている R  0M 内の アドレスです。 ただし、 B  I 
0  S 内 （2  6  8  0  H 番地よ り 低い ァ ドレスの も 
の） 力、 ら 呼ばれる フックに ついては、 コールす 
る アドレス （カツ コ内） 力く 機種に よって 異なる 
^が あり ますから-; i 意して く ださい。 


FD  9  AH  ：  H.  KEY  I   (0C4  AH) 

モー ド 1 割り込み 処理 ルーチン "K  E  Y  I  N 
T(B  I  OS)" の 先頭 部分で 呼ばれる。 レジ 
スタ 内容 はすべ て il^ されて いる。 RS-232 
C インタ一 フェイス など、 V  DP 割り込み 以 
^7) 割 り 込み 処理 を 追加す る 場合に 使用す る。 

FD9FH  ：  H.  T  I  Ml   (0C5  3  H) 
1 ノ60 ^ごとの V  D  P 割り込み を 利用す ると 
きに 使用す る。 A レジスタに V D P ステ 一夕 
ス レジスタの 内容が 入って いるので、 この 内 
容は 保存して おく。 

FDA4H  ：  H.  CHPU  (08C0H) 
B  I  0  S  •  C  H  P  U  T ルーチン （キャラクタ 
出力） の 先頭 部分で 呼ばれる。 出力装置 を拡 
張 するとき に 使用で きる。 

FDA9H  ：  H.  DSPC  (0  9  E  6  H) 
カーソル 表示 ルーチン "D  S  P  C  S  R" の 先 
頭部 分て 评 ばれる。 出力装置 を 拡張する とき 
に 使用で きる。 


ブ ログ ラム 1 





100   7  ERROR  MESSAGE  CHANGER 1 

110   'for  32K(or  64K)  MSX 

120  FOR  1=0  TO  4 

130  POKE  ?<H8200+I  ,Ci:NEXT 

140  POKE  ?<HF676,1  :POKE  ?<HF677 ,2<HS2 

150  PRINT,,PR0GRAM2 ラ し OAD シ テフ ヲ" サ .f" 

160  NEW 
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:END 


100   ' ERROR  MESSAGE  CHANGER2 
110  D=PEEK(?<HF677) 

120  IF  D=?<H82  OR  D=?<HC2  THEN 14® 
130  PR  I  NT  "PROGRAM 1 ラ サキニ  RUN シ 7 ショウ'' 
140  FOR  1=0  TO  3: READ  A* 

150  POKE    (D  -  2)*256+I  ，VA し （"W+AI)  =NEXT 

1 60  AD= ( D - 2 ) *256+9 : POKE  AD - 1 ， 0 

170  READ  MzIF  A*=n*n  THEN  210 

180 し= し EN  (A: お）：: FOR  1  =1 TO し 

190  POKE  AD,ASC(MID*(A*,I ,1) ) :AD=AD+1 


200  NEXT: POKE  AD  ,d s AD=AD+1 :GOTO 170 
210  POKE  ?<HFEFE,(Zi:POKE  ?<HFEFF  ,?/.H8iZi 
220   IF  D=?<H82  THEN  24© 

230  POKE  &HFEFF  ，& HDZisPOKE  S<HC002  ,  ?<HC0 
240  POKE  ?<HFEFD,?<HC3 
250  PR I NT "FUNCTION  COMP し ETE ! " =END 
260  DATA  21 ,08,80,C9 

270  DATA  FOR 力" ナザ ノラ、、， 7 —力 リーマ t ーン, 卜"： T 、リラ 一 ンスル 

ノ 7  ， テ" ーラ 7T ラ リナ. ザ 3  ，'リカ イカ ラカ" チカ" f マス 

280  DATA ュピ 力" タリ ナイ ，モ 'リ 卜 メモリ 力" ホシ ザナ , ド コ M ケ， V 

3 イノ カナ 7  ， ソ：] マテ" DIM シテ ナイ 3  ，DIMiW チに ラ、、 ケテ" .7 

290  DATA  tT  0テ"7 リサ" ンテ" キマ tr—/, フ ラ厶 ニイ レテ 9 フラ 

レ マシタ ，モシ" ヲ: tJT エラ レナ ザ， モシ" ヲミシ * カク シテ 

300  DATA モシ、、 シ丰 力" 厶' リ" カシス キ、、 ル， キォ クニ アリマ tly  ，サ丰 二:！ 

•9 テク レナ キヤ ，ソ卜 iVT ^テ" シタ ， SAVE シナ オシ 

310  DATA エラー フ' リキシ マ ショウ， マラ、、 マチ 力" ェ テナ 卜" 

□? ヮ クシい ラ" レ 7  ，！ゾ ラメ ーラ 力" ラ リナ. ザ3  ， テクニカル ノー 卜 

320  DATA テクニカル ノー 卜, シ' リレ. イシ マ シタ！ ，フ 7ィ ル 1、"：：  ノ: T ゥ チカ 

" ザ ，フ 7ザ1 し 力" ナ f ノラ" ョ ，(： し OSE シ マショ ，力:] "モ 卜" ラナ ィ 

330  DATA フ 7.1 'ルメイ 力" ォカシ 1 '，フ ed ク" ラ厶シ "ャ ナイ 3， テフ 二 力 

ルノー  卜 ，ソ ノフ 7. ザ ル! 、卜 シ、、 テル," 
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FDAEH  ：  H.  ERAC  (0A33H) 

カーソル 表示 停止 ルーチン "E  R  A  C  S  R" 
の 先頭 部分で 呼ばれる。 出力装置 を 拡張する 
ときに ィ吏 用で きる。 

FDB3H  ：  H.  DSPF  (0B2BH) 
BIOS-DSPFN K ルーチン （ファンク 
シ ヨン キー 表示） の 先頭 部分で 呼ばれる。 出 
力 装置 を 拡張する と き に 使用で き る。 

FDB8H  ：  H.  ERAF  (OB 1 5  H) 
BIOS-ERAFN K ルーチン （ファンク 
シ ョ ン キー 表示 停止） の 先頭 部分て 坪 ばれる。 
出力装置 を 拡張する と き に 使用で き る。 

FDBDH  ：  H.  TOTE  (0  8  4  2H) 
BIOS-  TOTEX T ルーチン （強制 テキ 
スト モード^) で 呼ばれる。 出力装置 を拡 
張 するとき に 使用で きる。 

FDC2H  ：  H.  CHGE  (1 0CEH) 
B  I  0  S  •  C  H  G  E T ルーチン （キャラクタ 
入力） の 先頭 部分て 评 ばれる。 入力装置 を拡 
張 するとき に 使用で きる。 

FDC7H  ：  H.    I  N  I  P  (0  7 1 EH) 
キャラクタ セッ 卜 初期設定 ルーチン " I  N  I 
PAT" の 先頭 部分て 评 ばれる。 キャラクタ 
セ ッ 卜 を 別に 用意す る と き に 使用で き る。 ， 

FDCCH  ：  H.  KEYC  (0E4  2H) 
キーボード エンコード ルーチン "KEYC0 
D" の 先頭 部分で 呼ばれる。 キーボード 配列 
を 変更 • 追加す る と き に 使用で き る。 

FDD 1 H  ：  H.  KYEA  (0  F 1 0H) 
単純 変換 キール 一 チン "K  Y  E  A  S  Y" の 先 
頭部 分で 呼ばれる。 キーボード 配列 を 変更' 
追加したり、 別に エディタ • ソフト を 追加す 


ると きに 使用で きる。 
FDD6H  ：  H.  NM  I   ( 1 3  9  8  H) 

ノン マスカ プリ レ割 り 込み を 使用 するとき に 使 
用で きる。 ただし MS  X では、 CPU の NM 
I 端子 は 通常 使用され ない。 フック 力、 ら 戻る 
と、' RETN^ が 実行され る。 

FDDBH  ：  H.  P  I  N し （2  3BFH) 
B  I  0  S  •  P  I  N  L  I  N ルーチン （プロ グラ 
厶 1 行 入力） の 先頭 部分て 坪 ばれる。 入力 装 
置 を 拡張したり、 入力 方法 を^す ると きに 
使用で きる。 

FDE0H  ：  H.  Q  I  N し （2  3CCH) 
B  I  0  S  •  Q  I  N  L  I  N ルーチン （？ マーク 
を 出力して 1 行 入力） の 先頭 部分て 评 ばれる。 
入力装置 を 拡張したり、 入力 方法 を 変更す る 
ときに 使用で きる。 

FDE5H  ：  H.   I  N し I   (2  3D5H) 
BIOS-  I  N  L  I  N ルーチン （1 行 入力） 
の 先頭 部分て 评 ばれる。 入力装置 を 拡張した 
り、 入力 方法 を 変更 するとき に 使用で きる。 

FDEAH  ：  H.  ONGO  (7  8 1 0H) 
ON-GOT  0 処理 ルーチン" 0  N  G  0  T  P" 
の 先頭 部分て 件 ばれる。 入力装置 を 拡張する 
ときに 使用で きる。 

FDEFH  ：  H.  DSKO  (7C 1.6H) 
ディスク B AS  I  C の DSKO $ 命令 用。 デ 
イス ク システム 力 胃 さ れた と き に 書き換え 
られ る。 

FDF4H  ：  H.  SETS  (7C 1 BH) 

ディスク B  AS  I  C の属' 殳定 ルーチン "S 
ETS" 用。 ディスク システム 力 く胃 された 
ときに 書き換えられる。 


FDF9H  ：  H.  NAME  (7C2  OH) 
ディスク B AS  I  C の NAME 命令 用。 ディ 
スク システム 力く 接続され たと きに 害き 換えら 
れる。 

FDFEH  ：  H.  K  I しし （7C2  5H) 

ディスク B AS  I じのに I  LL 命令 用。 ディ 
ス ク システム 力、'^ さ れた ときに 害き 換えら 
れる。 

FEO  3H  ：  H.   I  PL  (7C2  AH) 

ディスク システムの 起動 ルーチン "|  PL" 
用。 ディスク システム などの 拡張 用で、 通常 
は 使用され ない。 
FEO  8H  ：  H.  COPY  (7C2FH) 
ディスク B  A  S  I  C の C  0  P         用。 ディ 
ス クシ ステ厶 カ^^ さ れた ときに 害き 換えら 
れる。 

FE0DH  ：  H.  CMD  (7C34H) 

BAS  I  C の CM  D 命令 用。 通常 は 使われな 

FE 1 2H  ：  H.  DSKF  (7C3  9H) 

ディスク B  A  S  I  C の D  S K F ^^用。 ティ 
スク システム 力 《赚 された ときに 書き換えら 

れる。 

FE 1 7H  ：  H.  DS  K  I  (7C3EH) 

ディスク B AS  I  C の DS  K  I  $ 命令 用。 デ 
イス ク システム 力、' 接続され たと きに 書き換え 
られ る。 

FE 1 CH  ：  H.  ATTR  (7C4  3H) 
ディスク B  AS  I  C の ATTR  $^ 用。 デ 
イス クシ ス テムが ^^さ れた ときに 窨き 換え 
られ る。 

FE2 1 H  ：  H. し SET  (7C4  8H) 
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ディスク B AS  I  C の LS  ET 命令 用。 ディ 
ス ク システム 力、'^! さ れた ときに 害き 換えら 
れる。 

FE2  6H  ：  H.  RSET  (7C4DH) 

ディスク B  AS  I  C の RSET# 用。 ディ 
ス ク システム 力、'^! さ れた と き に 書き換え ら 
れる。 

FE2BH  ：  H.  F  I  EL  (7C5  2H) 

ディスク BAS  I  C の F  I  EL  D 命令 用。 デ 
イス ク システム 力、' 赚 された ときに 害き 換え 
られ る。 

FE3  0H  ：  H.  MK  I  $  (7C5  7H) 

ディスク B AS  I  C の MK  I  $ 命令 用。 ディ 
ス ク システム 力、'^! さ れた と き に 害き 換え ら 

れる。 

FE  3  5H  ：  H.  MKS$  (7C5CH) 

ディスク BAS  I  C の MKS$# 用。 ディ 
ス クシ ス テム 力く^ M さ れた ときに 書き換えら 
れる。 

FE3  AH  ：  H.  MKD$  (7C6 1 H) 

ディスク BAS  I  C の MKD$ 命令 用。 ディ 
ス ク システムが 接続 さ れた と き に 害き 換え ら 

れる。 

FE3FH  ：  H.  CV  I   (7C6  6H) 

ディスク B  AS  I  C の C  V  1# 用。 デ イス 
ク システム 力、' 胃され たと きに 害き 換えられ 

る。 

FE44H  ：  H.  CVS  (7C6BH) 

ディスク B AS  I  C の CVS 命令 用。 デ イス 
ク システム 力、'^^ さ れた ときに 害き 換えられ 

る。 

FE4  9H  ：  H.  CVD  (7  C  7  0  H) 

ディスク B AS  I  C の CVD 命令 用。 デ イス 
ク システム 力 < 接続され たと きに 害き 換えられ 

る。 

FE4EH  ：  H.  GETP  (6A93H) 

ファイル ポインタ 取り込み ルーチン "GET 
PTR" て 件 ばれる。 ディスク システム 力く 接 
続され たと きに 書き換えられる。 

FE5  3H  ：  H.  SETF  (6  AB3H) 
ファイル ポインタ 設定 ルーチン "S  E  T  F  I 
じ' て 博 ばれる。 ディスク システム 力 <皿 さ 
れた ときに 害き 換えられる。 

FE5  8H  ：  H.  NOFO  (6  AF6H) 
B  A  S  I  C の" N  0  F  0  R" ルーチンで 呼ば 
れる。 ディスク システム カ<^ された ときに 
書き換えられる。 

FE5DH  ：  H.  NU し O  (6B0FH) 
B  A  S  I じの "NULOPN  (ヌル ファイル 
オープン）" ルーチンて 评ばれ る。 ディスク シ 


ステ厶 力、' された ときに 書き換えられる。 
FE6  2H  ：  H.  NTF し （6B3BH) 

B  A  S  I  C の" N  T  F  L  0  (ファイル 番号が 
0 1U^7) ときの 処理)" ルーチンて 评ばれ る。 
ディスク システム 力、' 皿 さ れた と き に 害き 換 
えられる。 

F  E  6  7  H  ：  K.  MERG  (6B63H) 

ディスク B  A  S  I  C の M  E  R  G  E 命令 用。 デ 
イス ク システム 力、'^! された ときに 書き換え 
られ る。 

FE6CH  ：  H.  SAVE  (6BA6H) 

BAS  I  C の SAVE 命令 用。 ディスク シス 
テムが^! さ れた と き に 書き換えられる。 

FE7 1 H  ：  H.  BINS  (6BCEH) 
BAS  I  C の マシン 語 セーブ ルーチン "B  I 
N  S  A  V" て砰 ばれる。 ディスク システムが 
接続され たと きに 書き換えられる。 

FE  7  6  H  ：  H.  B  I  N し （6BD4H) 
BAS  I  C の マシン 語 ロード ルーチン "B  I 
NLOD" て评 ばれる。 ディスク システムが 
接続 さ れた と き に 害き 換え られ る。 

FE7BH  ：  H.  F  I  LE  (6C2FH) 
ディスク BAS  I  C の F  I  LES 命令 用。 デ 
イス ク システム 力、' 賤さ れた と き に 害き 換え 
られ る。 

FE8  0H  ：  H.  DGET  (6C3BH) 

BASIC  "DGET" ルーチンで 呼ばれる。 
ディスク シス テムが 赚さ れた ときに 書き 換 
えられる。 

FE8  5H  ：  H.  F  I し O  (6C5 1 H) 
BASIC  "F  I  LOU 1 (ファイル 出力 関 
係)" ルーチンで 呼ばれる。 ディスク システム 
力 〈赚 さ れた と き に 害き 換え られ る。 

FE8  AH  ：  H.   I  NDS  (6C7  9H) 
BASIC  "INDSKC  (読み出 し 関係)" 
ルーチンて 件 ばれる。 デ イクス システム 力 、' 接 
続され たと きに 害き 換えられる。 

FE8FH  ：  H.  RS し F  (6CD8H) 
ディスク B  AS  I  C 用 （ドライブ 選択 関係)。 
ディ スク システム 力、' g された ときに 窨き換 
えられる。 

FE9  4H  ：  H.  S  A  VD  (6D03H、  6D 
1 4H、  6D2  5H、  6D3  9H) 

ディスク BAS  I  C 用 （現 ffii 択 されて いる 
ドライ ブへ セーブ) 。ディスク シ ス テムが^! 
された ときに 書き換えられる。 
FE9  9H  ：  H.  LOC  (6D0FH) 
ディスク BAS  I  C の LOC 関数 用。 デ イス 
ク システム 力 ^さ れた と き に 害き 換え られ 
る。 


FE9EH  ：  H.  LOF  (6  D  2  0  H) 

ディスク B AS  I  C の LOF 関数 用。 デ イス 
ク システム 力、' g された ときに 害き 換えられ 
る。 

FEA3H  ：  H.  EOF  (6D3  3H) 

BAS  I  C の EOF 関数 ルーチンて 评 ばれる。 
-デ イス ク システム 力、' 赚 された ときに 書き 
えられる。 

FEA8H  ：  H.  FPOS  (6D4  3  H) 

B  A  S  I  C の F  P  0  S 関数 拡張 用。 通常 は 使 

用され ない。 
FEADH  ：  H.  BAKU  (6E36H) 

ディスク BAS  I  C の "BAKUPT  (バッ 

ク アップ) "ルーチン 用。 ディスク システムが 

觀さ れた と き に 害き 換え られ る。 
FEB2H  ：  H.  PARD  (6F 1 5  H) 

B  A  S  I  C の "PARDEV  (デバイス 名処 

理 関係)" ルーチンて 评 ばれる。 デバイス 名拡 

張に 使用す る。 
FEB7H  ：  H.  NODE  (6F3  3H) 

B  A  S  I  C の" N  0  D  E  V  N  (デバイス 名処 

理,) "ルーチンて 评 ばれる。 デバイス 名拡 

張に 使用で きる。 
FEBCH  ：  H.  POSD  (6  F  3  7  H) 

BAS  I  C の "POSDSK (ディスク 関係)" 

ルーチンて 评 ばれる。 ディスク システムが 接 

続され たと きに 書き換えられる。 
FEC 1 H  ：  H.  DEVN 

B AS  I  C の" DE VN AM  (デバイス 名処 

理 関係)" ルーチンて 评 ばれる。 デバイス 名拡 

張 用。 ただし システム では 新 ま 用。 
FEC6H  ：  H.  GEND  (6F8FH) 

B  A  S  I  C の "G  E  N  D  S  P" ルーチンて 祥 

ばれる。 デバイス 拡張に 使用で きる。 
FECBH  ：  H.  RUNC  (6  2  9  AH) 

BAS  I  C の "R  U  N  C(R  U  関係）" 

ルーチンで 呼ばれる。 
FED0H  ：  H.  C し EA  (6  2  A 1 H) 

B  A  S  I  C の" C  L  E  A  R  C  (CLEAR 命 

令 関係)" ルーチンで 呼ばれる。 
FED5H  ：  H.  LOPD  (6  2  AFH) 

B  A  S  I じの "LOPDFT" ルーチンて 砰 

ばれる （変数 型 デフォルト 設定 関係)。 
FEDAH  ：  H.  STKE  (6  2F0H) 

B  A  S  I  C の" S  T  K  E  R  R  (スタック エラ 

一）" ルーチンで 呼ばれる。 
FEDFH  ：  H.    I  SFL  (14  5  FH) 

B  A  S  I  C の" I  S  F  L  I  0  (ファイル 入 出 

力関係)" ルーチンで 呼ばれる。 
FEE4H  ：  H.  OUTD  (1 B4  6H) 


B  A  S  I  C の "OUT  D  0  (出力 関係)" ルー 分で 呼ばれる。 


チンで 呼ばれる。 

FF 1 1 H 

： H. 

D  1  RD  (4 1 A  8H) 

FEE9H  ：  H.  CRDO  (7  3  2  8  H) 

B  A  S  1  C の ダイレク トモ 一 ド 実行 ル- 

B  A  S  1  C の "CRDO  (CRZLF コード 

て评 ばれる。 

出力 関係)" ルーチンで 呼ばれる。 

F  F 1 6  H 

： H. 

F  1  N  1 

(4  2  3  7  H) 

FEEEH  ：  H.  DSKC  (7  3  7  4  H) 

FF 1 BH 

： H. 

F  1  NE 

(4  2  4  7H) 

ディスク BAS  1  C の" DSKCH  1  (ディ 

FF2  0H 

： H. 

CRUN 

(4  2B9H) 

スク 入力 関係)" ルーチンて 评 ばれる。 

FF2  5H 

： H. 

CRUS 

(4  3  5  3  H) 

FEF3H  ：  H.  DOGR  (5  9  3  CH) 

FF2  AH 

： H. 

1  SRE 

(4  3  7CH) 

B A  S  1  C の" DOG  R  PH  (グラフィック 

FF  2  FH 

： H. 

NTFN 

[4  3  A4H) 

出力 関係)" ルーチンで 呼ばれる。 

FF3  4H 

： H. 

NOTR 

(4  4EBH) 

FEF8H  ：  H.  PRGE  (4  0  3  9  H) 

FF3  9H 

H. 

SNGF 

[4  5D 1 H) 

B  A  S  1  C の" P  R  G  E  N  D  (プログラム 終 

FF3EH 

H. 

NEWS 

[4  6  0 1 H) 

了 関係)" ルーチンで 呼ばれる。 

FF4  3H 

H. 

GONE 

[4  6  4  6H) 

FEFDH  ：  H.  ERRP  (4  0DCH) 

FF4  8H 

H. 

CHRG 

[4  6  6  6  H) 

B  A  S  1  C の "ERRPRT  (エラー メ ッセ 

FF4DH 

H. 

RETU 

[4  8  2 1 H) 

ージ 表示)" ルーチンで 呼ばれる。 

FF5  2H 

H. 

PRTF 

；4  A5EH) 

FFO  2H  ：  H.  ERRF  (4  0FDH) 

FF5  7H 

H. 

COMP 

:4A9  4H) 

BAS 1 C の エラーメッセージ 表示 ルーチン 

FF5CH 

H. 

F  1  NP 

：4  AFFH) 

で 呼ばれる。 

FF6 1 H 

H. 

TRMN 

[4B4DH) 

FFO  7H  ：  H.  READ  (4 1 2  8H) 

FF6  6H 

H. 

FRME  1 

:4C6DH) 

BAS  1  C のコ マン ド モー ドルー チン 先頭 部 

FF6BH 

H. 

NTP し < 

[4CA6H) 

分で 呼ばれる。 

FF7  0H 

H. 

EVA し < 

:4DD9H) 

FF0CH  ：  Ht  MA  1  N  (4 1 3  4H) 

FF7  5H 

H. 

OKNO  1 

:4F2CH) 

BAS 1 C の コマンド モード ルーチン 先頭 部 

FF7  AH 

H. 

F  1  NG  I 

:4F3EH) 

FF7FH  ：  H.   I  SM  I   (51 C3H) 

B  AS  I  C の" I  SM  I  D$  (Ml  D$ 関数 

関係)" ルーチンで 呼ばれる。 
FF8  4H  ：  H.  W  I  DT  (51 CCH) 

B  A  S  I  C の" W  I  DTH  S  (W  I  D  T  H 命 

令 関係)" ルーチンで 呼ばれる。 
FF8  9H  ：  H.  LIST  (5  2  2  EH) 

B  A  S  I  C の L  I  S  T# ルーチンで 呼ばれ 

る。 

FF8EH  ：  H.  BUF し （5  3  2  DH) 

B  A  S  I  C の" B  U  F  L  I  N  (行 バッファ）" 
ルーチンで 呼ばれる。 
FF93H  ：  H.  FF^Q  I   (5  4  3  FH) 
B  A  S  I  C の" F  R  Q  I  N  T" ルーチンて 评 
ばれる。 

FF9  8H  ：  H.  SCNE  (5  5 1 4H) 
FF9DH  ：  H.  FRET  (6  7  EEH) 

BAS  I  C の "FRETMP" ルーチン て# 
ばれる。 

FFA2H  ：  H.  PTRG  (5EA9H) 

BASIC の" PTRGET  (ポインタ 取り 
込み" ルーチンて 坪 ばれる (変数 型 関係)。 
FFA7H  ：  H.  PHYD  (1 4  8  AH) 
ディスク BAS  I  C の" PH YD  I  0  (ディ 
スク 入出力 関係)" ルーチンて 评 ばれる。 ディ 
ス ク システム 力 《i ^さ れた と き に 害き 換え ら 
れる。 

FFACH  ：  H.  FORM  (1 4  8EH) 

ディスク BASIC の" FORMAT  (F0 
RM  A  T 命令)" ルーチンで 呼ばれる。 デ イス 
ク シ ス テムが 雄 さ れた ときに 害き 換えられ 

る。 

FFB 1 H  ：  H.  ERRO  (4  0  6  FH) 

B AS  I  C の" ERROR  (エラー メッセ 一 
ジ 出力）" ルーチンで 呼ばれる。 エラー トラ ッ 
プ 用。 

FFB6H  ：  H. し PTO  (0  8  5  DH) 

BIOS-LPTOU T ルーチン （プリ ンタ 
出力） の 先頭 部分て 评 ばれる。 他 仕様の プリ 
ンタ 出力に 使用で きる。 

FFBBH  ：  H. し PTS  (0  8  8  4  H) 
B  I  OS  •  LPTST T ルーチン （プリ ンタ 
ステータス チェック） の 先頭 部分て 坪 ばれる。 
他 仕様の プリ ンタ 出力に 使用で き る。 

FFC0H  ：  H.  SCRE  (79CCH) 
BAS  I  C の SCREE  N 命令 ルーチンの 先 
頭部 分で 呼ばれる。 SCREE  N 命令 拡張 用。 

FFC5H  ：  H.  PLAY  (7  3E5H) 
BAS I C の P LA Y 命令 ルーチンの 先頭 部 
分て 评 ばれる。 PL  A  Y# 拡張 用。 
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テクニカル ノー 卜 番外 讓 


[)HCNECALL 


アマチュア 無 練と パソコン通信 


古木 戸 


この 号が 出る の は 10 月 だけど、 ふた 月 ほど 前 
に 東京の # 海で 「ハム フ ヱ ァ， 85」 が 開催され ま 
した。 これ は 日本 アマチュア 無 (JAR 
L) 力く 主催す る、 ハムの ための 、、学園祭〃 のよ 
うな もの。 最近の」 A  R  L は^ M け と 呼ば 
れた り 、 総会で 暴力 事件が 起こ る な ど^な 団 
体に^ Ift しつつ あるよう だけど （この辺り はラ 
ジ才 ライフと いう 月刊誌に 詳しい) 、ハムに とつ 
て は 嬉しい 集いの 場です。 会場 内 は アマチュア 
無線機 器 メーカーの 展示に 加え、 中古の パーツ 
や 無線機 器な どの 即売 コーナー （クラブの 出展 
はこれ が ほとんどだった りして） も あり、 真夏 

の 会場 内 は 熱 厶ン ムン。 でも、 会場に 来る 

人と いうの は、 なぜか みんな 似た 格好 をして る 
んだ よね。 そして 腰 や 片手に は リグ （無線機の 
二と。 ここで は ハンディ トランシーバー） を、 
必ずと 言って いい ほど 持って いるの だ。 なんか 
ねえ。 まあ、 いい か …… 。 


メメ 


一— 


W ァ 


ススん でさた 


ところで、 最近の アマチュア 無線の 世界で 興 

味 深い ことが 3 つ ほど。 ひとつ は、 アマチュア 
無線の 電波 を 使った 通信で、 AX.  25 という 方 

4 写真 1  ^ 

東京 唷 海の 貿易 センターで 開かれた ハム フエ i 

ァ， 85。 写真で ほんの ちょっと だけ ご 紹介。 会 ： 
場 は メーカーの 展示と クラブの 出展に ほぼ 分 ： 
かれ、 メーカー は 新製品の 発表、 クラブ はジ • 

ヤンク （中古品） 販売に 熱心でした。  ！ 


式の パケット 通信 力く 盛んにな つてき たこと。 二 
れは、 郵政省が 中心に なって まとめた パソコン 
通ィ 言の 方式と よ く 似た 仕様で、 アメリカの アマ 
チ ユア 無線 クラブ 力く 考え出した 方式。 広く 普及 

しそうな 観で、 日本で も 漏の 輸入 力 < 始まつ 
て 国産 化の 動き も ？ 初 謝殳資 がち よつ と 大き 
いけど、 電話 代の いらない アマチュア 無線で 通 
1 言なん て、 ちょっと M を そそられる でしよう ？ 
この バケツ 卜 通信に ついては、 近々 この ページ 
で 取 り 上げな いといけ ない テーマ。 

第 2 は、 DCL、  A  QS といった 無線機の 自 
動 制御機 構の 内蔵。 パーソナル 無線の 群 番号 制 
御 や 空 き チャンネル 捜しな どの 機能 【こ プラスし 
て、 コールサイン や 簡単な 文字に よる メッセ 一 
ジを 送信す る 機能 力 M 寸き はじめた の だ。 う ま く 
使う と、 この システム を 使って 簡単な パソコン 
ネッ 卜 ワーク 通信 もで きる という1 S も あるし、 

4 写真 2  ； 

ジャンク 品の 販売 コーナーで。 よく わからない 真空管 ： 
の セット （ステレオ アンプつ ぼい） や モノクロ テレビ、 • 
それに いろいろな 部品な どが 熱い 視線 を 浴びて ました。： 
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今後の 展開が 気になる ところ。 DC L は トリオ、 
A  QS は アイ コム、 日本 マ ランツ、 八重 洲 無線 
の 各 メーカーが 採用して いる。 


3 番目 は リグ を パソコンで コント 口 ールす る 
ことができる 端子が、 無線機に 付き はじめた こ 
と 。 こ れは 送受信の 切 り 換え だけで な く  、 周波 
数 や 通信 モード （5$8とか「ぃとカ、） を 言^: 
したり、 受信した 信号の 強さ を 読み出す ことが 
できる ようになつ ている。 最近の HF (短波 帯） 
の リグ はゼネ ラル カバレッジ といって アマ チュ 
ァ 無線 以タ f<7) 周波数 も 聞け るよう になって いる 
ものが 多い ので、 短波の 海外 放送 （複数の 周波 
数で 送 1 言して いる） を 聞く 場合な ど、 周波数 毎 
に 異なる 電波の 強さ を キャッチして 自動的に 最 
適 受信 を やらせる こと も 可能になる の だ。 

そういえば、 この 機能の 代表と もい える C A 
T システム （八重 洲 無線。 他の メーカー にも あ 
るけ ど、 仕様が 公開され ている の はこ こだけ じ 
やなかった かな） を 使った コンテスト があって、 
その 結果 発表が 先の ハ厶フ ヱ ァの 会場に 展示 さ 
れ ていた。 

と、 本当 はこれ 力、' 害きたかった。 というの は、 
第 2 回 C A T コンテ ズトの 優勝が、 なんと MS 
X をィ 吏った システムだった の だ。 正確に は、 M 
S  X で F  R  G-965 という V  •  U  H  F レシ 一八' 一 
(受信機） を コントロール するとい う もの。 こ 
の レシーバ 一は 1 台で 60〜905MHz  (メガ ヘル 
ッ） の 周波数 を 受信で き、 A  M  •  S  S  B  •  F  M 
の モードに 加えて、 4 , 000 円 程の ォ プシ ヨン を 追 
加す ると、 テレビの チューナー' にもな つてし ま 
うとい うす ぐれ もの。 アマチュア 無線 レガト にも、 
数々 の 業務 無線な ど （知って る 人 は 知って る） 
を 聞く ことができ るの だ。 

さて、 こんな レシーバー を MS  X で コント 口 
ール できる となると、 用途 は 無限./ なんて 才 
一 バーに しても、 いろいろな 使い道 力、' 考えられ 
る。 この 1 位に なった M  S  X の 受信 システム は、 
来月 号の テクニカル ノー  卜で 紹介され る 予定 だ 
そうな ので、 の ある 人 は 楽しみに 待って い 
てくだ さい。 

という わけで、 今月 は 終わり。 アマチュア 無 
線 も いろいろと 深くて テーマ を 探して いま 
すが、 来月から は そろそろ パソコン 通 ィ 言の ハー 
ドウ エアに 戻ろうと 思って います。 


4 写真 3 

3 つの メーカーが 共同で 開発 を 進めて いる AQS。 空いた ： 
周波数 を 捜す 楽しみ （？） がなくなる かも。 混信な どに 強 ： 

ければ、 コンテストの ときに 有利だった りして。  ： 


4 写真 5 

優勝した システム。 写真が ちょ 
つと 見づ らいけ ど、 画面 は プル 
ダウン メニュー 式に なって 操作 
性が とっても いい。 


A 写真 4 

ャ エス 無線の C  A  T コーナー。 
第 2 回 C  A  T コンテ ス 卜の 優勝 
作が 展示され てい ま した。 M  S 
X は 優勝 作と 入赏 作に 1 人ず つ。 
M  S  X  2 を 使えば F  A  X 通信 や 
S  S  T  V なんか も 一緒にで きそ 
うだし、 将来 有望株。 


プロ クラ 

その また 


使う 人、 つくる 人、 

をつ くる 人 


今回から、 rDisk なんでも 講座」 あらため、 
r パソ コ ン 雑学なんでも 講座」 と して 始める こ 
とに しました。 気づいた 人 もい ると 思います 
が、 ディスク に関する 情報よりも ディスク を 


とりまく ソフ卜 環境の 話が 中心に なって いま 
す。 だからといって、 ディスク 本体の 情報が 
なくなる わけではありません。 これから もい 
つそう の 愛読 をお 願いし ます。 


1 人の 天才が なにもかも 自分 ひと り 
で やって しまう^ ft があった。 例えば 
レオナルド • ダ 'ヴ インチ。 彼 は 絵 を 
害いても 第一 級 (モナ • リザ を 見よ./)。 
それだけ ではな くへ リコ プ ター を^ it 
してみ たり、 城の^ it をしたり その 活 
動 分野 は 多岐に わたり、 かつひとつ ひ 
とつが 当時の 最高 水準に 達して いた。 
幅広し 、分野で つ きる ことなく アイデア 
を 出し 続ける の は 並たい ていの ことで 
はでき ない。 まさに 天才の なせる ヮザ 
だろう。 

日本で も そんな 人が いた。 平 賀源内 
は エレキテル を 日本で つく り だした こ 
とで 有名 だ。 この 人、 本業 は;^ 学、 
今で いえば 薬学と いったと ころ。 それ 
が や は り 発明 はする は 西洋画 は 描く は、 
プログラム ひとつつ く るのに 四苦八苦 
している われわれ は タメ 息が でて し ま 
う ほど だ。 

こんな 天才なん て 所 tt^ の 話サ。 な 
んて ひねくれないで ほしい。 これ を 読 
んで いる あなた だ つ て 実は 世界的な 歴 
史に 残る 天才 かもしれ ない。 ただ 本人 
力 《 気づいて いない か、 まわり 力く 認めな 
いだけ のこと かもしれ ない。 

もっとも なかには 自称" 天才々 もい 
る。 それ を 世間が 認めない とき は 後世 

は ともかく 現在 は ^LK として あつ 
力、 われる から-主意して ほしい。 
コンピュータ の 世界 も 音楽 ゃ自の 

世界と 並んで この 世に や 天: r がた く 

さんいる 分野の ひとつ だ。 20 歳に もみ 
たない ガキ （失礼/) が プロが むずかし 
く て 放 り な げた 送電 シ ス テムの プロ グ 
ラム を アツと いう まに つくって しまつ 
たり、 美しく キヌの 細かな コンビ ユー 
タグ ラフィック を フルに 使い手に 汗提 
り 思わず 熱く なる ゲームで 何百 万 • 何 
千万と かせいだ、 なんて 話 は 珍しく も 
なんともない。 ただお 金 を 手に したの 
が 自 分で は な く 見知らぬ 他人 だとい う 
のが 残念。 まあ、 そこ は 天才なら ぬ 我 
が 身 を うらんでも はじまらない。 お茶 


でものんで ひといき いれる としょう。 

さて、 コンピュータの 天才 もちよつ 
と 前 は 自分で 何でもかんでも やっての 
けた。 コンピュータ 力、' 民間 企業に 入り 
はじめた ころ、 担当者 は 天才であろう 
がな かろう 力、'、 それ こそ 何でも やら さ 
れた。 プログラム をつ くるの はもち ろ 
ん のこと、 コンピュータが 故障 すれば 
配線の チェックまで コンピュータ のこ 
となら 万お ひきうけして いたわけ だ。 

パソコンの 世界で も 草創期 は 天才が 
大 活躍。 ゲーム を 例に とる と、 どのよ 
うな ゲーム をつ く るの カ^^体 的な ルー 
ルづく りから キャラクタの デザイン、 
効果音の メロディー、 そして プロ グラ 
ミン グ から デバ ック まで、 はて は 売り 
込みから デモンストレーション。 入つ 
てきた お金の 勘定 ま でぜ 〜んぶ 1 人の 
天才が やった の だ。 

このよ う に 1 人力、' 何でも やる の は そ 
の 人の 能力 と 体力と 気力 さ え あれば し 、 
つで も 有効な 方法 だ。 しかし 天才なら 
ぬ^ 1A が システム をつ くると き は 二 
うはい かない。 また、 今日の ように パ 
ソ コン でも かな り 大規模な システムが 
求められる ようにな ると、 いかに 天才 
といえ ども 1 人で は 手に おえ なくなつ 
てきて いる。 

現代 は いろいろ な 役割の 人が 協力 し 
ながら システム をつ く りあげる 断弋な 
の だ。 そこで 、システム をつ く ると きに 
どん な 役割の 人た ち がか かわ つてい る 
のか、 ざっと 眺めて みる ことにしよう。 


譯 細 


わたし 使う 人 
あなたつ くる 人 


ユーザー は 王様、 いや 神様 だ。 一部 
の マニア はかん ちがいして いるよう だ 
けど、 ユーザーが いろいろ 勉強して は 
じめ て 使える ような プログラム なんて 
商品と して 失格 だ。 ユーザー^の ニー 
ズに 応えて、 いろいろな 人た ちがよ つ 


てた かって システム を 提供して いる わ 
けだ。 

よってた かって、 というと 表現 は 悪 
いけど、 まあ 実際 そんなと ころだろう。 
天下の 副^^ 軍 • 水 戸光國 公で すら （ ？ ) 
助さん 格さん、 弥 七に 八兵衛 など ゾロ 
ゾ 口した がえ ている の だ。 王様た るュ 
一 ザ 一様に は 何び と な り と も 頭 を 下げ 
ねばならない。 

ォレ なんて 誰もつ く して くれない、 
なんて ヒ ネクレ t スネ ている 人 だって 
ひとたび ユーザー になれば 水 戸 黄 門 マ 
ッサォ のた く さんの 企業に かしずかれ 
ている の だ。 図 1 に ユーザー を とりま 
く 企業に どんな ものが あるか ざつ と ま 
とめて みた。 


囡 1 

コ ン ピュ -9 . ュ - サ ヒリ まく 企業 
1 


3 ンサ I し タント き 


ユーザーの システム をつ く るの はハ 
一 ド メーカー ゃソフ ト ハウス だけ だと 
思ったら 大 違い。 現在 はいろ いろな 企 
業が それぞれの 役割 を はたしながら 1 
つの システム を 支えて いる 時代な の だ。 
図 1 にあ げられ ている 企業が それぞれ 
どんな 役割 を はたして いるの か、 ざつ 
つと 紹介して おこう。 

一番に 登場す るの が コンピュータ そ 

の もの をつ くって いる メーカ一。 MS 
X を こしらえ ている メーカーで すら 両 
手で は 数え きれないく らい ある。 全 世 
界 では それ こそ 想像 もっかな いく らい 


たく さんの 会社が コンピュータ をつ く 
つてい る。 コンピュータ をつ くる こと 
力、' 大事 業 だと 考える の はも はや 時代お 
くれ。 水爆 をつ くるよりも はるかにた 
やすい。 

いく らソフ 卜の 時代、 とはいえ ハー 
ドウ エアがない ことに は 話に な ら ない。 
ハードが 悪い と ソフトで いく らがんば 
つても どうに もなら ない ときが 多い か 
ら 依然と して 重要な 要素 だ。 

コンピュータ 本体 をつ く る メーカー 
だけで な く プリ ンタゃ ディスク 装置な 
ど だけ をつ くる 周辺 橫 離の メーカー も 
大切な 存在 だに 

ハードウェア とならぶ、 いや 現在で 
は ハー ドウ エアよ り 重き をお かれて い 
るソフ トウ エア をに なって いるの がソ 
フト ハウスと 呼ばれる 会社 だ。 この 内 
幕 は あとでもう 少し こまかく みる 二と 
にしよう。 

ハー ド とソフ 卜が 揃えば すべて 0  K、 
という ほど 世の中 単純で はない。 ユー 
ザ 一を 生産者た る ハー ドウ エア メーカ 
一 ゃソフ ト ハウスが いく ら よい 商品 を 
つくった としても、 それが ユーザーの 
手元に 届 く ために は 流通経路 を 経な け 
れ ばなら ない。 もちろん ダイレクトに 
ユーザーから'; 主文 を 受けて 納品す る、 
という ケース も ある けれど パッケージ 
ソフ 卜な どで はこう はいかない。 

そのために ディーラー や マイ コンシ 
ョ ッ プな どが ユーザー と メーカーの 間 
をつな ぐ 役割 を はたして いるの だ。 よ 
く  「使う 人と 作る 人の 間に たくさんの 
封土 が はいるから 値段が 高くな るんだ」 
なんて 考える 人 もい る けれど、 それ は 
違う。 流通が しっかり していて はじめ 
て 我々 は 良い 製品 を 手に でき るんだ。 

その他、 ユーザーに 必要な 情報 を提 
供す る マスコミ や コンサルタント、 さ 
まざ ま な 教育機関の 存在 も 決して 無視 
できない。 いや それ どころ か、 これら 
の ^^は ます ま す 重要に なって くる だ 
ろう。 
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ヅフ卜 八 ウスの 内幕 


ユーザー 様に おつかえ する 企業、 数 
あるな かで も 特に 重要な 役割 を はた し 

ている のが ソフト ハウス。 かって は ひ 
と りの 天才が （ダ • ヴィ ンチゃ 平賀源 
内で はない にしても） プログラミング 
か ら 営業 か ら 何でも やって きた けれど、 

そう もい かなくな つてき た。 図 2 のよ 
う に 何人もの 人々 が チーム を 組んで ひ 
とつの プログラム をつ く るよう になつ 
てきて いる。 
ソフ ト ハウスの 中での 役割 分担 を大 

きく わける と <!) 開発 ② 営業 ② 繊. 管 
理 にわけ る ことができる。 個々 の 会社 
によって 具体的に 部 課の 名称 は 違って 
く る けれど これらの 機能 を 持って いる 
ことに 変わ り はない。 

開発部 門 はソフ 卜 ハウスの 中心部 分。 
こ こ が 実際に プログラム を こしらえて 
いるの だ。 開発部 門、 などと いっても 
ピンから キリまで ある。 何百 人 もの プ 
口 グラ マが ズラ ッ ト 並んだ 端末機の 前 
で いっせいに プログラム をつ くって い 
る 「開発 本部」 「開発 ^^部 （？） 」 なん 
て 大げさな 名前が ついて いるもの も あ 
るし、 名刺の 肩 害き は 「開発部 長」 でも 

6 畳 ひ と 間に パソ コン 1 台。 「「？ ^員」 
は、 せいぜい 学生の アル バイ ト、 なん 
てと ころも 多い。 もっと 正確に 言う と 
後者の ケースが ほとんど だ。 

し 、わ ゆ る 大企業 や 中堅 企業の 開き 
門 や"^ 企業 （銀行 や 証券会社 など） 
の システム 開発部 門 はもち ろん たくさ 
んの人 を かかえて プロ グラムの 開発 を 


おこなつ ている。 これ だけ たくさんの 
人が いると、 同じ 開発部 門の 中で もい 
ろい ろ 役割 分担が でて くる （図 3)。 

なんせ、 たくさんの 人た ちがいく つ 
もの プロ ジェク トを 同時に 進行させる 
の だから、 ただ やみく もに プログラム 
をつ くれば 済む、 という わけに はいか 
ない。 人の 管理' スケジュールの 管理. 
それに コンピュータ の 利用 状況の 管理 


など をし、 潤滑に 開発が おこなえ るよ 
う に 人 '金' 物の • をす る 人力、'' に 
なる。 これが 開発部 門の 中の 管理 部門 
で、 として 部長 やら 室長な どの 肩 
害 きがついた 人が いる わけ だ。 製造業 
でい えば 工場長に あたる。 もちろん 管 
理 者が 1 人で 何でも やる わけで はない。 
開発部 門 や 規模に よ つて 1^ ス タツ フ 
がいる わけ だ。 


S  E  (システム • エンジニア） はュ 
一 ザ 一の 必要な システムが どのよ う な 
ものな のか , を 分析し、 提供す るシ 
ス テム^の 設計 をす る 人 だ。 はっき 
り 言って 今、 コンピュータ 技 M の 中 
で 1 番 不足して いるの が この 人。 SE 
は 自分で プログラム をつ くる こと はし 
ない が、 ユーザーの 必要と する 機能 は 
何 か、 何 を 目的と した システム なのか 
を 明確に した う えで、 帳 票の^ ft  • フ 
ァ ィ ルの^ It  • 手 頭の^ 3 をお こなう。 
S E の した システム を 実際に プ 
ログ ラムの 形に ィ士 上げる のがい わず と 
しれた プログラマ。 プログラマ は F0 
RTR AN、  COBO し、 C、  BAS  I  C 
といった コンピュータ を 駆使して 
プログラム を 害き あげる。 彼ら は 天才 
的な テク 二 ッ ク を 持って いる ものの 現 
世に な じ ま ず 独自の 喑 〜い 世界 をつ く 
つてい る。 人との つき 合い はへ たで、 
まして 女の子と 口 をき く とたち まち 脳 
が 思考 を 停止して 逃げ だし 
てし まう。 本 は マイコン 雑 
誌と マン ガ しか 読まず、 学. 
生のお、 他の 勉強 はしな 
いので 留年に 留年 を 重ね、 
アル バイ 卜でして いた プロ 
グラマ M 士 事が ついに は 本 
職に なって しまう ケースが 
ほとんど。 

こんな ふうに 害く とい か 
にも 本当ら しい 慼 じがして 
しまう が 現実 はチと 違う。 
プログラマの 中に も 常識 を 

持ち ちゃんと 社会人と して 
通用す る 人 はいるし、 逆に、 
ハシ にも ポゥ にも かからな 
い 変人で、 でも 大 天才./ 
という 人 もい る。 もっと 詳 
しく 知りた ければ 自分が な 
つてみ ると よく わかる。 た 
だかな り^^と 目と 体力 を 使う 仕事 だ 
という こと は覚 えていた 方が いい。 
その他、 どのような 人た ちがいる の 

だろう 力、。 まず、 ミニコン や 大型 コン 
ピュー タを 使って 開発して いると ころ 
は オペレータ といって コン ピュー タの 
雌 を 専門に する 人力、' いる パソコンと 
は 違って ミニコン や 大型 コ ン ピュー タ 
は 何 か と 手間が かか る の だ。 


それから、 これ は 直接 開発と は 関係 
力くない けれど 「キーパンチヤー」 といつ 
て 大量の データ をき わめて 裏 速に、 力、 
つ 正確に ネ 了ち 込む プロ フェツ ショ ナル 
の# ^を 党え ておいて ほしい。 彼女 (で 
ある ことが 多い） らは、 コンピュータ 
社会 を 支える 重要な 存在な の だ。 なに 
せ コンピュータ はき わめて ぜいたくで、 
一定の 決ま つ た 形で ない と データ を う 
けつけ て くれないの だから。 

| ソフ卜 は 

P 売れて ナンポ 

開発部 門が いかにす ばら しい 製品 を 
つくった にしで も、 あまりの すばらし 
さに じっと見 とれて タメ 息をついても、 
も しそれ が 力 ヮ イイ 女の子な らサ マに 
もなる が厶 サイ 男が そんな こ と をして 
いるの は、 ハタから みると ゾッ とする 
た  1 ナ。 

おそらく 開発部 門 は 製品 をつ く つて 
し ま えば 体力 をつ かいはた して 放心 状 
態に なって しまう だろう。 しかし、 彼 
ら とて カス ミを 食って 生きて いる わけ 
ではない。 できた ソフト を 売って こそ 
ソフト ハウスに お金が 入 り 生活が な り 
たつの だ。 そこで 「売って くる」 のが 営 
業の 人た ち。 

ソフ ト ハウス はと かく 物 さえつく る 
だけで 営業が 弱い。 でも、 これから は 
ますます 営業 力が ソフ ト ハウスの 存続 
を 左右す る ポイント になって く る こと 
はまちが いない ネ うだ。 

あ と は 社員の 給与 計算 や^ 3 その他 
あ 娥 的な こ と を 担当す る 管理 部門が あ 
る。 ここ も ソフト ハウスが 弱い ところ。 
しかし 大規模な システム をつ く り 多く 
の ユーザー を 相手に 商売しょう とする 
と 魏 部門 や 営業が 弱い と 生き残る の 
は 非常に むずかしい 時代に なって きた。 

天才 は 人為的に つく るこ^: はでき な 

い。 でも ある 一定 レベルの^ il 人 を あ 
つめて 天才 を 超える 力 を 発揮させる の 
が、 マネジメント という もの。 コンビ 
ユー 夕の 世界 も マネ ジメ ント がます ま 
す 大切な ものと なって きたよう だ。 
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ポケッ ト バンク 編集部との 交流の 広場、 「M 
SX 通信」 が 2 力 月 前に 終了して しまって、 
その上 ボケ ッ. ト バンク もなかな か 出ない し、 
どう したんだ ろうと 思って いる 人、 心配して 
くれて ありがとう。 実は 今、 ポケット バンク 
編集部 は Ml  A 編集部と 名前 を 変えて、 Ml 
A  (ェム アイ エー） という^ t から 出す 本 を 
つくって いるんだ。 M  I  A という^ 4 土から は、 
今までに 『MSX マシン 語 入門』 シリーズ や 

新刊 案内 

MSX 挑戦! 実用 ソフ卜 

(発売中） 定価〗， 200 円 

みなさん からのお たよ りの 中で 要望が 多 か 

つた 「MS  X を ゲーム 以^ (7)、 もっと 実用的 
な ことに 使いたい」 という 声に 答えて つくら 
れた 「実用 ソフ ト 集」。 MS  X ソフト プレス 
第一 弾と して はなばなしく デビュー ？ し ま 
した。 この 中身の すごい のなん のって、 もう 
ブッ 飛ん じ やうんだ から。 大きく 分けて、 デ 
一夕 ベースと プロ グラ ミ ング ツールの 2 胃 
を 「実用 ソフト」 として 掲載して いるんだ け 
れど、 それら を 「力 セッ 卜が ある 人」 「プリ 

MSXS テクニカル 

八ンド ブック (発売 予定 一 仮題） 
予価 2，  500 円 


'MS  X  BASIC ゲーム 集』 などが 出て 
いるので、 知っている 人が いるか もしれ ない 
ね。 

その M  I  A の 本 を、 なぜ ポケッ ト バンク 編 
集 部で つくって いるの かとい うと、 それ はポ 
ケッ ト バンク や MS  X マガジン をつ く つてい 
る アスキー という 会社と、 M  I 六が^ 会社 
だから なんだ。 つまり、 M  I  A は アスキーの 
もう ひとつの 顔と いっても いいわけ。 

ンタが ある 人 j  「ディスクが ある 人」 という 
ように、 周辺！^ で 項目 分けして あるから、 
自分の レベルに あった ことが す ぐに できる よ 
うにな つてい るんだ。 

内容 を 紹介す ると、 まず 実用 ソフトの 代 名 
詞、 パソコン 'データベース。 これにつ いて 
は、 データの あっかい 方、 見せ 方、 のし 
方 を 筆頭に、 ローン 計算 や 株式 チャート、 そ 
して 最後 は ディ ス ク を 使つ た^ &的デ 一 タ ベ 
一 スをご ひろうす るぞ。 

プログラミング ツール は、 プログラム 作成 
になくて はならない。 バリア ブルリ スト （B 
A  S  I  C 上の、 何とい う 変数 は どの 行で 使わ 
れ ている かが、 ひとめで わかる 表 をつ くる プ 
ログ ラム） や クロス リファレンス リスト （G 

MS  X2 を 買った 君、 プログラム 開発し よ 
うとして いる ソフト メーカーさん、 お またせ 
いたしました。 MS  X の 兄貴 分、 MS  X2 を 
¥ ^〈知っても らうた めの 解説 害が、 いよい 
よ 発売され ます。 MS  X2 て 渐 しくな つた 画 
像 制御 L  S  I  (V  D  P) や、 B  I  0  S などの 
説明 はもち ろん、 MS  X で 使用可能な B AS 


だから、 ポケット バンク シリーズ はもう 出 
ない けれど、 今後 それに 代わって ソフト プレ 
ス シリーズ や、 その他 いろいろな MS  X 関係 
の 本 を、 M  I  A でビ シバシ つくって いく 予定 
です。 

という わけで、 これから この ページ を 新 
の 紹介 や 質問 コーナー、 あまり やりたくない 
けど バグ 情報な ど を 中心に した、 お 話の 広場 
にして いきたいと 思って いるので よろしく。 

0  TO 文 や GO  SUB 文の 飛び 先が、 ひとめ 
で わかる 表 をつ く る プログラム）、 害いた 絵 
を プリ ンタに 打ち出す ハー ド コピー プロ グラ 
厶 など、 つくった E 氏が 「へへ ッ、 スゲー だ 
ろ 一 j と 見せびらかしに いったまで はよ かつ 
たが、 誰も そのす ごさ を わかる 人が いなかつ 
た. ために 「 グレ ちゃる j と 言い残して、 ゲー 
ムづく りに 山 ごもり してし まった という、 い 
わくつ きの しろもの なの だ。 

その他に も、 きわめつ けの 英文 ワープロ や、 
実用 ソフトって なんだ ろうって 考える コーナ 
一な ど、 もりだくさん、 みんな ファミコンに 
負けるな 精神で やって いるので、 ぜひ 見て ほ 
しい ナ。 


IC 内部 ソレー チンの 公開、 果て は MS  X- DO 
S まで、 鹏 点で 知りうる ことす ベて を 1 冊 
に まとめました。 また、 各項 目に は サン ブ ノレ 
プロ グラ ムを 入れて わか り やすく 説明して あ 
るので、 百聞 は 一見に し 力、 ず、 I  0 アクセス 
も 簡単に わかります。 MS  X  2 ユーザー &フ 
アン '必 f 売の データ ブック。 
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夢を見; f: 


八ッと 気がつく と 時計の 針 は 
WO 10 時 を 示して いた 。r いけない 
遅刻 だ/ j そう 今日は 大切な 入試の 曰。 試験 は 9 時から。 
ああ、 もう 間に あわない。 ここ を 落ちたら …… ダメ だ〃 
神様〃 なんとかして くれ …… 。 顔面 蒼白、 冷や汗 タラタ 
ラ、 脈 はドキ ドキ。 ここで 目が さめた。 
「夢 7 か」 ねぼけた 顔 は 半信半疑。 壁に かかった カレン 
ダーを 見て 今 曰が まだ 11 月 8 曰で ある こと を 確かめて、 
はじめて 木ッ とする。 入試まで あと 〇 曰。 

受験生に は 地獄の シーズンが、 近づいて きた。 曰々 力 
レン ダー をな がめ、 タメ 息 ャケ食 ャケ酒 (の わけない か)。 
いまさらく やんでも はじまらない。 あ 一 夏休みに あんな 
に 遊ば なきやよ かった。 

MSX なんて 買わ なきやよ かった、 なんてい つても あ 
との まつり。 こうな り や 開き直る つき やない。 磨きに 磨 
いた プログラムの 腕。 受験 生活 を 少しで も 潤いの ある も 
のにす るた めに、 気分転換に プログラム を 作ろう。 

とい ラ わけで 中学 3 年 受験生で ありながら プログラム 
を 送って きて く れ たのが 神奈) 1 1 県 は) 1 1 崎 市の 沼 倉 裕司ク 
ン (14 歲)。 入試まで あと 何 曰 …… を 調べる ためじ やない 
だろう けど、 作って きて くれたの は 万年 カレンダー。 

鬼が でる やら 蛇が でる やら、 とくと 見せて いただく と 
しょ ラ。 


ツル は 千年 カメ は 万年 

この プログラム、 西歷 1 年から 9999 年 
ま で 好き な 年の 好き な 月の カレン ダー 

を il® に 表示して くれる、 という シロ 
モノ。 かわいい あの 娘の 生まれた の は 
何曜日、 なんてい うの をす ぐに 調べら 
れる わけ だ。 他に 何が できる か、 とい 
うと 実は 何もで きない。 パソコン 歴 5 
力 月に して はま あご あいきょう。 今後 
さらなる 機能 アップ を 期待した いとこ 
ろ。 まず は 現状の プログラム をお つて 
みょう。 全 駒 丁ち 込んだ にしても プリ 
ンタ 用紙 1 枚 分、 m の ある 人 はどう 
ぞ お試し あれ。 


イロ イロナ コ トヲシ ラベ テミマ ショウ」 
と 作者からの メッセージ。 ここで スぺ 
一 スキー を 押す と 次の 1® にう つる （写 
臭 2)。 


写真 1 

プログラム を 実行す ると: のよ 
うな 通 画が あらわれる。 「ミナ サン、 
コンニ チハ、 ミナ サン ハ、 コノ  r マン 
ネン カレンダー』 ヲ、 ドノ ヨウ 二 ッ 
カイ マスカ ？タダ ボウ ゼント ミナ イデ 


写真 2 

ここで は 1 〜9999 の 間で 西暦 を 指定 
し、 さらに 何月の カレンダーが ほしい 
のか を キーボードから 打ち込む。 條 
な 操作 はたった これ だけ。 ファン ファ 
ーレ （？） やら 「ドレ ソ」 と ポイント ポ 
イン 卜で 音が でる のて 菊 しみ やすい。 

さて、 この 後 MS  X は 懸命に 計算 を 
して 指定した 年 • 月の カレンダー を 表 
示す る （ヰ3)。 ちゃんと 正しい 結果 
写真- 3 


これから も カン 八ッテ ください。 
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10 

28 
39 
40 
59 
60 
70 
88 
98 


•Tv 本 本 ふ. 本 よ 本本ん 水よ -T* 本 水ん-ネ 'よん ふネん ふ 个 ん *i* 个 ふ 


リス 卜 


'本 

は 
は 


マソネ ン カレン タ" 


1985/7/25 


木 


^360^、  390?? の 黑ぃ丸 は、 グラフィック 

キャラクタ てす c[SSSEH] キー を 押しな が 
ら 13 キー （たいてい リ ターン キーの 側に あ 
る） を 押してく ださい。 


SCREEN  8:CLS 

P し A Y " 05V8 し 1 ら GGR ら 4GR&4GGR ら 4G A AR64 AR ら 4 A AR ら ら 4GGGR ら 4 


GR ら 4GGR ら 4GGG«3G" 

100  LOCATE  9, 9: PRINT      水 マン ネン カレ： /ヲ" 一 

1 10  LOCATE  3,11:  PRINT  "ミナ サン：!：/ 二 チ八、 ミナ サン ラチ I、、 コ ノ  r マ:/ ネ：/ カレン ク * -j ラ" 

129  LOCATE  3f 13:PRINT  " ト" ノ 3 ゥニ' リカ ィ マスカ ？ タク * 本 "ゥ tw ン トミ ナイ テ" 、 " 

136  LOCATE  3,15:PRINT  "ィ 0ィ0ナ コト ラソラ^ テミ マジ ヨウ！！" 

148  LOCATE  8, 20: PRINT  "HIT  C SPACE 3  KEY ！ ！ " 

159  A=STRIG(0):IF  A=9  THEN 159 

166  SCREEN  0s DIM  M(12) 

179  P し AY" しら 404CDG" 

188  H1=-1:H2=-1 

190  CO し OR 15, 4,7s C し Ss KEY  OFF 

209  LOCATE  3,  9: PRINT  "わ （t ィレ 申） ライ レテ ク デサイ" 

210  LOCATE 14, 19: INPUT  "CI -9999]  "； Y:IF  Y<=6  THEN 168 
220  P し AY" しら 404CDG" 

239  PRINTS し 0CATE3, 13s  INPUT  "'リ 中 ライ レテ クラ * サイ [1 一 12]  "jMzIF  M<=0  OR  M>1 
2  THEN  239 

240  YO=Y+  ( ( Y —  1 ) ^4 )  一  (:  （  Y —  1 ) ¥ 1 08 )  +  ( ( Y —  1 ) ¥400 ) 
256  FOR  1  =1 TO 12: READ  M(D:NEXT 

2 ら 0  A=((Y  MOD  4)=0)+(CY  MOD  100)=0)+((Y  MOD  400) - 0) 

278  IF  A=-l  OR  A=-3  THEN  M(2)=29 

286  IF  M=l THEN  306 

290  FOR  1=1 TO  M-l:YO=YO+M(I):NEXT 

360  YO=YO  MOD  7 

316  C し SsFOR  1=1 TO  21: PRINT  TAB(4) ; STRIN6$(34, "  ")  :NEXT 
320 し OCATE 13，  2s  PR  I Nt  USING  ネン ##tT' リ,, fY,M 

338  PRINT  : PRINT  TAB (2): PRINT  "  SUN";: PRINT  "    MON    TUE    WED  THU 

FOR         PRINT  "SAT" 5: PRINT  " " 
348  GOSUB  478 

350  IF  YO=Q  THEN  1=0: GOTO  378 

369  FOR  1=0  TO  (YO — 1) 本 5  STEP  5= し OCATE  I+2f7:PRINT  H 春 "jsNEXT 
378  D=l:FOR  1  =  1+2  TO  32  STEP  5s し OCATE  1, 7s PRINT  USING" 轉#  ";D;:D=D 
+  1-.NEXT 

386  FOR  Y=16  TO  22  STEP  3: FOR  X=2  TO  32  STEP  5 

399  IF  D>M(M)  THEN  LOCATE  XfY:PRINT  "     •    "；: NEXT  X,Y:GOTO  410 

400  LOCATE  X,Y: COLOR 15: PRINT  USIN6W き 鹘 "； D; : D=D+1 : NEXT  X，Y 
419  FOR  1=9  TO  2009: NEXT 

428  P し A Y " 05C04BAG05C04BA605CCCCCC " 

430 し OCATE 14, 24: PRINT  ""尸 r ケ マスカ （Y/N)  ？,, 

448  A*=INKEY$:  IF  A*=" "  THEN  440  ELSE  IF  A$=ny"  OR  A$=,,Y"  GOTO 170 
450  IF  A$="n"  OR  A$=MNH  GOTO  555  E し SE  449 
460  GOTO  460 

479  READ  X:IF  X>M  THEN  RETURN 
486  IF  X=M  THEN  READ  H1,H2 
490  READ  X, X:GOTO  470 
500  GOTO  508 
510  STOP 

520  DATA  31,28,31,38,31,30,31,31,30,31,30,31 

539  DATA  l,l,15f2Fllf0f3f21f0,4,29f0,5,3,5f9,15r23,10f 19,0, 11,3,23 

,200 

540  DATA  21,14, 15, 16, 19，  tQ% 106,99, 104,115,117,114, 182, 58, 43， 35, 37 
,35,58,50,89,51,15, 1 ら, 15, 1 ら, 19, 19,120,99 

559  DATA 15f 16, 15, 16, 19,91,73, 89,83, 83,5, 119, 105, 15, 16,0,79,90 
555  SCREEN  0s«XS 

568  LOCATE 11， 10: PR INT  "** オシ マイ 木本" 


がで ている か、 手帳 や 紙の カレンダー 
と 見 くらべて ほしい。 どうかな。 だい 
たいう まくい つてる よう だね。 しばら 
くす ると、 

ッヅケ マスカ （YZN)? 
ときいて くる。 Y もしくは N を 入力す 
ると 別の 年 • 月の カレンダ一 を 表示 さ 
せる ことができる。 N または N を 入力 
すると 

*  * オシ マイ . *  * 
と 表示され、 プログラム は 終了す る。 

二う 書く と 何事もなく  「よくで きま 
した」 で すんで しまうよ うに 思える か 
もしれ ない。 ところ 力、'、 だ。 実は 夏に 
作った プログラム であ るせ し 、か ムシ （ J  く 
グ） がゥ ヨウ ョ いるの だ。 リスト を 追 
いながら 指摘して いこう。 


ツキ リ£ 


プログラムの 10〜70 行 は 壮大なる コ 
メ ン ト文。 続いて 80〜180 行が 準備の 部 
分 だ。 ここで は 画面の 設定、 ファン フ 
アーレ （？） を 鳴らす こと、 そして タイ 
トルと ファース 卜 メッセージの 表示の 
3 つの こと を 行って いる。 ここ はま あ、 
特に 問題 はない。 しいて 言えば 150 行 
は  •• 

150  A$=INPUT$(1) 
と した ほう 力く 簡潔 だとい う く らい ^ 

1 90  ~  230 行 は カレンダー を 表示 させ 
たい 年 • 月の 指定 をして いると こう。 
二 こも あまり、 問題がない ようにみ え 
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28 

21 
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る。 確かに 普通に、 何の 間違い もな く 
操作 をして いる 限り 何事 もお こらず 平 
隠 無事にす ぎる。 ところが 人間が ちょ 
つと 操作 を 間違える といろ いろ 不 4 合 
がお きる。 

まず 210 行。 年 を 指定す る 変数 y の 
チェック を 行い ゼロ 以下なら ばもう 一 
度 入力 させよ う と している 努力 は 買う 
の だが G  0  T  0  (THEN) の 飛び 先 
力 滞い。 年に マイナス、 もしくは、 ゼ 
口の 指定し ようと 160 行に 戻る ように 
なって いるの だけど、 この 行で は D  I 
M  (1 2) と 配列の 宣言 を 行つ ている。 

実は （も、 へった くれ もない けど) ひ 
とつの プログラムで 同じ 名前の 配列 は 
2 度 宣言で きない。 したがって、 

Redimensioned  array  in 
160 

と エラーが でて 止まって しまう。 
さ て 必要な デー 夕が 揃った ところで 

MS  X は プログラム にした 力、' い、 マ 力 
不思議な ロジック にした 力、' い、 胃に 
カレンダー を 表示す る。 ここで！^ 3 
を 見て くれ。 カレンダ一 の あいている 
所 は會印 がう ま り、 一見 まあまあの 仕 
上が り に 見え る け ど^に よ  一く みる 

と ヘンな ところが チラ リ ホラ リ。 
では 1 1 月 号の カレン ダ一 が 表示 さ れて 
いる けれどい ちばん 下の 行は譬 印で う 

まっている。 11 月 は 30 日し かないの だ 


写真 4 

か ら •••••• 會は 余計 だ。 

また、 金曜日が FOR になって いる 
の はどうした ことだろう。 「只！カぐ正 
し いんじゃな いの カナ ？ ついでに ネ旨 
摘して おくと、 メッセージの わかち 害 
きの 方法 もちよつ と 変 だ。 

普通 は 助詞 は 前の 単語に つけて 書く 
か、 まったく 離して 害く。 

ツギ ヲ ィレテ クダ サイ 
ではなくて 

ツギ ヲ ィレテ クダ サイ、 ま 
たは ツギ ヲ ィレテ クダ サイ 

と 表示す るの が^だ か ら 覚えて お 
く といい。 


バグの 嵐 


ずいぶん いろいろ 書いた けど、 実は 
これなん ぞまー だ 序の口。 多少の ご あ 
いき ようは あっても うま く いっていた 
かの ごと く 見えた この プログラム も、 
ついに 破滅 （なんという 大げさな 表現 
だろう か〃） のとき がきた。 - 

マ 力 不思議な ロジック はと も かく と 
して、 「ッ ヅケ マスカ （ YZN)」 のメッ 
セージに 対して Y を 指定した とき どう 
なる かおた めし あれ。 どんな ひさんな 
ことにな るか 写真 4 をみ て ほしい。 30 
日 31 日 32!? 日 33 日 …… と 存在し ない 


日 はでて くる は、 時には 月の 半分 力 
印 て楚 まって しまったり。 ァ ララ ララ 
…… という 感じ。 

どう して こんな ことにな つてし まつ 
たのだろう。 さきほどから 「マ カ不 H 
議な ロジック」 といって いる 240~560 
行に 問題が あるの た'。 この 部分が どう 
いう こと をして いるかと いう と 非常に 
簡単。 うるう年、 曜日 を 考慮して、 適 
当な 位置に 日 （1 、2、3 …… ） ときを 表 
示 するとい うだけ のこと。 

これ だけの ことで どう して メチ ャク 
チヤな ものが でて く るの かとい うと、 
プログラム を 作った 本人 も 頭が 混乱 し 
ている こと を 示して いる。 いくつか、 
シンタックス 'エラーの でる バグ はつ 
ぶした ものの 1 回 正しい 表示が でたら 
もう 安心して しまつ たんじ やない かな。 

プログラマに とって バグとの 闘い は 
きびしく、 かつ、 しれつな もの だ。 い 
ろい ろな ケース を 想定して チェック を 
く りかえ さない と、 大きな ゴキブリ 力く 
残って しまう。 

虫 退治に は 殺虫剤が 有効 だけど、 も 
つと 大切な の は 清潔に して 頭の 中をス 
ッ キリさせる こと。 プログラム を 見る 
と コメント は プログラムの 冒頭 以外に 
ないし、 どうも^ 的に ゴ チヤ ゴ チヤ 
している。 やはり プログラム を 組む 前 
に 変数 表 を 作つ たり フローチャート を 
害いて ロジック をき ちんと 整理し なき 
ゃダメ だ。 これから は プログラムと一 
緒に フローチャート や 変数 表な どの ド 
キュメ ントも 送って くれる とす ごく う 
れ しい。 

今後、 この プログラム を 仕上げて い 
く ヒント を プレゼントして おこう。 ま 
ず バグ をつ ぶす の はもち ろんして くれ。 
それが できたら 

參 カレンダー を 印刷で きる よう にす 

る。 

き 1 年分の カレンダー を 打ち出せる。 
譬 スケジュール を 入れられる。 

などと、 いくらでも 機能 をつ け 加える 

こと は 可能 だね。 
創造力 こそ プログラマの 命。 いろい 

ろな バリエーション を 考えて、 また ぜ 

ひ 送って くれ。 


ひ 


MSX ソフ卜 販売店 リス 卜 


帯 広 (営) 
細 営) 


庄内 (営) 
麵営) 


仙 台 (営) 

古川 (営) 
福 島':: 営:' 
鸸 (営) 

柏 (営） 

千 葉 (営) 


麵 (営) 
多康 (営) 
大宮 (営) 

Si? (営) 


そうご m^38 号 店 蒂広西 13 条南 I 丁目  150155-36-3533 

鹿 内 会                   南 j^tP 浪岡町 19  0172-62-3333 

村 ±Mt 店  氣辦 郡 今 別 町 今 別  01743-5-2144 

化 サービス 西^ tBfi^W 沼 崎 字久和 II  017346-3939 

南 「B»1»^              酒 田 市 二  #«JI(H0  0234-22-0969 

日本 家 mfet 封土       ，市 仙 北 2  丁目 12-39  0196-35-1352 

(株) 佐々 木 岩 手 郡 《KHT35 地 tih 町 14#%  0196-92-2262 
絲市 農協  ？ ^市 豊沢町 8- 8                    0 1 98-24-9 1 1 1  (代） 

北進 き (株） 仙 台 卜 I 卜 7  0222-32-2324 

北進 筋' 鶴 ケ谷店 仙 台 Tt5® ケ^ 6-5- 1  0222-51-2662 
'J^HHtm  gmm^ ^中 田 町 石 森 ^»TI22- 1  02203-4-2407 

ヒクょ ャ孟福 島 市 狭10 *U 号  0245- 2 卜 2101 

(有) マルケ ン m«t® 会 mrnmrnmr 目 1 3  0272-3 1-7012 

； *gi?fmt 田 4 丁 目 I  -2  0495-22-3429 

^m^mmMms  02972-2-1429 

松 Fm 雄 戸 3- 卜 30  0473-67-2246 

Se/^m 高師 I70OH  0475-24-3343 

市^ ケ崎川 間 2065H  0436-61-6161 

香 取 fW\ijl|Br^l  17  0478-82-2225 

杉 並 区 高 円 寺 南 4- 26- 1  03-314-1003 

西 多 J?fR 五日 mfl]469"2  0425-96-0653 

ド 浦 和） mmmp2-s- 1  ommm ビル 0488-22-379 1 

曰 南 田 mm (株） m^wm2o  0262-43-2728 

日 南 田 mm (株) 體店 餓 市 體町 2210  0262-34-2101 


佐 株） 
千 某 電気 
カネコ 電器 商会 
ヒタチ 商会 高師店 

ュニフ 杉 山 mm (株) 
小！; II 電化 
中^ 南口 店 

(有) タノ クラ mm 

エス シー 
(マイ コニ 


[> 


ここに 掲載され ている お 店で 

MSX ソフ卜 を 取扱って います。 


餓 (営） 

日 南 株) 川 中島 店 餓 市雖 1  丁目 5 - 4 

n02o2-84-907o 

デンキ (株） 

小 飾 卿 +8 

(株)^！ ラジオ テレビ^ 

南 数 郡 白 田 BJT 越 156 -  II 

026782-2335 

高 藤 商会 

0262-96-9402 

更埴 中部 農協 

更輔: ^難 師 M200 

松 本 (営） 

サイ ライ 電機 

辦摘 川 4449-1 

02667-2-3808 

松 本！^ 

松: 賀 3975- 3 

0263-58-8160 

:WTtJ 農協 

大字: ト 2 

026 卜 22 -0204 

雄 (営） 

才 キノ 電化 サー ビス 社 石 川 川 fiJi? 々市町 栗 田 卜 ほ 8 

0762-46-3345 

電ィ 匕の ハシモ ト 

石川^ M 市中 野 18-2 

ulbd"  /b — LM ど B 

田 尻 職 (株） 

石 川 腳 1 1 郡 野々 市町； W 1  -29-2 

076 ピー 4b -ビ" 1 

綱 (営） 

(株) すみ や 
西部 (百) 綱 

綱 市 呉服町 1~€-9 
綱 赫雎 町 6~7 

0542-5 1  - 1 ZM 
0542-54-5 1 5 1 

(株跟 

富士^ 中^ «11 卜 18 

n 匚 >t/i  oc  con  1 

岡 崎 (営） 

サン エス «i 

<^?15~^BT^ 中魏 

05637 - 2 - 8458 

スピード 商会 高樣店 

豊田市 高 ffifflT4l25 

0565 - 80 - 3255 

豊田市 EW^ffl36 

nccc  >ic  ac  \  1 
U0Ob^4b-4b 1 1 

フカ ッ電ィ は土 

rstiac  c  Toon 

05635-6-7330 

名古屋 (営） mm± 

名 古屋市 粗' 簡- 194 

nco  00 1  ocQH 
UDc"O0 1  一  Zi?3U 

四日 市 (営） （株) イセ デン 

三重県 三重 郡 J 1 瞻:^ 豊田 269 

0593- 65 - 2606 

京都 (営） 

(株麟 職 

京 治 市 宇治 ~# 

0774 マ 2-2975 

ショー I 一 電化 (株） 

京 飾 中京 区 西の 京 円 BT^A 南側 

075-821-41 1 1 

大阪 (営） 

丸赛 無線 

大阪^/ £ 

1 大阪市;' 錢区日 •  丁目 9#16 号 

06-641-01  lUU  w 

神 戸 (営） 

ニュー メデャ 神明 

日 谷 辩 口  I8M 

f|7R-Q  1 
U /0  3  ，  / 

岡 山 (営） 

片山輙 

岡山県 市 玉 48-8 

0863  3Z-2oob 

永 島 電化 

not a   a  a  c 1 nc 

0864-44-b I Ub 

歸 農協 

岡 山 m^Bl 金 川 344 - 13 

広 島 (営） 

福 山ゼネ ラル サービス 福 山 市 山 W298~6 

松 江 (営） 

山陰 マイコン センター 

- 松 江 棘 朝日 町 

CiQCO   0 1  H7T7 

0853- 43 - 3 1 50 

マス ダ職店 

梅 田 mi/^ifflrm^ 入口 

08562-2-4020 

鳥 取 (営） 

(有)'; ^^皮 サービス 烏 取 市 湯 丁目 253#ife 

0857-23-8554 

東 泊 町 農 urn 曙 合 a コ 

一 (匕 コーナー 

東'; 6^ 泊 町 徳:^ 558-1 

0857 - W -  lb  1 1 

河 請 農業協同組合 

八飄河 跳 渡 ノ^ 350- 21 

0857-55-0111 

幾き 

クポ デンキ 

微紋京 4- 2-11 

0776-25-2200 

山 口  （出） 

山 ロ豊田 農協 

山口県 豊浦郡 豊田町 ®m 

U<W/b  b  luob 

高 松 (営) 

タケ ャ 株） 

高 松 市 春 日 町 1655- 1 

0878-4J- / /44 

町 田 

高 松 市 丸 柳- 3 

0878 - 5 1 -4545 

ジャス コ^ 木 

舰喊の E«T3 丁目 卜 1 

0878-67-6616 

久留米 (営） 井上 職 商会 

大牟田 市 鶴 町 2- 200 

0944-53-0808 

白 石 地 協 

杵島郡 白 OTti ェ 183  - 1 

095284-5111 

冑 テレビ ラジオ 店 

三 娜高三 猪 1264-3 

09426-4-3128 

舰営) 

鋪市深 卿- 1 卜 18 
大 Wffl の 原 卜 1432  -  7 

0958-71-3165 
09575-5-4523 

09573-6-0627 

熊 本 (営) 

(資) ラジオ クロ ネコ 

八 代 市 WTI  丁目 6 - ほ 

09653 - 2-6 188 

(資) 本 田 職 

» ^大脾 室 122  -  3 

096-293  2221 
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^  月  の  1  □ 

き 。纖聽 

(32  k 以上) 野 口 岳郎 
(16  k 以上) 福 本 雅朗 

叉特 蒙睛寺 あ ： 

(32k 以上 •  VHD 版） 


グ 


厶 


秦 プログラム 入力に ついて 

BAS にの 入力に ついて 

プログラム は、 bask: で 組まれた も 
のと、 マシン 語で 組まれた ものの 大き 

く  2 つに 分かれます。 BASK: プロ グラ 
ムの 入力 は、 まず 行 番号 を タイプし、 
各 ステートメント や 関数、 変数 を 入力 
します。 ヰ タイプが 終わったら かな 
らず リターン キー (I  RETURN  I) を 入力 
してく ださい。 
拿 入力 するとき のお 

BASIC プログラム を 入力 するとき に 
特に-; して ほしい ことがあります。 
I. 行の 最後に かならず リターン キー 
を 入力して ください。 
2. 1 と I. 数字の イチと 英小文字の 
エル は、 大^分け にくい キャラクタ 
です。 +^ 気をつけて ください。 エラ 
一の 原因と なります。 
0 と 0. ゼロと 才ーも 同じです。 ゼロ 
は、 斜めに 線 力 、'入って いますが、 ォー 


は、 何もありません。 これ も タイプ ミ 
スを すると エラーの 原因と なります。 
3.  DATA 文 は、 まず 最初に データ 力、' い 
く つ ある カ^ [えて く ださい。 DATA の 数 
には^^ 制が あ り ます。 Out  of  Data の 
エラーが 出る の は、 DATA 文の 数が 少な 
いからです。 多い^^ に は、 絵が ズレ 
たり、 変な 動き をしたり、 正常な プロ 
グラムに はなり ません。 
秦 マシン R の 入力に ついて 

マシン 語の 入力 は、 マシン 語 モニタ 
力、'' です。 I6K マシン を 使う き は、 
1 00 行の CLEAR 文 を 直して く ださい。 
CLEAR の 後 &H87FF となって います 力、 
その &H87FF を C7FF にして ください。 
今月から 読み 始めた 方の ために、 簡単 
な マン シ語 モニタ を 掲載して おきます。 
拿 プロ グラム 入力のに か' 手な あなたへ 

プロ グラムの 入力 方法に 自信の ない 
方 は、 どうぞ この フローチャート （次 
図） に基づいて 入力して ください。 フ 


図 c 

ァ ドレス 


マシン 語デ 一う 


I ッ付ム 


D 1 

19  D 

1 1€ 

00      「  E 

- A 

: 0V 

D0 1 O 

CD 
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O ID 

0 1 
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00 
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D9 
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25  DS 
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意 92 

3fe 

D3 

1 ら 0 

1 3  36 

00 
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D5 

El D 
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1 *9 

F-Dl 

靂 50 

D@Q0 

D 1 

7E 

2B  7 

7  D5 

E 1 

s 

D08Q 

ES 

1 3  D 

1 7E 

3C  2B 

771 
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C3 

89 

D2  D 

5  21 

3 ら 

1 ら 

8  33 

00 

SB 

1 3  7 

E  Dl 

28 

r  4E 

D0A0 

0 ら 

3D 

2B  @ 

3  3D 

28 フ B 

ED 

a  Bl 

DOAO 

E ら 

@1 2 

B  75 

3A  48 

D3 

s  B& 

D0B0 

FE 

@1 

28  0 

2 ie 

25  DS 

21 

直 DC 

3 ら 

1 ら 0 

B  58 

13    3 & 

Ol 

s  55 

D0C0 

Dl 

D5 

El D 

5  DD 

E5  Dl 

1-9 

s 

D0C8 

Dl 

3C  2 

B  77 

DS  El 

D5 

i  5@ 

D@D@ 

FD 

E5 

Dl 1 

9  Dl 

77 

: 5D 

D0DS 

C3 

69 

D2  D 

5  21 

3 &  D3 

16 

D0E0 

00 

5Q 

19  7 

E  Dl 

RE  @1 

28 

s  9 フ 

D0EB 

02 

18 

08  ~7 

9  F~E 

05  CA 

9 ら 

s  B ら 

D0F-0 

IB 

00  3 

D3  F"E 

01 

： 04 

D0RS 

2B 

03 

C3  3, 

ら Dl 

D5  21 

3 & 

8  49 

ローチャー 卜 は 3 つあります。 それ ぞ 
れ、 rBASIC だけの 場合 』 r マシン 語 だ 
けの 場合』 rBASIC+ マシン 語の 場合』 
に 分かれて います。 自分 力、' 入力す るプ 
口 グラムが どれに 該当する か を 確かめ、 
その フローチャートに したがって 入力 
してく ださい。 
翁チ i ック サムに ついて 

チェックサム は、 アドレスと データ 
を 足 し て 得た 結 ^<7) 下 1 桁 を 表示 し て 
います。 図 C を 見て ほしいので すが、 
マシン 語と して 入力す るの は、 データ 
の 部分 だけで、 アドレス 及び チェック 
サム は 入力し ません。 気をつけ てくだ 
さい。 誤って アドレス や チェックサム 
を 入力す ると、 始めから やり直し にな 
ります。 ただし、 アドレス は、 M コマ 
ン ドを 使う ％ ^に はかならず 入力し ま 
す。 MD000 のように 入力 すれば、 後 は 
自動的に 更新され ます。 
# ^い 方 


この マシン 語 モニタ は、 M(memory 
set).  D(dump) しかありません。 M は 
メモリ に マシン 語 データ を 置く コ マン 
ドで、 D は、 その 内容、 つまり、 本当 
に データ 力  <  置かれた かどう か を • す 
るた めの コマ ン ド です。 
M(Memory  set) … M の 次に ァ ドレ 
スを 入力して ください。 


シ 
ン 


モ 

プ 

□ 

厶 


1 00  SOREEM0 z  CLE ，  ««MS7F  F  =  Z*=  "  0000  •• 

110  ON    ERROR    GOTO  300 

1 20  F>R  I  NT  s  RR  I  NT  "  *  "  ;  s  s  F  R  I  NT  A*  ； 

130  IF:     A*="M"     THEN 150 

140  IF-    A*="D"     THEN210    E し SE    PR  I  NT  s  GOTO 1 2Gi 
1 50 し I NE  I IMPUT  A»  s  A=\/A し （ ••  8«h  ••  +  A»  > 

1 fe0  PR  I  MT  s  GOSUB280 :  V=F>EEK  (  A  )  s  s  F  R  I  NT  "  —  •• ; 

170  &  =  L=V*1 ら = IF    E= 1 THEIM13Gt    E し SE  GOSUB^L-^O 

= し = し +V/=  IF    E= 1 THEN1 90    ELSE    ROKE A  „  l_  r  1 

130     I  V     A*=-CMR*  (O)     THEN    A=A- 1 ELSE  I  R    A*  =  CHR*  C  32  > 
THEM    A=A+ 1 ELSE  I  F"     A*=CHR. ま  <  1 3  >     THEN 1 20 

し I  NE  I  MF^UXA*  r  A-  VA し 《:  ••  &h  ••  +  A*  ) 

FOR し =C>    TO 1 S  =  GOSUB^aO  s  F  OR    M  =  ©     TO    7  s  V  =  RE:e:K  <：  A 

>  = S=S+Vs  s  A:-A+ 1 = ME  XT:  PR  I  NT  "  :  "  ;  =  V=3  s 
90= PRINTS  ME XT 

230    PR 1 NT  s  & 0  =  I  F    A«»  :  >  ••     •'     THEN 120  ElLSE2lZe« 

240  E=Os  GOSLJB2&0S  IF  A*<  CMR*  <：  ：>  THEN  E= 1 s  RETURNS 
ELSE  IF-    A*  >CMRt*  <  70  )  E し SE  I  F    A*  ：：  CMF:*  €：  57  ：>  AN 

D    A*< CMR* ( ら 5 ) 

250    V=V/AI_  (  •■  8<h  "  -+  A*  >  =  PR  I  NT  A*  ；  =  RETURN 

2 & 0    A*=IMKEY*s  IF"     A*="  "     THEN2 & 0    E し SEI  I  F     A*  >C  MR*  <：  3e 

>  AND    A»<  CHR»  ( 1 23  >     THEN    A*=CMR«.  <  ASC:  <：  /\*  >   -3^!  > 
270  RETURN 

280    A*=MEX*  (A)  :  PR  INTLEFT*  (  Z*'  4  — LEN  «:  A*  )  ：>  +  '•      ■■ ； = 

S= IMX ( & ) + ( A    AND    255) r RE TURN 

230    A*=RIGMT*  CMETX*  <  V>  ,  2>  s  F*R  I  IMXl_ERT*  <：  Z*,  2 —  し EN  <：  A*  ) 

>  ■•     ••  5  s  RETURN 
300    RESUME  NEXT 


MD000 1 RETURN! 

M コマンドで 入力 カ资 わったら、 D コ 
マンドで、 itlS してく ださい。 
DD000 1 RETURN 1 
秦 SAVE について 

BAS に プログラム を SAVE する に は、 
CSAVE を 使います。 CSAVE は 次のと お 
りです。 

CSAVE  、、ファイルネーム,， 

途中 ま で 入力 し た プロ グラムの SAVE 
もまった く 同じです。 再度 入力 を 始め 
る^^ は、 前に 入力した 分 を CL0AD し 
てから 続き を 入力して ください。 その 
後 も SAVE を 忘れない でく ださい。 
• マシン 商の SAVE について 

マシン 語の SAVE は、 BSAVE を 使い 
ます。 BSAVE は 次のと おりです。 
BSAVE  、tAS  ： ファイル ネームな 
&  HD000,  &  HDFF8 

※ディスク のき は、 CAS  ： を 取つ 
てくだ さい。 

もしも、 途中で 止める き は、 止め 
た、 最後の アドレスまで を BSAVE して 
ください。 - 

BSAVE  、、CAS  ： ファイルネーム"、 
&  HD000,  &  H  く 入力 最終 ァ ドレス〉 

※入力 最終 アドレス は、 D490 まで 
入力したならば、 最終 アドレス は、 D 
490 になります。 
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ブ 


口 グ 


ム 入力の 流れ 


已 ASIC だけの 場合 


スター t 


まず、 カセッ トレ コーダ を 接続し、 

MSX の 霄源を 入れる。 プログラム 
を セーブす る カセッ ト テープ も 用 
息し ましょう。 


リ ス ト どおり に プログラム を 入力 
します。 焦らず あわてず 速やかに ！ 


途中で ひと 休みしたい 


カセッ トレ コーダ を錄音 状態に L ；、 
CSAVE  "ファイル 名" I  RETURN  | 
と 入力し ます。 0K と 表示が 出たら、 
テープに セーブで き ま した。 


プログラムの 入力 途中？ 


好きな ように 休む。 


カセット レコーダ を PLAY 状態に し、 
CLOAD"* ファイル 名〜 I  RETURN  ] 
と 入力す る。 0K と 表示が 出たら 口 
ードは 完了です。 


プログラムの 入力 を 続けます。 


プログラム 入力に 疲れた ？ 


プログラム は 全部 入った ？ 


入力した プログラムと、 揭 載され 
た リスト を 見比べて、 娯りを チェ 
ック します。 


誤り は、 もう I 力 所 もない？ 


No 


ゲームなら 遊び、 ツールなら 便利 
に 使う。 


-が 出た。 


終 わ 


•  BASIC と マシン 語の 場合 


まず、 カセット レコーダ を接嬤 し、 

MSX の 霄源を 入れる。 プログラム 
を セーブす る カセッ ト テープ も 用 
意。 まず、 BAS にの プログラム をリ 
ス ト どおり 入力して いきます。 


basic の 入力 を mn ま す。 

ムの 入力が 終わったら、 


，音 状態 ミ 
！  RETURN I 


CSAVE- ファイル 名- に 
と 入力す る。 セムブ が 終わったら 
テープ は 卷き; 51 さずに 取り出して 
おきます。 


マシン 語 モニタ プログラム を a — 
ド します。 テープに セーブし てい 
ない とき は、 キーボードから 入力 
し、 次回の ために テープに セーブ 
してお きます。 セーブ 方法 は、 モ 
ニタの K 明 を铳ん でく ださい。 


モニタ を RUN させ、 マシン 瑭ブロ 

グラム を I バイ ト ずつ 入力して い 
きます。 入力 ミスの チェックのと 

き は D、    C コマンド を 使います。 


途中で ひと 休みしたい 


別の テープ を 用意し、 レコーダ を 
錢音 状態に します。 キー ポ一 ドか 
ら次 のよ う に 入力。 

WE  "CAS  ：フ アイ ル名 一， 
ドレス、 終了 ァ ドレス 
I  RETURN  | 終了 ァ ドレス は、 最後 
に 入力した マ シ> 語の ァ ドレスです。 


好きな ように 休む。 


マシン 》 モニタ を ロー  ド します。 


さっき マシン 語 を セーブした テー 
ブを セットし、 レコーダ を 再生 状 


BLOAD "CAS ：フ アイ ル名" I  RETURN 
と 入力して プログラム を ロードし 
マシン 語 モニタ を RUN します。 


プログラム は 全部 入 つ 


i  Yes 


マ シ ン箱 プロ グラムの 入力が 終わ 
つたら、 掲載して ある リス ト と 見 
比べて、 M 違いが ないか チ i ック 
します。 


BASIC プログラム を セーブした テー 
ブを セットし、 レコーダ を 錄音状 
想に します。 

BSAVE  "CAS  ： ファイル 名'. 
冑 ァ ドぉ ス、 終了 アドレス 
[RETURN  I と キーボードから 入力 
すると、 マシン S プログラムが セ 
ーブ でき ます。 


ゲームなら 遊 び、 ッ 一 ル な ら 便利 
に 使う。 


プログラムに エラー 力 <^ 見され た ？ 


終 わ 


マシン 語 だけの 場合 


スター t 


まず、 カセッ トレ コー 

ダを 接続し、 

MSX の 霄源を 入れる。 

プログラム 

を セーブす る カセッ ト 

テープ も 用 

意し ましょう。 

マシン 語 モニタ プログラム を ロー 
ド します。 ない とき は、 まず モニ 

タブ o グラム を キー ポ一 ド から 入 

力し ます。 そして bask: の 手 照 ど 
おり セーブして おき ましょう。 


マシン 語 モニタ を RUN させ、 マシ 
ン語 プログラム を I バイ ト ずつ 入 
力して いきます。 


途中で ひと 休みしたい？ 


No 


カセッ トレ コーダ を 録音 状態に し、 
BSAVE  "CAS  ： ファイル 名"， 
先頭 ァ ドレス、 終了 ァ ドレス 
[ RETURN  ] と キ 一ポー ド から 入 
れ ます。 プログラムの 入力が 途中 
の 場合、 終了 アドレス は 入力で き 
た « 後のァ ドレスに します。 


プログラムの 入力 途中？ 


好きな ように 休む。 


ひ ンン語 モニタ を ロードし ます。 


カセッ トレ コーダ を PLAYtfetg にし、 
BLOAD "CAS ：フ アイ ル名— ["RETURN  | 
と 入力し、 マシン S モニタ を RUN 
します。 


プログラムの 入力 を統 けます。 


i 


プログラム 入力に 疲れた ？ 


プログラム は 全部 入った ？ 


i  Yes 


入力した プログラムと、 掲載され 
た リスト を 見比べて、 接り を チェ 
ック します。 


^り は、 もう I 力 所 もない？ 


ゲームなら 遊び、 ツールなら 便利 
に 使う。 


プログラムが 暴走したり うまく 動 
かない。 


終 


カン *ェ タの塔 


カン • エタ' (Z^[32K 以上]                              野 口 岳郎 

この プログラム は、 bask: と マシン 

語に 分力、 れ ています。 どっち を 先に 入力 
しても かまいません 力、'、 入力した 後 は 

かな ら. ず セーブ （SAVE) して く ださ 

BASIC の セーブ （SAVE) の 仕方 
CSAVE"KANNEDA'" カセ, ク卜 
SAVE1ANHEDA "—ディスク 


&HC980.&HDDFF— 力 セッ卜 

BSAVE^ANNEDA*  &HC980, 
&HDDFF —ディスク 

Ul_h が セーブの や り 方です。 
セーブ はかならず やって く ださい。 
プログラムの 入力、 BASIC、 マシン 

語と もに 終わったら、 RUN で プロ グラム 

力、' 実行され ます。 


町外れに そびえる 無人の 廃墟と 化し 
た 塔、 あれが カン • エダの 塔 だ。 あの 
塔の MJi の 部屋に、 魂と 引き換えに 不 
死の, を 手に入れ たという 伝 UUi の 
人物、 カン • エダ 力 今でも 住んで いる 
というの だった。 （『彩 Q なる 飲料 を 夢 
に 求めて j  H'P' ラグ ラフト 原作、 野 
G 岳郎 訳よ り） 


と いう わけで、 あなた はこの 力 ン' ェ 
ダの 塔の 屋上に た ど り 着き たいので す 
力、'、 なにぶん g と 膽 に 包まれた 塔 
ゆえ、 各階と も療 気に 満ちて いるた め、 
あなた は、 必ずす ベての 、、聖 なる ハー 
ト" を 拾って から 出口に 行かなければ 
なりません。 " あなた^の 動かし 方 は 次 
のとお りです。 


Z 


X 


±A 公 は、 カーソル キーの 
に 動きます。 なお、 段 
差が あっても、 2 段まで な 
ら 登れます。. 


穴 あけ キー。 足元の 左右の 
ブロック を 下に 落とします。 
真下の ブロック は 落ち ませ 
ん。 なお、 落とす ことので 
きる ブロック は、 一段 重ね 
の ものに 限ります。 2 段' 
3 段に なって いる ブロック 
は 落とせません。 


ブロック を 上手に 落として、 道 を 作 
りながら ハート を 集め、 出口  マー 
ク） に 着く と" Pi ク リアと なります。 

なお、 制限時間 （酸 雜） や パワー 
(体力) 力 化 刀れ ると 死んで しまいます。 


3 人 死ぬ と ゲームオーバー になり ます。 

また、 最初のう ち は m れ ずに いつの 

間に か、 助からない、 または 全^ 7) ハ 

ートを 取れない、 柳 出口に 行けない、 
な どの: fct 態に な る ことが ありま す。 


このと き は、 [tJ] (ファンクション キ 
一 I ) を 押せば、 いたずらに 酸素 力 化 刀れ 
る ま で 待つ こ と な く  、死ん でしまい ます。 

塔 は、 I3P 皆 建てに なって いて、 IOP 皆 
を 過ぎる 頃から おかしな 職 力、' 起こ り 


始めます が、 これ は、 ノ、' グ では ありま 
せん。 職な 理由 （ ？ ） に 基づく 結果で 
すので、 頭 を 使って 裏 を 読んで くださ 
い。 実 糊 では、 l2Pi て 芳しむ こと 力、' 
多い ようです。 


1 a    TOUR    de  KAIMIM—EDA 
ou     "the    TOWER    of  KANIM«EDA" 
a  produit  par 

9  9  八 

MERTUIME    Soc  i        e    de    Mouivei;  emen-b 
Touis    droits    t-es«r  v«m 
Par        R. — D- G       Tgqueo  Nogoutchi 
2S    Jiaill 養 t 1985        C  Jeuidi  > 
C し ,  «cHBRF"F- a  *     ±  n± 1: i  er- 


a  0 

11 111111112222211 


en 


カン • エタの 塔 


1020    6O6UB 1 z  9     21 »m»    x  n i  *  - 

1 03@    GO8UB20@0@  鑿 ' comm 歳 ncor 

1 040    QOSUB90O0  s  GOSUB5000        s  '     p»ir  i  nc  i  p  a1 e 

1050  1 000  i '  scores 

lO&e    QOSUB3 1 00 s GOTO 1 040  n  ，     e f  f s 

50 10     I I し SEE>M=USR3  C0>  a 
I—REEK  <KY> 

5020     I  F  I  = 1 IFI  =23^XHEIM5050 

5030  IF"  I  s»^23THE:IMRS= 1 s  QOXO&500EI_SE  I  F"  I  =255TMEIMRS=— 
1 a し SERETURN 

5048    DE> 一  1 8  I  F"MF-THEN5 1 20ELSEDR= 1 s  QOTO50 & 0 
5@S0    DD«— 1 s  I  F-MF-XHEN5 1 20E し SEDR= —  1 

Se&0    F~U=FU — 37，  XX=MX-^DRs  Y  Y=*M  Y  a  I  RF"IMA  <0)  X  HEM  RE  TURN 
3070     I F"SV  (  YY  ,  XX  >  =1 XMEIM5030 

MF~« 1 s  UR=0  x  TN=»NOTTNs  BX  =  X  s  X— DR — TN+ 1 x  RETURN 
5090    YY=MY—  III  FFMA  CO>  OR  <  SV  <  YV  ,  XX  >  =1 >  XHEIM5 1 1 し SE 
5140 

5100    YY—MY— 1 s  I  F-F^N A  <  0  >  OR  C  S V  C  V Y  ,  X  X  >  « 1 >  XMEN5 1 10E し 
SI 40 

51 1@  I  RMY<  2THENRETURNE: し SEYY=MY — 2  r  I  FFIM  A  <0>  OR  C  SV  C  Y 
YF  XX  >  —1 > THENRETURME し SE5 1 40 

SI 20    RU— F"U— 3*7 ■  XM— IMOTTNs  BX  =  X  s  X=E>R — TN+ls  IF"DO« 

DRTHENMX  — X  X  I  IF~3VCMY,  MX  >  =2THEIMSS20E し SE  I  FSV  (  MY  ，  MX  > 

3130  I  F"MY=* 1 90ReV  <  M Y+ 1 ， MX  >  = 1 THEIMRETURIMEl_SEDM= 1 e  RE 
TURN 

5 1 -*0  UR= 1 a  F~U— FU — 24 

5500  '     opo»r- 識七 i  ons    de    mon 七 

55 1@  I  F~SV  (  MY  r  XX  ) 画 1 THEIMMY=MY— 1 【 FLf«F"U  一  24  &  RETURNE し S 

P "し AY"",  ••  ••  ,  "V/141 ら 3o3cego4cS/0"  s  SC 誦 SV<M 
Y  '  MX  )  — 0 重 し OCATEMX 本 2+2,  MY+2s  RR  I IMTC し *  3  F"U«F"U+ 1 000  a  QQ 
=QG3+ 1 s  LOCATE2S  ' 10s  RR  I  NTUS  I  IMG  •• 持 "  ；  SC 雪 GO 丁 OS 1 30 
& 000    ，     operattions    do    devail き r 

& @ 1 0    MY— MY-»-  III  F"MY= 1 90RSV  C  MY+ 1 r  MX  >  -= 1 XMEIMDM=0 

& 020     IFSV(MY,  MX  )  «2THENS520EI_SEIF"SV(MY,  MX  )  -=3XHEIMO 

し SERIETURN 
ら 9     bloc    -t  omb»c» 

6Sie    F"U=FU— 1 15b  XE— XX  =  VE=YYs  I  F"MF"THEN ら し SEX  X«=MX 

& 520  YY«MY+ 1 s  I  F-RIMA  C@>  THEN ら 5 ら し SE  I  F"SV  C  YV  ,  XXX  >10 
ReV  C  MV  ,  XX  >  TMEIM&5&0 

& 530    Y       Y  Y+ 1 s  I  RF-IMA  C0>  THEN ら 5 ら 0 

& 540     I  F"SV  <  VV  ，  XX  ) =1 し SE  I  F"SV  C  YY  ,  XX  >  =2  THEN  9 
し SESV(  YY —  1 v  XX  >  »0i SV<  YYr  X  X  >  «= 1 s し OCATE  乂  X 本 2+2  »  YV 
+2«  F>RINT"to 義" i  LOCATEXX 本 2+2,  I  PRINT  GOTO ら S3 

ら 5 ら 0    X  X  =  XE  s  YY ま YE  s RETURN 

8000    '     passer-    un  r*  an 

Be 10     I  F"Q<  >QQTHEMQX«1 3  QOXO25020 

8020     I  NTERV A し OFF  s  KEY  ( 1 ) OFF"  s  FOR  I  =0XO3  e  RUXSRR  I XE  I 蒙 
C@, 2ie>  a MEXTs  SOUND10, 31 s SOLHMD 1 1 , 1 ら s  SOUND 12, 33 
0030    P し AY  ••  v 1 St  1 2e&  fgr  &o5eir  &c  r ら o4gt  &g4  f ら e  fir 

&d&ef  r ら oSdr  &o4br  &a^&s4e ら g4"  ,  "  v 1 3«fe  200o-*l 12e ら dcf ら d 
r-  ら &c!4cl 斡 &e  f  r  &cl&c  o3br ら &o4  f ir ら f  ，  "  s0m 

1 0000T200r-  o31 4c  r        dr  f  o2abr  gr*  o3c  o2go3c  " 

8040    FOR  I  «=0TO7  i  VROKE&M200E:  ,  I  +2  s  FOR  1 I  VROKESc 

J  ,  VREEK  (  ScH380+  I 木 32+ J  )  s  NEXT  a  FORI  I  =0TO らら 0  s  MEX 
T  8  NE  XTs  VR==REEK  (  )  (  > 水 25 ら 一ら! 553 &  ！ 

805@    VZ*=»HEX*  (  VR  )  s  ROKEScHDSRE  ,  VAL_  C  "  S<H  ••  +R  I  QHT*  C  VZ* 
, 2>  >  s  ROKE8cHD5F"R  9        し （ ••  8<H  ••  + し EFT»  (  VZ*  ,  2)  > 
80 & 0     I  FPL  AY  C0>  TMEIMBe&e 
8070    F"OR  I  =0XO 1 0@@  s  NE  X  T 

e@ee  for i  =rxto i i i step —  l i l = locaxess ,  &=  rr i imtus i img •• 

I,  I  c  SC=SC+ 1 1 s  BEER  s  LOC  ATE25  ， 10s  RR  I  IMTUS  I  fMQ  •• 
i  SO  8  NEXT:  BEEP:  LOCATE  25， 10s  SC=SC-t-I  /10a  PR  I  NTUS 
I  IMG  ；  60s  LOCATE25, ら s  PR  I  IMTUS  I  IMG  ••  #### 斡 ••  ；  0 

F"OR  I  s  NEXT 

6 1 00    SREEN=SREEN+ 1=1  F"SREEN= 1 
61 10    GOTO 1 030 

3000    '     operation    cle  fee 
3010    RUTSRRITEBX  y  (0,218) 

9020  RUXSRR I TEX r ( MX 木 1 1 木 DR 木 8 , M Y 水 フ〉 r 3a RETU 
RN 

r      -Tax     e    t>ir  ±11 er-     c  oeuiir  s  . 
31 10    CO=CO+ 1 s  I  F"CO<  3XHEIMRETURN 

3 1 20    CO=0  s  CJ=NOXCJT  s  ,  8<H-*0  s  ROKE«<HDBBA  ,3a 

J*  (  — CJT  )  =USR2  (  J ま ( — CJ  )  ■>  s  VROKEScH200D  ， 1 ら木 I IMT  <  RMD  C 1 
14+2) s RETURN 


21? 


b 

b 

sb>3 

fc> 

fc> 

b 

t> 

b 

Id 

b 

b 

b 

b» 

b> 

fci 

t> 

3210  LOCATE X  X 木 2+2，  YY+2s  RR  I  MX  "  t>d  "  s  LOCATE X  X*2+2  ，  YV 
+li PRINT"  '• 

■9220  Rl_AY"  vlSl  G3o2gg— -f  ee— cdcJ— "  w  v 1 51 ら 3o2d  —  c  o 1 bb — a 
a — g  " 

9230    Z  Z= 1 : 

1 @O00    ，     pir  emx  initiation 

1 00 1 0    SCREEN 1 , 2,  @s  UI  DTH32  s  C し S  s  KE  YOFF  :  DEF  I IMTA— Z 
1 0020    DEF"USR 1 =ScMD80@  «  OEF"USR2=S<MDBBB  I  DEF"USR3=8<HDB 
F0'  DEF-USR^=ScM 1 5G  =  :  DERUSR3=«<HD5D0  s  D 

EF~USR&=S<HDDeB 

1 0030     I  «0  8  J=0  &  A=0  s  DM=0  :  DM*=  ■•  ••  i  A«=  ••     s  T I  =@  s  SC=0 釅 F"U 

=0-  "TI=0s  SREEN=0s  MR=0a  F" し =0  s  DN=@  s  X=0i  RV=S<HD500 

1 0040    O I M3V (21, 1 1 >  , J* C 1 >  n CJ=0 s CO=0 a TN»e c HS»3OO0 

10650    DERRNA  <  I  >  =X  X<  0ORX  X  >-90RYY<  0ORYY  > 1 3 

1 00 & 0    COLOR 15, 1,1s  KY=«eHDC24 

10078    »     object  input 

1 0080    GOSUB30 1 30  s  Cl_*=  "        "  -hCHR*  C  23  >  聿 C  23  >  拿 

1 0030  DEF-U8R—&HD760  =  DM=USR  C0>  :  DERUSR0»8<HD8EE:  s  DM« 
USRQ  (  0  )  s  DEF~USR»8cHDB30 

1 01 00    ON  I  b  I  MXER VAI_OF"F" 

10110    OIMKEYGOSUB 1 & 0@@  =  KEY  ( 1 ) OF  F" 
101 20    ONSXORQOSUB 1 "7000  s  SXOROIM 
101 30    GOSUB30@@@  s  VROKE8cH2@@C  ,  8cHD 1 
10140  GOSUB9120 
101 S0    C し S 雪 DM=»USR4  <e> 
101 &0    KN«  C0> 
1^170    KN*  C 1 > 

10180    KN*  <  2  >  « "  THE    b  b>       a    bsbA    bab       bAb  OF 

KN 窜 （3W 
KIM 拿 （4>=»" 

10210    KIM*  C5>  »a(t3     b»        a        b>     a    A    A  b>At3     Ida  識 •• +CHR 

拿 （27>  +  - し 

10220    KM 搴 （ら） 
1023O    Kl\l 拿 （7>  «"t>A 
10240    KIM«  <  O  >  — " 
10250    KIM 拿 （3>»" 

1 02 & @  FOR  I  —3TO0SXER— 1 s  LOCATES  ,  0  ■ 雪 PR  I  NTCHR 拿 C  8cH 1B> 
夢 " L  "  p  KIM*  <  I  >  ■  NEXT 

1 0270    L_OCAXE0  ,  0s  PR  I IMTCHR 搴 (27)  +" し" 

1 FOR  I  — eTO 13i  LOCATED  ' 12s  RR  I  IMTCHR*  (  27  >  +  "L  "重 NE 
XX 

102^0    LOCATE2  9 1G«  RR  I  MX  ••  [     TOUCH    KEYBOARD    TO  START 
3 " a  PRINT 

10300    RRINT"  W 漏  ——  ， 

1 03 1 O  RR  I  MT  ••  ~ I  HEY  YOU  ,  COME  ON  ！  I 
1 0320    PR  I  NT  "一一      •  ■ 

1 0330    LOCATE 1 , 22  s  RR  I IMT  "  <  O 1 3B5    BY    NEPTUNE  SOFT 
CORP 一 

1 0340     I  F  I  NKEY*=  '•  ••  THEN 1 し SEC し S  s  RETURN 
1 50O@     9     deuix  ±  eme  initiation 

1 50 1 0  MIM— 2  b  SREEM= 1 t  SC=0  c  FU=2300  i  VR=REEK  <  SeHCBFE  )  + 
REEK  <  ScHCBRF"  >  &―& 553 &  ！  s  EX— 1 

15020    VZ*=HEX*  (  VR)  s  ROKE&HDSREI  '  V/A し （ " ««H  " -^R  I  GHT*  C  V Z 
奉, 2)  )  s  ROKE«<HD5F-F-  w         し （ •■  ««H  ••  •« "し EFTK  VZ  *  ,  2>  > 
1 5030  RETURN 

1 & 000    DM=USRQ <0>  s KEY ( 1 ) OFF  s RETURN  25020 

1 "7000    SOREEIM0  s  A=USR-4  (0)  s  A»USR8  (0)  a  END 

20000    '     i  n  i  t  i  et-  commune  er-    ec  r-  prochain 

200 1 @    LOCATES , 24 

20620    DM=USR3  C0> 

20030 し OC ATE2S  ， 14=  RR  I  N 丁 US  I  NG  '•  #####  ■•  ；  SREEN  s  LOCATE 
23  F lQs  PRIIMTUSING" 裤" 9  MM  s し l@s  RR  I IMTUS  I NQ  " 

；  SC 

20040  LOCATE25  ,0a  RR  I  MX  ••  ROWER  ••  s  LOCATE25  ，  4  :  RR  I  IMT  ••  L_ 
I  MIX"  s  LOCATE25  ,8s  RR  I  IMT  ••  SCORE  ••  s  LOCATE  25  , 1 2 重 RR  I  NT  " 
FI_OOF?"  s  ' l&s  RR  I  NX  "  SR  ARE  "  s  22  s  RR  I  N 

TUS  I  IMG  ••  #####  ••  9  HS  s し OC 釁 20  s  RR  I  IMT  ••  MAX  I M 
20050    MX=REE:K  C  >  s  MY=REEK  (  1 >  s  QOOUB3 

000  s  SR=REEK  (  V/RAM+202  )  s  T  I  =REEK  (  VRAM-^2@3  )  *200  s  a=RE 
EK  (  VRAM-«-2@6  > 

200&@    F"U=FU+700  s  XI  ME=0  s  DM=USR7  <@>  s  GOSUB2 1 000 
28070    DM=USR ら （0) : GOSUB30250 

20080    LOCATET-*  ,0s  RR  I  NT  ••  TOWER    OF"  KANIM^EDA 

20030    MF" =@  3  R|_=0  s  UR=0  e  DIM=0  =  QG3=@  s  Z  Z=0  s  QX=0 

20100     I FP し A Y  <0> THEN20 1 し SEFOR I =0 丁 O 1 @0@ s NEXT-  TI 

ME=0 

20 110     I IMTERVALOIM  s  KEY  C 1 >  ON  s  RETURN 

21010    RT=T  I  — T  I  ME  &  I  FRT< 1 THENRT=0E し SE  I  F"RU< 1 THENFU«= 


2 1 020  LOCAXE25  ,2s  RR  I IMXUS  I  NG  "  斡 ••  ；  F"U  s  LOCAXEI25  , ら 
s  RR  I IMTUS  I  NG  " 轉斡 "  9  RT 

2 1 040     I  F"SC  >300eANDEXXHE:iM23000 
2 1 050  RETURN 

250 10     I  F"RT< 1 THENR 丁 =0E し SEF~U=0 

25@2@  DM=USR8  C0>  s  KEY  C 1 >  OFT"  s  I  NTER  V  A し OFF"  s  P "し/ W  "VI 0T" 
244L&405AG#0 ら E05EF 轉 EO ら C#05C 斡 D 斡 C#G#04G*AG#EC*036 斡 
2.  „  V3X1  131_&04E!C 轉 03G 持し 12EC 斡 02<3#3,'  ,  "  VOT 1 1 3L&03EC 
斡 02G# し 1 1 G#3  " 

25040  I  F~Z  Z TME!IMR*«  "  HEART  BROKEN  ！  "  ELSE  I  F"RT=0TH 
ENP 奉 TIME     IS    OUT!  "  ELSE  I  F"F"U=0THENR*=  "  ROWER 

EXAUSXED  ！  "  ELSE  I  FQXTHENF>*=  •'  HEART  REMAINS  ！  "EL 
SER*=  ••  LOG  I  CA しし Y    K  I しし ED  ！  •' 

25050    DM*=STR  I  NG»  (17，  "     "  >  r  LOCATE-*  , 10=  RR  I IM  丁  DM*  8 し O 

s  PR  I IMTR*  = し OC  s  RR  I  MX  DM* 

250 ら 0    C し = 10=  s  I  FPL  AY  (  0  >  XHEInJCL_=0  s  GOSUB25 

030= QOXO250 & 0 

25070    MIM = MM— 1 s  C し =0:  F^U— s  GOSUB25030  s  I  F"MN<0T 

25080    RR I MXCHR* < 1 1 > ; s GOSUB2O020 s GOTO 1 040 

250*90    RUTSRRIXEX  ，  (  MX 木 1 ら + 1 ら +MF "木 DR 本 8  »  MY 木 8+7) , じし I  FO 

RJ=lXO50s NEXT- RETURN 

280ee     ' l ^    p^tr 七 ie    at  fini« 

28@ 1 0  FOR  1  =1 0TO 12s  LOCATES  ,  I  s  RR  I  NTSTR  I  IMG 拿 C 12,  -  •• ) 
8  NEXT 

P し AY  "VI 3X 1 50 し 斡 斡 EE> 斡 C#03G#2  -  "  ,  "VI 3T 
1 50 し 803A«3#G<3 斡 F~ 斡 Q#F~#ED#2  - 

28@3@    LOCATED, 11= RR  I  MX "  GAME       OVER  "  s  I  F"SOH 

SXHEfMHS=SC 

28040     I  FPL  AY  (  0) 

28050  ROR  I  =0TO5000  s  NEXT-  DM=USR-4  (0)  s  GOSUB101&0a  GO 
TO 102@ 

'     cd per"  at  i  on  d，extira 
290 1 e    EX=0 s  I NTERVA し OFF s KEY ( 1 ) OFF  a DM=USRQ <0>  a P し AY 
"VI し 805DDE>4»E:ED#DDDD  "  '  "VI し 
A  AAA"  ，  ••  し B04G<3<3<3<3QF"#F"#F"#F"#'' 

2*9020    FOR  I  =0TO3000  s  NEXT  :  MN=MN+ 1 s  LOCATE 2 9  ' 18  s  RR  I  M 
XUS  I  NG  "斡 ••  5  MM  i  I  NTERV/A し ON  s  KEY  C 1 >  OIM  s  RETURN 
3@00@    9     de-f  i  oi  r  cfatAS 

3@@ 1 0    ADDR=8cH30O  s  RESTORE300-40  s  FOR  I  =0TO 1 5 
30020    READ    A  r  V/POKE ADDR+  I  ,  A 
30030    ME XT 

30040  DATA  255  ,  ScHFF  ，  &H3E  ,  8<HF"C  ,  «cHF*C  ,  8eM3EI  ，  &HF"F~  ,  255 
30050  DATA  255  ，  8<HF"f="  ,  8<H7C  ,  8<H3F"  ,  S<H3F~  ,  S<H フ C  „  «*HF"F"  ,  255 
300 ら 0  ROKE8<HDBB9  ,  0:  ROKEScHDBB  A  ,  ScH38  s  RORI=0TO3s  REA 
DDM*  z  DM*=USR2 ( DM* )  s NEXT 

30070    DATA    030F-07-0C0E 1 E 1 C0F" 1 1 

30000    DATA    030F-07-0C0E 1 E 1 C0F" 1 ら 0 ら 
0F-0F-0R0R0E0F-0F-OE:QE:OE:QC0C0C0 

30090    DATA    03030-70F"0F'0F"0F"0'70F' 1 F"3727070E 1 C0EIC:0F0E 

"ら F2F"03S 1 E0C 

30 1 00  DATA  03030"70F"0F"0F"0F"0"70F" 1 F" 1 "7 1 "7 1 "7030303C0F"0E: 
030707838F~0F8F"CF"4F"4F"0 ら 0 ら 0F"0 

30 110    DATA    8D285C3E7F"F"F~7F  1 047 

1 F-AF-DF-CF-CF-DF-CF-CF-AF" 1 

30 1 20    DATA    @@@@ 1 1 1 00007 

0F-QF-CF"CF-CF-CF-CF-CF-QF-0E:0C0O000 

30 1 30    READJT*  (  0  )  ,  JT*  ( 1 ) 

30140  DATA  804020 1 00804020 101 020-408 1 020-*0Q00  ±  020 
408 1 0204080804020 1 00804020 1 

30 1 50  , 1 28  s  ROKESeHDBBA  ，  3  :  READOM*  r  DM*=US 

R2  C  DM*  )  s  VROKEScM2@0E:  f  ScH 1 B 
3O1&0    W=8<M3e0s  VX»ScHD7e@ 

30 1 70  FOR  I  =0TO7  s  FOR JT=0TO7  s  VROKEW-hJ  ,  REEK  (V/X+J  >  s  IM 
EXT  =  W=W-hO=  FOR  J=0TO7  :  VROKE  W-*- JT  ,  PEEK  (  VX+7 — J" ) 置 IMEX 
T:  W=W-HQ=  VX=VX+ ら 4  s  RORJ=0TO7'=  VROKE W-^  J  F  REEK<  VX-*-J 
>  3  NEXT:  W=W-^Qs  FORJ=0TO7s  VPOKE  W+ J  ,  PEEK  (  — J  > 霍 

NEXT  =  W=W-»-es  VX=VX— 5 &  :  NEXT 
30 1 S0  RETURN 

3@ 1 30  F~OR  I  =0TO7  s  C*  (  I  )=•■••  -  NEXT  s  C し S  s  VV/=««HDCA0 駕 FOR  I 
— 0 丁 07 

30200  DM=RE:e:K  C  W  )  s  W=VV-h 1=1  F^OMXHEIMC*  C  I  >  «=C*  (  I  )  +CH 
R*  CDM>  s  し SEC*  (  I  )  =C*  (  I  )  -»-CHR*  <  32  >  a  NEXT 

3@21@   R2*="  "  s  FX=8<HD4E0s  RY=8cHD5Ee 

30220  I RREEK  C  F X  >  THENF" 1 *=R 1 **CHR*  C  REEK  <  F" X  >  >  s  F"X=F"X 
+ 1 s GOXO30220 

3023S     I  FPEEK  C  FY  )  TMEMR2*=R2*h-CHR*  C  REEK  C  FY  >  >  ■  F Y 一 F"' 


ヽ 
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.■ - . 人-' 


+1 s  QOXO30230 
30240  RETURN 

30^S0  DATA  804020 1 00804020 101 020408 1 02040800 1 020 
408 1 0204080804020 1 00804020 1 

302 ら 0    ROKES<MDBB3  , 1 28  =  ROKE&MDBBA  ,3s  RESXORE30250  =  R 
EADDM*  s  DM*=USR2  <  DM*  )  =  VROKE8<H200E  ,  &H IBs  RETURN 
DM=USR C0> = DM=USR 1 (0) = RETURN 
9      f i  ni  t 

COLOR 1 , 15, 15a GOXO5015O 
C し S 

LOCATED  ,4s  PR  I IMTUS  I  NG  ••  YOUR    SCORE        I  S  ##### 


50010 

50020 
50050 

50@ & @ 


LOCAXE23,  5s  PRINT' 
LOCATE7 ,7s  RR I NT " 
LOCATES' Ss PRINT" 

LOCATED  ,  3  :  RR  I  NT  '  

LOCATES  ,11s  RR  I  IMTUS  I  IMG  ••  REST  ENERGY 
1  s  FU,  RU/ 1© 


I     +    SPECIAL    BONUS  I 


LOCATE0  , 13s  F>R  I  NTUS  I  NG  '•  +) 
斡 9  MM'  MM*  1000 
50 1 00    LOCATE© , 15s RR I MX "  


SPARE  MEN 


* 本 


50 110  LOCATES  ， 17-  RR  I IMXUS  I  NG  '•  YOUR    TOTAL    SCORE     I J 
••  9  SC+FUZ 1 1 @@@ 

50 1 20  LOCATES &  , 18s  RR  I  NT  ••  •• 

50 1 30  SC=SC+FUZ 1 1 @@0 

58140  RETURN 

50150  SCREENS 

50 1 ら 0  LOCATE&     F  8     s  RR  I IMT  ■•  You  9  r&    an  ex. 


•  ent     pi  aye 


501 "70 
OWER  ！ 
501O0 


PRINTS  PRINT ' 


Now    you  '  v« 


imbed    uip    the  T 


DATA 1 02070801^8807000 

RESTORE50 1 80  s  ROKEScHDBB'B  „  0s  ROKES<HDBB  A  ,  &HBi  R 
EADDM» x DM*=USR2 ( DM* ) 

50200  ら 0 s C し S s GOSUB50020 s GOSUB50300 s C し S 

502 1 0  F"OR  I  =30TO 1 2SXER— 1 s  FOR  J«0TG37 重 LOCATE  I  ,  9+ J 重 RR 
IIMTC*  <  *T>  c  IMEXT&  NEXT 

50220    LOCATES  ,3s  RR  I IMTF" 1 *  s  I  F"SC  >HSTHENM3=SC 
50230    QOSUB503 & @ s LOCATES '&: RR I 

I  FF> し/ W  <0>  THEIM50240 
5^250    FOR  I  =0XOQ000  =  IME  XTs  SCREEN  1,2s  CO し OR 15， 1 , 1 s  GO 
SUB 1 @@3@ i GOTO 1 020 

502 & 0  P し AY " vl5* 1 2»ら f gr&o5er ら c  r ら o4gr &g4f &b f 
r ら d&»  f  r  &oSdr ら o4br  &ar  &s4e&g4e  f ら f  #  •■  ,  ■•  vl3t  200o41 1 2c- 
&dc  r  &cJr-  &er  fegv  &cJ4cl#&e  -fr ら d&c  o3t>r ら at-  &gr~  &o4  -ft- &  f"4g&t»r" 
ら0ー 一ら d  ••  ，  ■'  v 1 4t  2@0s0m 1 0000ir  o31 f  o2Abr        o3c  00 

502*70    F> し AY  ••  ビ ら —ら A4e4  f  a ら oScir  o4 a ら g  ら ao5» ら cJ 

4cc&c#d ら o4g4r 12"  9  ••  c 特ら gg —ら f  «» ら — &g  f ら ee — &d4  Ab»&o5c  4 
o4b  a ら g  f 持ら ら f 持 g&A  f ら d  ••  9  ■•  &r  c 斡 c»dr        fy  e  f  gdg 

F> し AY"o41 1 2e&  f        &o5er  &c  r  &o4gr ら g4  f ら》  f  r ら cl&»  f  r 
ら o5dir ら o4br ら ら &f        ，  ••  o4e&dc  r  &clr ら &gr ら d4d 
# ら v&d ら co3t>ir ら ら ら o4f  r>&f  4g ら ら 》e —ら d  "  ，  "  o2go3c  v  e 
v  cdir  -f  Abr-  Qir  o<4-c  o3b>  ― 
50230  RETURN 

50300    P し AY  ■•  o4g4r* ら gb> —& f  a ら o5d  r  o4A&g  &ao5 一ら cI4 

o4s2ao5g ら de ら f  •'  ,  "  c  **&gg— &  -f  e&aa —ら g  f  &e  f ら ao5»&cJ4o4a4o 
5ecJ&o4Ao5e&clo4A ら o5ed ら o3aio5e ら d ら r 12o5de ら f  ••  9  "  GRREDR 

50310  PLAY"  f  4"  ,  "o2gl " , ••  s8  ml  2001 1 2o4r &ao5c ら o4b»o5 
c ら 一ら f  o4b ら oSgr* ら a  f ら o&c  •• 

50320    RL_AY"o5gg— -f  ee—cJd— <=o-*bbi--dai— '•  r  "  olg 1 " , "v  " 
50330    P し AY"g4r  4"  ,  •，  r  ••  ,  ••  r  o5  f ら d  a —ら c  o ら c  &o4b»  •• 
503^0    F> し AY  '•  r  oSe— 3  f  e — dd — c  o4b —ら f  d&bg&eoSc ら o4a  f  6o5d 
o4to ら g4g#a ら b  ••  F     a — 2o5edc  o4b — a — g  f  &do3b —ら o4gd&o3bo4 激 
ら fc ら ら dgAg  "f  ed,rr  ,' b> —ら a— 3v 1 4»0m 1 @000o2a — 2fc> — 3r 12fc>3o 
3<z3V-  12ci31  1 2o2q  •• 

503 & 0  RI_AY  •'  o5c  r 1 2c  o4br 1 2l3a»- 1 2agr" 1 2g  -T&ecJ&g3r-  •'  ,  "o4 
c ら gg —  ら f  — 6ga&o5c  o4v~  &b3b ら " , "1 «4o3c  deg  f  &e 1 2d&g4o 

41 cio3g 

503*70    F> し AY"ir&f  e ら fgr"  12ggr 1 2g  a4o5  f  1 2  ••  ,  "cScig 斡 

ら f  e ら —ら g  f ら 。5ee —ら dc  &o4bo5cl ら c  ••  ,  4co3fciAg  f  dg&o4g 


12o2b> ら o4c 
50380    P し AY  '•  r  o5e —ら d2  • 
50330  RETURN 


o5c ら o4b2' 


•  r-  o3g— ら c  2 
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〔ファンクション • キー〕 

〔F  I  〕  ：  ノーマル 'モーり 
〔F  2〕 ： レコード 'モード モード 選択 
〔F  3〕： プレイ 'モード J 
〔F  4〕 ： ビブラート 'OFT 
〔F  5〕 ： ビブ ラー 卜 ON  , 


ビ ブラ- 


上記 才 クタ一 ブ説明 
01 
02 
03 
04 
05 
06 


そもそもの 始まり 


ある 燉の 夜の ことでした （ほん まや 
で、 台風が きとつ たんやから)。 

「あ〜 あ、 キー ポー ドが ひきたい なつ 
と 想 、う 二 と しばし。 ふと 目の前 を 見る 
とそ こに は M  S  X の キー ボー トが …… 。 
「よつ しゃ/ こいつ を オルガンに 
しちやる./」 と 思って 作った のが この 
プログラム く TinyTOND なの だ。 ☆ 
Tiny  TONE 使い方 は カン タン。 プ ログ 
ラム （すべて BASIC) を 入力し、 RUN 
する だけ。 画面に 3 つの 四角が 出たら 
キー ポー ドを たたいて みて く ださい。 
音が 出て くるでしょう。 KEY を 出て 
くる 音の 嶋は 〔図门 を ごらんく だ 
さい。 シフトキーの 使用に より 4、  5 ォ 


クタ ーブ （Z) を カバーし ています。 
Tiny  TONE では K  E  Y の 数の 少な さか 
らくる、 ^7) 頻繁な 動き を 少しで も 力 
バーす るた めに、 オーバー ラップした 
KEY 配置に してあります。 〔C〕 の 音 
を^と した # にいち ばん 弾き やす 
く なって います。 なお、 ギ 鳥って いる 音 
は、 IMJiS の 〔TONE〕 欄に 示さ 
れ ます。 ここで、 〔F  5〕 キー を 押してみ 
てくだ さい。 画 中段の 〔V  I  BR〕 
欄が ON になる よ。 これ は ビブラート 
を 表して います。 弾いて みると ビブ 
ラートが かかって いるの がわ かるで し 
よ う 。 ビブ ラー ト を 止める に は、 〔F4〕 
を 押しましょう。 さて、 ここで^つ 
け を ご 紹介いた しましょう。 この Tiny 
TONE に は 、 「§ 措 鍵き」 がつ いています。 


〔F  I  〕 を 押してく た' さい。 1MT 段の 
〔MODE〕 欄 力く 〔R  EC〕 となり、 レ、 
コー ド モー ドに 入った こと を 知らせ ま 
す。 何 か を 弾いて みて ください。 弾き 
終わったら、 〔F  I  〕 を 押して モード を 
ノーマル （表示 は NORM) に 戻し ま 
す。 次に、 〔F  3〕 を 押してく ださい。 
モー ド 力く 〔  P  L  A  Y〕 となり、 今 弾いた 
音カ鴻 り 出す。 何度でも くり 返して 
聞く ことができ ます。 途中で 止めた 
いとき は、 〔F  I  〕 を 押してく ださい。 
なお、 PL  A  Y 中に も ビブラートの 0 
N • OFF を 行う ことができます。 

本物の キー ボー ドの 操作 性に はと う 
てい 比ぶべく もありません が、 ちょ 
つと したお 遊びに は、 ね、 使える でし 


注 1 ： 本 プログラムの レコード モー 

ドは、 メモリの 開き エリア を 使用し: C 
おります ので、 使用 システムの メモリ 
量に よって、 i 措で きる 長さ は 異なつ 

てきます。 ちなみに 64K  DISK シス テ 
ム では 約 3盼 間の ま！^ カ^！ 能です。 

注 2  ： 本 プロ グラム は P  S  G に 直接 
値 を 害き 込む ことによって 音 を 出し 
ている。 10010~10040 行までの DAT 
A 文が そ (DM だか ら 、 入念に 入力 し て 
ください。 MS  X がド 音痴に なって し 
まいます よ。 


, 20 


OFF" 
150 

1 ら 0 

1 70 
1 30 


' 木本 木 Tiny    TONE  本本 木 
» 术木术 by    spar  r-  ow 木木 * 
'本本本 1 985 Z 07/ 27 术水本 
I IM  I  X  - 

DEFINT    A— Z  =  SCREEN 1 , F  0c  CO し OR     15,2,2=  C し S =  KEY 

SOUND    7  ,  S<B 101111 00  s  SOUND 11, 255  s  SOUND 12,  @ 
DIM    SO  (82, 1 >  , TIM*  <32>  =  A=F"REI  (0  )  s  B=A/2— 1 000  s  IF* 
THEN    B= 1 00 
DIM    RC ( B ) 

ON    KEY    GOSUB ら 70 , &S@ ， & 30 , 700 '710 
RESTORE  720 


Z2Q 


Tiny  TONE 


FOR     I =0    TO 1 

FOR    J= 1 TO  82 

REAO    MU = SO < J, I > =MU 
NEXT  J 
NEXT  I 
RESTORE フ 70 
FOR     I =0    TO  82 

READ    OC* = TN* ( I ) =OC* 
NEXT  I 

LOCATE    3,1  =  PR  I  NT"  く     Tiny    TONE     > '•  s し OC  ATE 1 4  , ら 

RR  I  NT  "  ■  1  ••  s  LOCATE    9,7s  RR  I  NT  '•  TONE  si  に' 

LOCATE 14，  8=  RR  I  NT  ••  •  1  ••  s  LOCATE 14, 12s  RR  I IMT  '• 

 1  ••  s し OCATE    3, 13s  RRIMT"  VIBRs    I  に •  s し OCAT 


200 

210 
220 

2-40 
250 

230 


E 14, 14sF>RINT"  "  1  " 

300 し OCATEI 14, 18s  PR  IMT"  「 
I  IMT  •'  MODE  s    I  I  ••  s  LOCATE 


14 ,  20s  PRINT' 


！ LOCATE    3, 13a RR 


LOCATE    2  9  24  s  RR  I  IMT  ■•  NORM    REC    P し AY  — OFF    VB— ON  •• ； 

310       MO=0 s VB=0 s RM=0 s MU=0 r MR= 1  , 
320       KEY  CI) ONs  KEY (2)     ON s  KEY C 3 >     ON s  KEY ( 4 )     ON I  KEY 
C5>  ON 

330     9 本木 木 MAIM 术氺 * 

340    LOCATE 1 ら, 7  =  RR  I IMXTN*  (  MU  > 

1 &， 13=  IF"    VB=0    THEN    PR  I  NT  ••  OFF"  ••     ELSE  RR 


1 &， 13=  IF    MO=l     THEN  RRIMX'-REC 


E し SE  R 


AND    32) =0)  AND 


510 


350  LOCAXE 
I IMX  ••  OIM  •• 
3 ら 0  LOCATE: 
R  I  IMT  "  NORM" 

3  "70     IF"    MO =2    THEN  510 
38@    KK*=KY* s KY*= I NKEY* 

330  IF  KY*="  '•  AND  C  C  REEK  C  &HF~BDC  > 
C  REEK  <  &HF-BEB  >  =255  >  THEN  KY 拿 =••♦'• 
400  IF"  KY*= '薩 " AND  MR=0  THEN  480 
410     IF"    KY*="  "     THEN    330    ELSE  MR=0 

420  M1=MU«  MU=IIMSTR  C  "asssxc  -f  vgbn  Jmk: , 1 •  /  s  ♦ ] Iq2we4r  5 
七 y7u8i  Sop— @ 八 I：  AZSXCRVGBN  JMK<  l_  >? 木— >  ！  Q"+CHR»  (34)  +  ■•  W 
E*R%TY»  U<  I  >OR«  *〜《 ••  9  KY*> 

430     IF"    MO=l     THEN    KR*=KY*s  IF    KY*="  "     THEM    KR*= "  •• 
440     IF-    MO= 1 THEN    RC  (  RIM  )  =ASC  (  KR*  )  i  RC  (  1 ) =333  I  I  F" 

RN>B — 2    THEN    GOSUB ら 70    E し SE  RN=RIM+1 
-450     IF"    MU=0    THEN  330 

4 ら 0     IF    Ml<  >MU    THEN    SOUIMD0  ,  SO  C  MU  ,  @  >  s  SOUND 1 , SO  <  MU  „ 
1 >  i  SOUND2  ,  SO  (  MU  ，  0  )  :  SOUNDS  ，  SO  (  MU  , 1 >  s  SOUND 13,  S<B0@@ 
@l@l@t  IF"    VB=0    THEN    SOUND8, 12s  SOUND9,  0    ELSE  SOUND 
8,  <9s  SOUMD3, 1 ら 
470    GOTO  330 

480    FOR     I«S<HF~BES    TO  ScHFBEF 

490  IF    REEK  C  I  X  >255    AND     I  <  >&HF~BEB    THEN  I 

F~  3  NEXT  s  KY*«KK*  =  GOTO    420    E し SE  NEXT 

5@@    SOUND 13,0s  SOUNDS ， 1 ら = MR= 1 s MU=0 = GOTO  430 
， RLAY 术术本 

RIM=— 1 s  LOCATE 1 &， 13s  RR  I  IMX  ••  RLAY '• 
FOR    l_ 1 =0    TO    50s  NEXT    l_ 1 

RN=RN+ 1 s  LOCATE 1 ら ， 7  =  RR  I  MTXIM*  (  MU  ) 

LOCATE 1 ら, 13:  IF"    VB=0    THEN    F>R  I  IMT  ••  OFF  ••     E し SE  RR 
•ON  •• 
IF"    MO<  >2    THEN  330 

RR=RC  C  RM )  s  IF"    RR=333    THEN    GOSUB ら 70s  GOTO  330 
KK*=KY*s  KY*=CHR*  CRR> 
IF    KY*= "     •■     AND    MR=0    THEN ら 50 
IF"    KY*= "     "     THEM    53@    ELSE  MR=0 

Ml  =MUs  MU=  I IMSXR  <  "  az  sxc  r  vgbn  Jmk  ， 1 _  /  s  ♦  H Iq2we4r5 
ty7ui8i  3op  — AzsXCF"VGBNJMK<l_>7:*:— >  ！  CP  •• 樂 （ 34  >  +  W 
E*RXXY »  U  C I  ) OR= ，〜て", KY* > 
ら 20     IF"    MU=0    THEM  530 

& 30     IF"    Ml<  >MU    THEN    SOUIMD0  ,  SO  C  MU  ,  @)  =  SOUND 1 9  SO  CMU, 
1 >  s  SOUND2  ，  SO  (  MU  ,  0  )  =  SOUNDS  r  SO  (  MU  F 1 ) = SOUND 13,  S<B0@@ 
01O1@=  IF    VB=@    THEN    SOUNDS, 12  =  SOUND3 F 0    E し SE  SOUND 
6,  9s  SOUNDS  ， 1 ら 
ら 40    GOTO  53@ 

ら 50    SOUND  13,0=  SOUNDS  ，  ScB@@@ 1 0000  s  MR= 1 s  MU=0  s  GOTO  5 
30 
ら& 0 
& 70 
& 80 
& 30 

■710 
720 
■730 


530 

550 
IIMTB 
5 & 0 
570 
56@ 
530 
ら 00 
& 10 


' 本本: * 
MO=0  ： 
MO=l ： 
MO=2  ： 
VB=0  ： 

， 本本 本 


F — KEY     INTERRUPT 本木 本 
RM=0 ： RETURN 

RM=0s  ERASE    RCs  DIM    RC ( B ) 

RETURN 

RETURN 

RETURN 

TONE    PITCH    DATA 本木 木 


RETURN 


DATA    27 ,  253 ,  224 , 1 37 , 1 72 , 1 48  9 1 25 9 1 04  9  S3 ,  64  9 4 ら 

■7,214,  202  ， 1 30  9 1 e@  , 1 70  , 1 ら 0  , 151 , 1 43  , 1 35  , 1 27  , 1 2@  ,11 
3, 1 07 ,101, 35 , 30 , Q5 

740  DATA  54  ,  2-43  , 1 32  ， 1 3 曰 F  87  9  33  ，  250  ，  207  , 1 ら 7  ， 1 23  ，  33 
9  53,  253,  22-4  r 197, 1 72  » 148,  125,  10-*,  135,  127,  120, 1 


スペース • アドベンチャー • グー厶 


13, 1 07 , 1@1 , 95 ,  90 ,  85 r  B@ w  7 & ,71, & 7  9 ら 4  9 &@ 9  57  9  53 ,  50 9  4 
"750  DATA  2 竇 1 , 1 , 1 , 1， 1 y 1 9 1， 1 , 1 9 1 - 1 9 l,0,@,0,0r@_@r@ 
"7 & 0  DATA  «4-,3r3r3,3r3r2r2r2,2r2r2r2r 1, lr 1- lr 1 w  ±  9 1 
7 フ0     9 本 水木 TONE    NAME    DATA 术术 水 

780    DATA  ,02G#,02A     ,  02A#  ，  02B     ，  03C     ，  '  Q3D 

， 03D 斡 9  03E  ,  03F"  ,  03F~#  ,  03G  ，  03G 斡 ， 03A  9  03A#  ,  03B  9  04 
C     9  CD4C 斡 , CD4D     9  CJ4D 幹 

730    DATA  ,  03A     ，  ,  03B     ，  CJ4C     ，  CD4C#  ,  (D4D  ' 

, CD4E     ，  ,  04F#  ,  ,  046#  ,  C34A     ,  04  A 斡 ， 04B     ,  05C     9  OS 

C#  ，  OSD     ,  OSD#»  ，  05E     ，  O 1 (B 轉 

S00    DATA    O 1 A     „  Ol A4»,  O 1 B     ，  02C     ，CD2C 斡, CD2D     9  02D4#,  02E 
， ,  02F~*»  ,  02G     '  02G#  ,  02A     '  CD2A#  ，  02B     ,  03C  ,03C#,03 
D     r  OC3D# 

810    DATA    046 轉 ， 04A     ,  04 A#  ,  04B     ，  05C 竇 OSC# ず 05D  r 
, OSE     ,  05R     ，  05F-#»  9  OSG     ,  05G4»  ,  OSA     ,  OSA**  „  OSB     ,  O ら C     ,  O ら 
C#  ，  O&D     ,  OfeD* ，  O ら E  , 


スペース • アドベンチャー *グ 一厶  [32K 以上] 


この プログラム は、 VHD を' M とし 
ます。 それ も、 HD-7900(VHD-PC) でな 
ければ いけません。 または、 コンビ ュ 
一夕に^ ^HJ 能な VHD を 用意して く だ 
さい。 あわてて プログラム を 入力し な 
いでく ださい。 VHD がない と 動かない 
ソフトです。 それに、 VHD ディスクの 
* ゲーム キ ッ ト / ビデオ ス クラン ブル" 


力く' 义要 になって います。 これがない と 
この ソフト は 動きません。 という こと 
で、 この * ゲーム キッ 卜/ビデオ スク 
ラン ブル〃 を 読者の 皆様に^ iS で 3 名 
にプ レゼ ン 卜します。 応蕃 方法 は、 住 
所と 氏名 を 明記し、 r プログラム エリ 
ァ' ビデ 才ス クランプ パイ 系」 まで 送つ 
てくだ さい。 


この プログラム は、 bask: と マシン 

語に 分かれて います。 プログラム はか 
ならず、 両方と も 入力して ください。 
そして、 セーブす るの も 忘れずに。 

プログラム は、 BASI に 部分 を 入力し 
終えたら、 、、RUN" させて ください。 そ 
れと、 VHDC7) (まう を プレイ *t 態に してお 
く こ と も 忘れない よ うにし ましょう。 


君 は N  A  S  A の 紐 宇宙 飛 ftb である。 
スペース シャ トルの 飛行 プロセスに 従い 

外部 燃料 タンク 切り離し 

衛星^ uailA 

mmmrn  • 回収 

という 4 つ m 命に 挑んで く れた ま え。 
君の^ e を tteffl し、 その 飛 份 、まりある 
»t らしい ものである こと を 心から 祈る。 


- 1 力、、 < フ、、 ネ：/ リ黼ゥ ランク tUjITl/ や-な 

«ame  一  2  I<tT< 亨 卜、、 ゥ シン 二 ユウ 3>hO-H サ、、 《ti 

3«me   -  3  KtY クン サ 6< 力 <シ ユウ 77!/ 騮ン サ 、、一^ 

一  4  ，<亨 サン シン 二 ユウ U7Jl，<dTJ シ騮ン サ、、 一 6 
-  5 サ、、 一^  ノ ニュー ゥン ラ、、 ^  t レゥ卜 

INPUT 1-5     ？  ■ 


III 


スペース. アドベンチャー • グーム 


プログラムの 内容 


プログラム は BAS に とマシ ン 語で 組 
まれて います。 マシン 認 分 は BOOOH 
~D800H の 範囲で 約 IOK バイ ト ほどの 
大きさが あります。 グラフィック 
. 圧縮 データが この 内の 約半分 を 占め、 
残 り 半分が プロ グラム ェ リ ァ です。 

メモリ マツ ブー K を 添えて あ ります 
ので、 ^^斤の # ^に してく た * さい。 

二の プログラム 中で は、 画面 圧縮 デ 
ータの 展開 部分し かありません が、 マ 
シン 語 を^で きる 人 は、 展開^ を 
参考に 圧縮 方法 も してみ て く ださ 
い。 （SCREEN  2 で 描いた ほとんどの グ 
ラフ ィ ック, が 半分 以下の メ モ リ に 
圧縮 可能です） 


ビデオディスク を セットし、 ブレイ 
t*t 態に してお きます。 RUN させる と 
タイトル 胃 が 出て きます。 ここで、 
カーソル キー + スペース キーで PLAY 
する 力、、 ジョイスティック + トリガー 
ボタ ンで PLAY する か を 選択し ます。 

酾に "PUSH    SPACE  K 
E  Y    OR    TRIGGER  TO- 
STAR  T"  と 表示され るので、 いず 
れ かの キー を 押 して く ださい。 以後 ゲー 
厶は その キーで 行う こ と にな り ます。 

この ゲーム 要な ボイ ント となる 


のが 左 中 側の 4 つの ィ ンジケ 一夕です。 
こ れは上 か ら頓に プレ ーャ の^^や 照 
準の 上 '下' 左' 右 <7MiS を 示して い 
ます。 この インジケータ 力 < すべて 中央 
の 青色の 所になる よ う コントロールし 
てくだ さい。 

ゲーム は 次の 4 胃です。 
I  . 外部 燃料 タンク 切り離し ゲーム 

左 中 側の ィ ンジケ 一夕 を 見な 力、' らス 
ペース シャ トル をコン ト ロールし ます。 
4 つの 目盛が すべて 青色に な つたと こ 
ろ T キープして、 タイマーが 0 になつ 
たと きに スペース キー または トリガー 
ボタン を 押します。 

2 . 衛星!/ liiii 入 ゲーム 
左 中 側の インジケータ を 見ながら ス 
ペース シャ トル をコン ト ロー ソレ します。 

4 つの 目盛が すべて 靑色 になった とこ 
ろで スペース キー または ト リガ ーポタ 
ンを 押します。 

これ カ绵 f 艮 時間 内に 5 回 レソ 上で きれ 
ば^) です Q 

3  . 衛 査 • 回収 ゲーム 

左側の ィ ンジケ 一夕の 目盛 を 頼り に 、 
回收 する 衛星 を 探します。 4 つの 目盛 
力く すべて 青色に な つ た 所に 衛星が #S 
してい ますから、 このと きに スペース 
キー か ト リ ガー ボタ ンを 押せば 次の ゲ 
ー厶へ 進めます。 

4  .  ±mffliiA ゲーム 
:«lffl^A の 際に ii® し なければ な 


ら ない ゲートが 出て きます ので、 これ 
をう まく^^て ください。 ゲート (7)^ 
は、 4 つの インジケータ をた よりに 見 

つけだして ください。 

mmmmmmammm^ シ ン語 ルー チ ンー覽 


iu± の ゲーム をす ベて ク リアす ると、 

最後に N A  S  A から 祝福の メッセージ 
力 话 られ てきます。 


ァ ドレス 

内  容 

B000-BDFB 

マシン 語 プログラム 

BDFC-C2FF 

プログラム ワーク エリア 

C300-D800 

< ラフィック 画面 圧縮 データ 

B  0  0  0  ~  B  0  1  7 

ジャンプ テーブル 

B  0  1  8  —  B  1  0  0 

ゲーム 1 のメ ィ ン ループ 

B  1  0  1  ~  B  2  4  7 

ゲーム 2 の メイ ン ループ 

B248-B3F0 

ゲーム 3 の メイン ループ 

B  3  F  1  ~  B  4  A  5 

ゲーム 4 の メイン ループ 

B4A6-B4B  1 

ゲーム 成功 フラグ S  E T 

B4B2-B4BD 

ゲーム 失敗 フラグ S  E T 

B4BE-B4D7 

得 a カロ 算 

B4D8-B4EC 

プレーヤの 位置 判定 

B  4  E  D  ~  B  5  1  5 

ス プライ 卜の 表示 

B  5  1  6  ~  B  5  3  B 

ス ブライ トの 表示 位置 計算 1 

B53C-B562 

ス ブライ トの 表示 位置 計算 2 

B563-B5B9 

衛星 を 動かす 

B5BA-B6E8 

カーソル キーお よび ジョイスティックの センス 1 

B6E9-B7BA 

カーソル キーお よび ジョイ ス ティ ックの センス 2  ( 衛星 キャッチ） 

B7BB-B884 

インジケータ 表示 

B885-B8C5 

画面 中央 タイ マの 上の ラ ン ブ 点滅 

B8C6-B97A 

棒グラフ 表示 

B97B-B99B 

外部 燃料 タンク 飛行 

B  9  9  C  ~  B  A  1  F 

ス ブライ ト 表示 関係 ワーク エリア イニシャライズ 

BA20-BA44 

タイマ フックの 害き 換え 

B  A  4  E  ~  B  B  1  8 

タイマ 計算、 表示 

BBI9-BB3A 

V  R  AM ァ ドレス 計算 

BB3B-BB54 

V  R  AM に データ 転送 

B  B  5  5  ~  B  C  1  9 

画面 表示 (圧縮 データ 展開） 

BCIA-BC89 

* 発表 示 

BC8A-BD50 

各種 メッセージ 表示 

B  D  5  1  ~  B  D  5  9 

ウェイ ト 

BD5A-BDFB 

効果音 出力、 サウンド ク リア 

1 00  C し EAR  300  ,  ScHAFFF  s  DERUSR0==S<HB000  s  DEFUSR 1 =«<MB 
004  :  DEF~USR2=«<HB008  s  OEF"USR3=S<HB00C  s  DERUSR4=8<HB0 1 0 
s  DERUSR5=S<H 1 5 ら s  DEF"USR&=8<HB0 14s  KEY  OFF"  :  BLOAD  "gam 
eri02  -  mac  ••  :  J=USR ら <  0  > 

11@    CA しし SUPER 1 = CA しし VR  C  "Hi91 " > 

120    CA しし VF*  (  "g8 ら 0"  >  s  GOSUB    350  =  CO し OR    4,  0,  0=  SCREEN 
0s  WI  D  丁 H    -40  s  LOCATE 13,  20  s  RR  I IMT     "  ARE    YOU    READY    ？  •• 
s し OCA 丁 E    3,  22  r  GOSUB    55©  =  H=USR5  <  0  > 

1 30    FOR     1=0    TO    -*  =  K=STR  IGCI)rIF"    K    THEN    GOTO 180 
140    NEXT  I 

150    CA し L    VF>  C  "g  "  ,  E>  s  IF"    E     >=    3*7©    THEN    GOTO 1 70 
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1 ら 0    GOTO 1 30 

1 70    C し S s CA しし SURER 1 = GOTO 1 20 

1 曰 0  POKE  SeHD9@ 1 ， I  -  C A しし SURER 1 s  CO し OR 15,  0,  @s  SCREE 
N  0s  WIDTH  40  s H=USR5 C0>  s し OCATE  0,5= GOSUB  4  10  -  GOSU 
B    420  s  30SUB    430  =  GOSUB    440  =  GOBUB  450 

190  PRINT  ••  ••  s し OCATE 12, 1 "7  =  I MRUT  •■  I IMPUT 1—5  ,' 
9  A 

200  FOR  1=0  TO  500  r  NEXT  I  =  C し S  =  OIM  A  GOTO  250  r  27 
210    SCREEN    0s  WIDTH  40 

220    LOCATE    3, 10=  GOSUB    550  =  H=U3R5  < 0  > 

230    LOCATES  , 15s  A= 1 : 10r  s  LOCATE©  , 15s 

A  =  2  =  =  =  LOCAXEI©  , 15s  A=3  s  GOSUB-4-30S  GO 

SUB470  r  LOCATE©  F 15s  A=4  s  s  GOSUB-4"7@=  GOXO230 

240    FOR     1=0    TO    500=  NEXT     I  s  GOTO  200 

250  CA しし VR ( "g3Q0 " ) = GOSUB  350= RG  = 1300= GOSUB  3Q 
0 =  A=USR0 ( 2 )  =  GOSUB    570=  ON    A    GOTO    2 & 0 ,  S&0 


2 ら 0    CA しし VR C  "g 1310"  >  s  GOSUB    350s  RG 

ee 

270    CALL  VR (  " g3 & 3 1 " ) = GOSUB    350s  RG  = 

80s  QOSUB  5 1 0  r  C=USR3  (  2  )  =  GOSUB  570  =  OIM 
ら 0 

280    CALL  VR  C  "g5 & 3 &,,  )  =  GOSUB    350  s  PG  = 


2@82 : GOSUB  3 

5 & 32  s  GOSUB  3 
C    GOTO    280, 5 

ら 534  s GOSUB  3 

230  CA しし VF>  (  "g&53 &,,  )  =  GOSUB  350=  RG  =  840 ら s  GOSUB  3 
e@s  GOSUB  510=  D=USR2 ( 2 )  =  GOSUB  570  s  ON  D  GOTO  300 F  5 
ら 0 

300  SCREEN  2，  2，  0=  CALL  SUPER 1 s  CA しし VR  (  •,  g840 曰 ••  ）  =  GO 
SUB    350  =  RG    =    8*91 es  GOSUB  3Q0 

310  CA しし VR  C  "  a3320  "  )  =  GOSUB  35@s  RG  =  3 "7 30  r  GOSUB  3 
80  s  GOSUB  510=  r  =  USR  1(2)=  GOSUB  5 フ 0  =  OIM  F"  QOXO  320  ，  5 
ら 0 

320  SCREEN  @=  CAI_L  VR  (  "g 1 0 & 2 &"  >  s  GOSUB  350s  RG  = 12 
254  s  GOSUB  380  s  SCREEN  0  =  Ul  I  DTH  40  s  CO し OR  "7,0,0 
330  LOCATE  12,4s  PR  I  NT  ••  CONGRATU し AT  I  ONS  ！  "  s し OC ATE 
7,  7s  PRINT  "The  mission  was  c  omp 1 eel  .  "  =  LOCATE ら 
, 10s  PRINT  " NASA  needs  an  astonaut  wi  t H  ••  =  LOCATE 1 
1,13s  RRINT  "  ―  THE  RIGHT  STUFF  —  ••  s し OC  ATE  8  ， 1 ら s  PR  I 
IMT  "in  other  words,  a  hero-  ••  =  LOCATE 14，  21s  PRINT 
"That     is    you  ！ 

340    FOR     I =0    TO    5@0@s  NEXT     I  s  GOTO 1 20 

350    CA しし VP  (  "si ••  ,  E>  s  IF    E    =    8<H50EI    THEN    GOTO  370 
3 & 0    GOTO  35@ 

370    CA しし SUPERS s RETURN 

380    CA しし VR  ("g''，EI)=IF"    E     >=    RG    THEN    GOTO  400 
330    GOTO  38@ 

400    CAL し SURER 1 s  SCREEN    2,2,0a  RETURN 

I 力 ィフ ~ ネン リヨ ゥ タンク 宇1 メ  J ヽナシ ケ** 一 乙 

エイ tr ィ午卜 ~ ゥ シン 二 ユウ コント o ール ケ~ ーム 

エイ tr ィ タン サ 8« 力 イシ ユウ ァ クシ s ン ケ~ 一 

ライ やケン シン 二 ユウ リア H/ タイム ァ フ ジョ ひ ケー 

ケ~ ー厶 メニュー ランタ "ム レク 卜" 

4 ら 0    PRINT     •• '儀 = RETURN 
470    FOR     1=0    TO  4 

480    K=STR  IGCI>=IF"    K    THEN    GOTO  240 
-430    NEXT  I 
500  RETURN 

51@    B=USR4  C0  >  =  ROR     1=0    TO  24 
520    X  =  IMT  <RND  C 1 ) 木ら 1  +  175)  s  Y= I NT C RND ( 
MX C RND ( 1  >  木 1 4+ 1 >  r  RSET     C  X  r  Y>  , C 
53©     X=  I  NT  C  RND  C 1 >  * ら 1 +20  )  s  Y=  I  IMT  <  RIMD  C 1 
T  (RND ( 1 ) 本 14+1 ) s  PSET     C  X  r  Y>  r  C 
540    NEXT     I = RETURN 

550    RRINT     "RUSH    SPACE    KEY    OR    TRIGGER    TO  START' 
EXURN 

5 ら 0  CALL  VR  C  "  g 1 3052  ■•  )  =  GOSUB  350  =  RG  = 1 325 &  ！  =  GOSU 
B    3a@  a  SCREEN    0  =  Ul  I  DTH    40  s  GOTO 1 20 

5*70    F"OR     1=0    TO     1000=  NEXT     I  s  SCREEN    2,  2'  0=  RETURN 


410 

RR IMT  "Q^me 

GOTO    4 ら 0 

420 

PRINT  "game 

― 2 

GOTO    4 ら 0 

430 

PRINT  "game 

一 3 

厶 •• 

GOTO    4 ら 0 

440 

RRINT  "gsme 

一 4 

ーム" 

GOTO    4 ら 0 

450 

PRINT  "g^tme 

一 5 

L  ) 木 3 1 +35  )  s  C==  I 
' s  C=IIM 


R 
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B50O 
B5 1 0 

e5ia 

B530 
B530 
B54@ 
B548 
B550 

B5 ら 0 
B5 ら 8 

B580 

B5A0 
B5AO 
B5B0 
B5B6 
B5C0 
B5CO 
B5D0 
B5D8 
B5E0 
B5E8 

B ら 00 
B ら 08 
B ら 10 
B&16 
B ら 20 
Bi62e 

B636 
B ら 40 

B ら 50 
B ら 5S 
B らら 0 

B ら 70 
B ら 78 
B ら 

B&ee 

B ら 90 

B ら CB 
B ら DS 

B ら 

BGF"0 
B708 

B728 
B-730 

©■750 
B758 
B7 & 0 
B7 ら S 
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もう 60 年 も あと 数 力 月 だね。 1 年 
なんて 早い もんだ。 60 年後 半の 目 
玉 商品、 MSXS。 12 月 号で は、 
MSX2 の 新製品 を 発表しょう。 
そして、 特集 は、1 "メディア • ゥォ 
ーズ 大作 戦 j だ c  MSX のメ ディ 
ァ はたく さん ある。 ROM カー 卜 
リ ッ ジ、 テープ、 LD、  VHD、  QD、 
フロッピーディスク など、 これら 
メ ディ ァの 特徴 や 性格 を 紹介す る 
とともに、 メディアと ソフ卜 ウェア 
の 密接な 関係 を 明 ら かに しょう 。ソ 
フ卜レ ビュー、 ソ フ卜 インフォ メー 
シ ヨン も 期待して ほしい。 ゾクゾ 
クと 新作 ソフ 卜が 出て いる。 そし 
て、 大阪 • エレ ク卜 ロニ ク スショ 

一の レポ 一 卜ち ある。 ここでち M 
SX2 の ソフ卜 • 八 ードの 紹介が 
楽しみ だね。 ミュージック レツ ス 
ン、 MSX 探偵 団も よろしくね。 


扨め て 読む 方、 ず一 つ 読んで いる 方、 
MS X マガジン 定爾 購読のお 知らせで すよ ~ ！ 

MSX マガジン は 定期 購読が でき ま アスキー、 ログイン も 定期 購読で き 
す。 友人 • 知人に 教えて あげてく だ ます。 遠くの 本屋さん に 行かない と 
さい。 MSX マガジンと 同様、 月刊 賈 えなかった 人、 楽になります ね。 


12 月 号 は 
定価 480 円 


11 月昍 


譬 この頃、 とみに 肥って きたから、 ゥ 
—ロン 茶ば かり 飲んで いる。 コーラ や 
' ジュース では ノ ドが渴 く し、 ダイエツ 
ト になり やしない。 なんとい つても、 
夏に 太つ てし まう 変な 体質なん だ。 普 
通 は、 夏ャセ する つてい う 人が 多い の 
に、 夏 太りす るなん て、 どうな つてん 
だろう。 ストレスから くる、 ストレス 
太り かと 思った けど、 そうで もな いら 

しい。 とにかく、 夏 だけで 2 kg も 太つ 
てし まった。 これから 冬に 向けて、 ャ 
セる 努力 をし なければ、 ブタが コンビ 
ユー タ^って いると 言われても、 反 
論で き なくなつ ちゃうよ。 冬に なって 
も、 去年の ズボン ははけ るよう にして 
おきたい もんだ。  (T) 
會ま つた く この 夏 はバテ パテだった。 
あらためて、 体力の' jZ^tt  (限界で は 
ありません） を 感じて しまった。 そこ 
で、 美しい 秋の 過ごし 方と して、 よ く 
寝、 よ く 食べ、 よ く 遊ぶ を 実行した 
いと 思う。 それにしても、 探偵 団は元 
気だった。 彼ら は 人間 じ やない ね。 （ J  ) 
秦 今年の 夏 は 涼し 力、 つた？！ 靖国 彬土 

公式 教罕、 mm  I  %mm. 報で 
の 国旗 掲揚 • 国歌 斉唱の 徹底 …… 。 
段々 と、 日本 はいつ 力、 来た 道 を 引き 


返して いるよう です。 そのうち、 MS 

x をお 国の ために 供出、 なんて 時代が 
来たりして。 なんて、 冗談て 嘆って る 

うち は、 ほんと はいいんで すが。 （Z) 

• 今月の 気になる ハガキ く ® は ゲーム 
力、' へ 夕た） ソフトの ページ を 担当して 
いると、 いらぬ 苦労 も ある。 ゲームの 
腕 を 磨く 仕事 をして いると、 他人に は 
遊んで いる ふうに 見えて しまう。 あま 
りへ タ だと ス ルド ィ 読者に^^ さ れて 

しまう しね。 さあ、 ゲームし よ。 （H) 
条 編集 後記 は 原稿 をす ベて 片付けて か 
ら、 なんて こと を 思って いたら、 担当 
の L 嬢から 「早く 害け Zj の 催促。 C 
A  I カ劳 つてい ると いうのに、 どうし 
たもんだろう。 これ もす ベて ^ を 遊 
過ぎた 結果。 テニスば かりやつ てた 
ら^ 欲が わいて こない。 ああ、 今 
日 も 1» を 持つ 手が 重い。 （K) 
• 例によって 例の ごとく、 おおつ ぴら 
に 夏休み を 遊んで しまった ため、 今に 
なって 泣いて いる。 同時 進行で 『ウー 
くんの ソフ ト屋 さん S  PEC  I  A し j 
の 本 も 作って いるので タ〜 ィ ヘン。 で 
もとっても おもしろい 本になる から 期 
待して もらって 「都 塞 いない。 12 月 号と 
同じ II 月 8 日 発売。 よろしく  f  (L) 
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1 プログラムが 自由自在に 作れる 

懇 

mm 

纟^) ク 7 ^乙 作^ f;D^) 、る 


き 電話での 資料 » 求 も 受付け ております. グ 

S03(205)1400( 代) 

^宅で マスター できる ラ クラ ク 上達 法の パソ 
コン 講座の 詳しい カタログ を 無料で 差し あげ 
ます。 下の ように ハガキ に 書いて ポストへ〃 


•S 期 的な 指導 内容 ガ大 好評. グ  

曰 7K 資格 技能 協会 

〒I60 東京 者 15 新 宿 区 大久保 2- I  8- 14 
電話 • 東京 03  (205)  1400  (代） 


楽しい イラスト 入りの テキ 

スト。 もう 遊ぶ 感覚 HH. ベる/ 


燊 しい イラ ス卜ゃ 写真で イツ パイの テキ 

ス卜。 やさしい 言葉で、 プログラミング 上 

達の ヒケッ を 教えます。 これなら 見て、 読 

んでポ イン 卜が パッチ リ /キミ も アツと い 

う 閭にパ ソ n ン プログラマ— に 〃： 


プログラムの n ッを まる ご 

と プロが マンツ ウマン 指導/ 


^ 東京都 新 宿 区 

お |ゃ 大久保 2 の^の M 

湖 日本 資格 技能 協会 

0 パソコン 講座 

.^ijMSX マガジン s®ft 

「パソコン 講座の 

カタログ 送れ」 

■ 參 郵便番号 

會 住所 

• 氏名 秦 年令 

秦 電話番号 


n ンピュ I タの 専門家が なんと キミ を マ 

ンッ ウマン 指導して くれます。 プロ グラ 乙 

を 作る 手順 を 詳し  <  ていねいに 教. えます。 

友達に グ ングン 差が つく こと 間違いな し/ 

今、 熱い 興奮、 感動 を 求めて、 自分で プロ 

グラ^す る 仲間が どんどん 増えて います。 

パソコン 講座で 

は、 プロ グラ厶 作 

りの 実際から、 n 

ンピュ I タグ ラフ 

イツ ヮ まで、 高度 

な テク 一 ーッヮ を完 

全 指導/あなた も 

オリジナル プ ログ 

ラ， ：！ が 創れ るよ ラ 

になります。 今、 

カタログ を 無料で 

送呈 中です。 
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データ レコーダの 経済性と フロッピ一 ディスク 
の 高性能 を 受けつ いだ、 今 一番 コンテ ン 
ポ ラリーな 記憶装置、 クイック テ? ス クト^ ブ 
ユニット。 嗲が嗲 を 呼ん てソ 《ソコ ン キッス' の 間 
では、 もうす つかり 有名に なりました。 な 力、 で 

も、 片面 64KB (両面で 128KB) の リード &ラ 
イト をわず 力、 8 秒 間で やっての ける 俊敏 さと、 
キーボード 入力で オペ レイトす る 簡単 操作、 そ 
して この 物価高の 世の中で I 枚 450 円で 手 
に 入る ソフトの 安 さ、 などなど は、 既に 常識に 
なって いると 力、 0 でも QD に は、 二れ らノ、 ード / 
ソフト 両面に 亘る メリットの 他に も 御 紹介し 
たい 素晴 しい 機能が 星の 数 ほど あるので 
す。 MSX の インタ一 フェイスに 内蔵され た QD 

DOS が 生み出した 多彩な 機能 群  。 

一読 すれば、 QD が 手頃な 価格帯で 一番 
デキる 記憶装置 であると、 納得して いただ 
ける と 思う のです。  

IQD  DOS の 採用て'、 デキる こと、 
こんなに たくさん あるので す o 
參 オートべ リファイ 

プログラム セーブ 後の ベリファイ を 自動 ィヒ 力 
セットの ような わずらわしさが なく な り、 正確 
な データの 保存が 可能です。 （フロッピー テ^ 

スクの リトライ 機能 もつ いています J 

• 自動 スタート 

ファイル 名 を、、 AUTO  EXEC" とした プログラム 
は 機械語、 BASK: にか かわらず 電源 ON の 
みで、 即 スタートさせる ことができます。 
(LOAD/RUN などの 操作 は 不要です） 
參 画面 セーブ 

グラフィック を 含めて、 テマ ス プレイに 表示 
した 画像 を、 BSAVE コマンドの ワンタッチ 
操作で セーブで きます。 しかも、 画面 セー 
ブの 範囲 は、 ほんの 一部から 画面 全体 
に亘 るまで セレクション は 自在。 画面の 
呼出し も BL0AD コマンド により、 ワン タツ 

チ 操作で 表示し ます。 


鲁 複数 ファイルの セーブ & 
ファイル ディレクトリ 一 

QD 上に 記録され た 複数の ファイルの 中 か 
ら 特定 ファイル を 呼 出す 場合、 ©QDFILES 
コマンドに より ファイル 名 ー覽を 画面 上に 表 
示。 ② 目的の ファイルの 先頭に カーソル を 移 
動。 ③ ファンクションキー を ワン プン シュ。 こ 
のス リー ステップの 操作で どの プログラム も 
即 スタート できます。 
• カセットから QD への 自動 転送 
CASQD コマンド により、 カセットに セーブされ 
ている プログラム を、 QD に 自動 転送で きます。 
しかも 、プログラム言語 は、 機械語で も BASK 
でも 0K。 大事な、 大事な プログラム 
力 〈そっくり そのまま、 QD で 使 
用で きます。 

譬 ファンクションキーの 自動 設定， 

QD を パソコンに 接続す る だけて; CALL  RUN. 
CALL  L0AD、CALL  SAVE など 使用 頻度の 高 
い QDBAS に コマンドが ファンクションキーに 
自動 設定。 買って つないだ その 日から、 便利 
な QD の 機能が 自由 (こ 自在に 楽しめます。 


I クイック テ V スク ドライブ ユニットの 
I その他の 特長 

鲁 ワーク エリア を インターフェイスで 確保。 

インターフェイスに ワーク エリア 用の RAM を 
実装して あるた め、 コンピュータ 本体 内の 
RAM は ユーザー 用に 開放され ています。 
秦 最大 8 合までの QD の 増設が 可能。 

コ ン ピュー タ のス 口 ッ トを 拡張 すれば Q  D を 
最大 8 台まで 増設 可能。 ドライブ 番号 を 指定 
する ことで 指定した QD を アクセス します。 


I  メディアの 特長 


W 語で も BASK  撃 J 

コ グラム 

動 設定^^ ^ 


片面 64KB  、両面で 128KB の 充分な 容 i 
2.8 インチの ハード ケースに 封入 

直径わず か 2.8 インチ、 重量 129c 
定型 郵便で も 郵送 可能な 超 小型 設計 


國 QDM  -  01 

C3:3 マイク a ソフト 社の S 權 です 


■ お求め はお 近くの パソコン ショップ' 量賅店 へ 
発売元 閲東 電子 株式会社 
TEL(03)257-622I  (06)632  0207 
* ダビング は 専用機 を ご 使用く 下さい c 
お 間い 合わせ は 下記まで 
株式ぎ 社 核 山 TEL( 0255)25  9666 
* 当社で は、 クイック ディスクの OEM 
受； 主 も 随時 承って おります。  ， 


ミツ ミ 1 

，き 二  4-9~，'ノ》3 チ 3《*ゅ7豸截'》ル"》*- レ 7- 


MSX 
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全国の 学校で、 採用 続出〃 


各 巻 (2 本 セット) ¥8,〇〇〇 


-| かずと 数字 （10 までの 数^) 

■ 色と 形 （お ほミ の 弁別） 

2 くらべつ こ （^さ、 ^さ、 位^ 関係） 
なんばんめ （順序 数） 

3 どちらが おおい ( 1 対】 吋応) 
あわせて いくつ （20 までの 合併） 

4 左右  （位 S 関係） 

のこり はいくつ （20 までの 分解、 0 の 導入） 

5 文字 あそび 1 (ひらがな 編） 
文字 あそび 2      (ひらがな 編） 

B みんなで いくつ （3  口の 加減） 
迷い 道  （考察 力） 

7 ならび かた （数 系列の 法 刖） 
かずと 数字 2      (40 までの 数詞） 

8 積木と かず （立方体） 
かぞえ かた （2 ずつ、 5 ずつ の かぞえお） 


ワークブック 別売 (各 ¥600) 

ヮ_ ^ブック 1 ) …①〜 容に 合^て あります。 

ワークブック (2レ'©〜© の^に ビッ タリ です。 


ジ 


I 


パソコン では 
はじめて 
蒸着 テープ 使用 

n — 圜 14 


各 巻 (2 本 セット) ¥8，〇〇〇 


© 

たしざん' ひきざん 

② 

かけざん • わり ざん 

③ 

小数 • 分数 

④ 

総合 A • 総合 B 

• お問い合わせ 先 , 


[SliDKS スズゃ 塞 ズ胄ゾ"7ト»«^\#¥1 亍 ね。 浜 松 市 砂山 町 329-8( 第 6 清 川 ビル) 


丁 E し 0534  56  1937 


« 礼 幌 （011) 551 8911  «大 宮 （0486)  41-9431  » 浜 松 （0534)  63-6602 

» 育 森 （01726)  2-5435  « 千 葉 （0472)  78-9511  « 名古屋 （052)  703  7715 

« 仙 台 （0222)  97  4441  » 東 京 （03)    494-3937  « 福 井 （0776)  23-1715 

» 福 島 （0245)  33-2345  O 横 浜 （045)  901-2160  '  山 （0764)  22-0230 


«大 阪 
fi 高 松 

広 島 

a 福 岡 
a 鹿 児 島 


(06)  336  2211 
(0878)  43  5661 
(0829)  28  6633 
(092)  573  7251 
(0992)  20-6814 


， 面！1 
• 角 

jm 整数の かけ 第 ，わり 簣 

_tfc5TAv ノ /j  \j           ，ン ノ^^ 

^* 式の 利用と 計算 

^ 垂 直 . 平行 人 四角形 

"""直方体 ，立方体 

一 小数 

d 分数 

O グラフ 

^大 さい 数と およその 数 

， 図形の 面積 
I 体積 • 容積 

A 小数の かけ 算 

小数の わり 算 

合同な 図形 

単位 量 当たりの 大きさ 

S 分数 

D 分数の 計算 

O 割合と グラフ 
^ 整数と 小数 

， 量と 測定 

1 図形の みかた ， 

VI 分数の かけ 算 
^* 分数の わり 箅 

グ：） 縮図と 拡大 図 
«~ いろいろな 立体 

g 数の みかた 
。いろいろな 問題 

Q 比 

C 比例と 反比例 

' ヽ 


き 小学校 低 • 中 学年 用 ドリル 編^^ 各 巻 2 本 入 ¥8,000 


き各卷 とも 3 ランク 30 レベルの 細かな ステップで、 実力に 応じ 

て どんどん 進んで 学習が できます。 
翁 プリンター を 併用 すれば、 ペーパーテスト も、 成績 進度 表 も 

プリ ン トァゥ 卜で きます。 


ao^-n  (幼児〜 小学校 低学年) 


譬 家庭での 復習に 役 だち ます。 

先生 や 親に 教えられ たこ と を コンビ ュ 
ータで 復習、 コンピュータで 勉強した 
：： と をお 話ししたり、 問題に 対する 子 
ど も 達の 理解が 着実に 進みます。 

•1 レッスンが 3〜6 分です。 

3 〜 6 分の 短い レ ッスン になって い ま 
すから 幼! A1 でも 集中力 が 待 続で き 着実 
に 内容 を埋 解して いき ます。 
秦 パソコンと ワークブック を 併用す る 
ことで 学習 効果 はぐ〜 んと 向上し ます 
スキップ 一 II わくわく ランドに は、 活 
用度の 高い ワークブックが 用意され て 
います。 この ワークブック を 使いな が 


ら、 お話し ゃクレ ヨン • カード 遊び を 
して 体験した こ と をハ。 ソコン て' 確め た 
り、 逆に バソコ ンで 学んだ こと をヮー 
クブッ クで 復習 したりす る ことで >  学 
習 効果 はさ らに 高い ものと な り ます。 
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ス タティ 一 シリーズ （小学校 4*5，6 年 用) 


HHBHIBBIHHHIHBIilHHV 


像 教科 害の 内容に ビッ タリと 適応。 

文部省の 学習指導要領に 準拠し、 各 学 
年の 学習 内容 を 段階 的 • 系統的に 編集 

しています。 どの 単元 も 教科書に ピッ 
タリ と 適応し、 予習 '復習に 最適です。 

き ヘルプ 機能 を 使えば、 ヒン卜 や 解説 
を 見て、 学 S 効果が 抜 ぐんです。 

わからない 時には、 ヘルプ キー を 押す 
と、 ヒント や 解説な ど 問題 を 理解す る 
ための 画面に 変わります。 自分の 能力 
や 進度に 合わせて 学習す る こ とがで き 
ます。 


秦 コンピュータが はげまして くれます。 

正しい答え を 出し た 時 も、 失敗した 時 も 
. それぞれの キャラクターが 出て、 音楽が 
流れ、 コンピュータが 励ま して くれます。 


0 らくらく！ 


らくらく 操作で 

ッ tv ノ 


？ 学校 4 年生 用 小学校 5 年生 用 小学校 S 年生 用 
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き CENFURY 

スペース リーダー 

CDR-OIA 

ノ  、'一 コー ド システムが あれば どん 
なに 便利 か 皆 さ ん 良く おわかり 
と 思います。 ビジネス、 ホビー、 

ファクトリ 一才一 トメ ーシ ヨン etc'" 
MSX 本体に" カートリッジ 、ボン/" 
の »| 圣さ で 夢の/  、'一  コード シス 
テムが 自由自在に 使えます。 
この スペース リーダー は 非常に 
高精度な ノ  、° ーッ と 高度な プロ グ 
ラム 技術に より、 どなたが ご 使 
用に なっても 確実に バーコード 

:x を 読み取ります,/ 


MSX で: 


そし 丁 今 ここに" ブリント アウト 
プログラム" を 内蔵し ました。 
し 力、 もこ の 便利な プロ グラ 厶 は 
スペース リ 一 ダ 一の カートリッジ 
に 内蔵され ています から、 わず 
ら わしい メ ディ ァ 交換も^ で 

す。 MSX 本体と MSX 用 プリン 
ター、 そして ス ベース リーダ一 の 
全ての コス 卜 はわず か 10 数万 円 
という 驚くべき コスト パフ ォ 
一 マンス を 実現./ 迷う こと は あ 
りません。 今す ぐ あなたの 目で 
お確かめく ださい。 


謝 士様鹂 売み 取り シンポ ルコー ド： NW-7HEX 
読み取 り ■ ： 最大 32 キ ャラ クタ一 
ス キヤ ン 方向 ： 左お 双方 向 
スキャニング 方向 ：7.5〜75cm /sec 
操作 角度 ：0°  (垂直)〜 50° 
ク リア ランス （MAX): に 0mm 
分解能 ： 0.20 議 

インター フェース： MSX  P.P.I. 

全国 限定 2000 台 限! 3ZZ 


スペース リーダー CBR-01 A の 発 
売 を 記念して、 全国 限定 2000 合 限 
り 特別 プライスで 販売いた します。 


定個 38,000 


すでに スペース リ ーダー CBR  -  01 
を お持ちの ユーザー の 方に は 

8,000  円で グレー ドア 

ップ サービス を 実 «£S [します 
この サービス は 61 年 2 月末 
曰 を もって 終了 致します。 


I スペース リーダー CBR- 01A は 全 pfif 有名 マイ、 コン 
ショップ、 家電 店で お求めく ださい。 通似阪立 ご希^ の 方 は 現 
金 害留で 4 せ までお 申し込みく ださ t 、。      ^サー ビ ス ） 


詳しい 内容のお 問い合わせ は、 今す ぐ 

03-878-0871 

センチ ユリ 一 プランニング 株式会社 

〒134 東京都 江戸川 区 西 葛 西 6- 15- 10 
TEL(03)878-087W  FAX878-0840 


へ 


二 社員 募集 中二 

営業 及び 技術 軒 名 


BASIC コンパイラ 

君の プロ グラ^ス ピー FT ップ 


for  MSX 

整数 型 


ROM 

カートリッジ 
¥15,000 


CS3 マーク お イク。 ソフト 社の 癇權で す0 


MSX  BASIC で、 プログラム を 組む と 機械語に 自動 翻訳 
最高 速 は BASIC の 200 倍の 実行 スピード 

★BASIC コンパイラ は MSX  BASIC を、 そのまま 使う こがで き ます。 
★  メモリ 上で ソース プログラム の 編集 ゃデノ 、' ッ グ、 及び 機械語の 実行が 

できる ため、 開発 スピードが 上がります。 
★ 特種 命令の 追加に より、 機械語との リンクが 易いです。 又、 キャラ ク 

ター 設定 も 自由自在に できます。 
★BASIC コ ンパ イラ は CALL 文で 呼び出す 形です ので、 いちいち ROM 

カー トリ ッジを 取り はずす 必要が ありません。 
★32K システムで 約 15K の BASIC プログラムが コ ン パイルで き ます。 
★ 高級 バイ ンダ 一と じ、 マニュアル 50 ページ。 総 ページ 数 140 ページ。 
★ プログラム ライ ブラ リ ィ 一が 45 本 もつ いてい ますので 初心者に も 安心 

して 使って いただけます。 

全国 有名 マイコン ショップ 
でお 求めく ださい。 


必要 システム 
MSX 本体 (16K  RAM 以上） 
モニター/データ レコーダー 


COSMO  WARS 

スロット マシン 

素因数 分解 

QX1 

DARTS 

e の 計算 

カーレース 

3-D  P し 0T 

TE し 0P 

ピン ボール 

SORT 

MARKS 

100 

TIME=0: A=0:B=0 

110 

FOR   1=0  TO  40 

120 

A=A+1 

130 

GOSUB  210 

140 

GOSUB  210 

150 

IF  A く : 180  THEM 120 

160 

NEXT  I 

170 

1 80 

PRINT  TIME 

190 

END 

200 

210 

C==C+1 

220 

IF  'C く 20  THEN  210 

O 
r-4 

RETURN 

酾 通信販売ち 御 利用 下さい。 
画 送料 は 全国 サービスです。 

★ プログラマー • シナリオ ライタ 
一、 アルバイト 募集 中/ 


▲ 上記 プログラムで、 コンパイルして 実行まで I 秒 

実行 スピード は BASIC の 140 倍 
(ナショナル CF-2000) 

ハート 電子 産業 株式会社 

コスモス 横 浜 

〒221 横 浜 市 神 亲川区 東 神亲川 2-4ト3 クイン ビル 7F  «045 (46 1)6071  («) 


>1SCIII 


君の MSX と 電話で 世界が 広がる 

パソコン 通僵 Q  S  A 


八 ソコ ン通僵 八ンド ブック 

この 本 は、 実際に アスキー ネットワーク を 運営して いる、 アスキー 電 
子 出版 プロ ジヱ タトが 作り上げた、 どのような 機ネ れ'、 どんな 手続き 
で、 いかに すれば、、 パソコン 通ぎ 力 ? でき るか を 解説した 入門 書です。 

君の M S  X も、 こ の 本が あ れ はつ ぐ ゾ コ ン 通信の ターミナルに 変身して 

しまいます。 その他、 情^ m 信の 歴史的 から 膽 パソコン通信が 

どうな つて ゆく 力 > の 予測 を はじめ、 実際の いろいろな ネッ ト ワークへ 
アクセスの やり方な ど を 解説し ました。 えして 巻末に は、 あの ァスキ 
ーネッ ト ワークへの 申込 用紙まで ついています。 


、あ， 

勢 0 


アスキー 電子出版 プ Q ジェ クト 編著 
定価 2，  500 円 
(送料 300 円） 


君の MS  X と 電話回線 をつな ぐ ことによ り、 世界中の 様々 な 胃 を や 
り と りする こと 力 ? できる ノ、。 ソコン 通信 力 ユーザーの 間で IS 題に 
なって います 。バソコ ン 通信 を 使えば ご く 短 ^ 、時間に 多量の 情報 を 交 
換 できます。 このため アメリカ はもと より 日本で も、 情樹匕 社会 を 生 
き 残る ための 必携の ツールと して もてはやされ 始め ま した。 この 本 は、 
パソコン通信 を やって みたい 力 \ どう すれば いいんだろう と 悩んで い 
る 君の 疑問に やさしく 答えて くれます。 さあ、 この 本 を 読んで バソコ 
ン 通信の ものしり 博士に なろう。 


市 川昌浩 編著 
定価 900 円 

(送料 300 円） 


東京都 港 区 南 青山 5-1 卜 5 住友 南 青山 ビル PHONE  03(486)71  1 1  (代） 株式会社 
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MAGAZINE 


11 月の アスキー メディア シリーズ 


Nov- 中味が 濃くて、 たのし さ いっぱ t 


80286  V30 など 新鋭 CPU 、デバイス を解說 

特集 1 /テ バイス ファイル '85 

•  PC-98 シリーズ や IBM、  PC-AT などに 採用され た B 
性能 CPU や、 最新 デバイス を 解 敝れ せて 保存 版 
「80286/V30 インストラクション セット」 を収 室录。 
イン テル 80286 日 本 電気 V30 日 立 HD64/80  ノ 
モトローラ ラスタ メモリ システム e.t.c. 

ASCIMMET 用 ターミナル エミュレータと 

ファイル コンバーター 举 公開 

特集 2, ネッ卜 ワーク 

き PRONETZSMC、  PR0NET ノ 88 バージョンに 20 
アスキー 編集部 Sig 開設に ついて/機 種別 ASCII- 
NET  用 インテル  HEX  相互 コンバータ 


I 特別 企画 I 

第" 回 ァス+ "マイク PTttzPU"^ 

參 今回 は、 8  bit 機が 優勝。 やはり オセロ は CPU パヮ 

一より プログラミング テクニック か ？ 


1 特 S リイ ンタ ビュー 1 

• アートと しての プログラミング を 誇る， Donald  Knuth 


マイクロ コンピュータ 総合 謎 


S 月 18 曰 発売 

定俪 500 円 
(送料 100 円） 


特集/ COMPUTER 

NETWORKS バート 覆 

會タ一 ミナ ル セットアップ 機能、 オンライン '口一 マ/ 

カナ 変換 機能、 200 ライン モード 漢字 表示 ルーチン 
の 拡張に より さらに 強力に なった PRONET/88 を はじ 
め、 今月 も 通信 間 係 ソフト を 満載。 

アスキー マイク CWizP リづ 

會峯 オセロ Ver.  2.  KMZ-700) 

書浏 オセロ Ver.  3.0(MSX) 

參藤田 オセロ Ver.  I.O(FM-7/new  7/77) 

秦奥原 オセロ Ver.  2.  I( ベーシック マスタ一 Jr.) 

今月の ゲーム 

•CHAIN  SH0T(FM-7/new  7/77/8,  PC-880I  /980I ) 
ランダムに 積み上げられた 4 色の ブロック を、 ルー 
ル にしたがって 消して いく 思考 ゲーム。 

•  TYRAM  •  BARAM  (  PC-880 1  /mk  II  /SR) 

1 0 個の ポイント をめ ぐって 4 人の 天使と 4 人の 悪魔 
が 頭脳 戦 を 展開。 . 

連載 讓 物より 

•  3 次元 グラフィックス 入門 （PC-980I) 


TAPE 


一 


ASUW 

月 刊 アスキーが そのまま カセットに 


S 月 18 曰 発売 
定価 3. 000 円 
(送料 無料） 


パニック を 生き抜く 心と 技術 

日本式) BttlffBi 

• 世界の ホンダ ： 飛 等の カゲに 5 つの 危機と 英断 
秦源田 実 ： 日本 帝国! 每 軍が もっていた 克服の 方法 
秦 西武 ライオンズ ： 広 岡達朗 監督の 「優勝す るチ 

—ム としない チームの 差」 


組镞 図の 研究 ⑦ 

胃 趲広 S 代理店の 中身 

秦木 暮剛平 社長が 指揮す る 取引高 7783 億円 （世 
界ー） の プロデュース 法 

第 3 回 独立の 冒険 企画 家 候補 • 集 含 

MBA55 名1" 成功の S/^UTh を 

•  B スクールで 学んだ ビジネス. ゲームの 威力が 成 
功の 秘訣。 実例 集。 

秦 「財務」 に 生かした MBA たちの 「行動計画」 
鲁 ビジネス • エリート 50 名 輝し き キャリア • プラン 
ネ易載  e.t.c. 


• 好評 I アスペクト 100  | 

八ィ 5 ^輸出入 專 門》 社の 実 纏 


ビジネスマンの ための 锕報 II 本 主義 マガジン 

S 月 10 曰 発売 
定漏 0 円 
(送料 100 円） 


ASPECT 


Ula:^ と 全面お 


ADV レビュー、 才 リ ジナル ADV、  AD  V シナリオ など、 
読 みごたえ は 十分 Z 

アドベンチャー 大 特集 

秦 アドベンチャー ゲーム ファンに g 曾る 必読 レビュー 
曰 本 版 I ウィング マン 幸圣 井沢 誘拐 案内 ァステ 
力 ウイ ゾレ 

！  usa 版 ！ キンク' ズクェ スト n アリス カーメン 
サンディエゴ 

死人 は 便意 を 催さない (POM01) 

參 ついに 完成./ 大作 アドベンチャー ゲーム 「ログ 
イン 編集部 殺人事件」 

ヤン バラ アドベンチャー (FM-7) 

翁 二 ツボン 放送 「ヤング バラ ダイス」 が アド ベン チヤ 
一にな つた , 

ソヴィエト RAW -  白夜 CBifc 目撃者 

參 「オホーツクに 消 ゆ」 の 堀 井 雄 二が 放つ 観光 アド 

ベンチャー シナリオ 第 3  5 単 • 
[ ファミコン 通 1 宫 | 

裏 ド ルアー ガ全瞻 宝の 出し 方 大公 園/ 

鲁第 2 回フ アミ 通 BEST  10 大 発表,, 今月の I 位 は 
何 だ！？ 


一 ソナル コンピュータ 情報誌 


© 月 8 曰 発売 
定価 480 円 
(送料 100 円） 


-一 一一-やな' ~j~''>-Z,  ' 


特集/アドベンチャー ゲーム 

參 死人 は 便意 を 催さない （PC-98(H シリーズ） 
ログイン 編集部のお トイレで 男が 死んだ。 密室 殺人 
事件で ある。 従来の アドベンチャーの 欺 鹏 と 矛盾 を 
鋭く えぐる 社会 派 推理 ドタ バタ 非常 班 テキスト アドべ 
ンチ ヤー ゲーム だ。 

秦 ヤン パラ アドベンチャー （FM- 7 シリーズ） 

二 ッポン 放送の ラジオ 》 組 * 三 宅裕 司の ヤング パラ 
ダイ;^ と、 月 刊 ログイン 力、' FM-7 上で ドッキング〃 
アドベンチャー ゲームに なりました。 登場 キャラクター 
も 多種多様。 

ログイン トウ:!: ァ* グランプリ 

• ミ スティック • ストーン （ PC-600  ，  mk  II /660 1 ) 

アクション ゲームと ロール ブレイン グ ゲーム 力 《合体 
した、 いまい つち やん ナウい ニュータイプの ゲームな 

の だ。 

參 メイン イベント （MSX く，  6k>) 

ついに 待ちに 待った プロレス ゲームの 登場 。場外 乱 

闢 シーン もばつ ちりなん だせ' / 

• タク テイク ス （PC-88(H  mkll  SR、FM-7、 

SMC- 777  Cs SI) 

ログイン' 85 年 7 月 号で グランプリ を 獲得した w タク ティ 
クス * の 移 «KSo  ニュータイプの 戦 —ム なの だ。 


月刊 ログインの ゲーム かすぐ に 楽しめる 


© 月 8 曰 発売 
定 ffi3.800 円 
(送料 無料） 


I 全国 害 店、 マイコン ショップで お求めく ださい。 お問い 合せ、 カタログの ill 求 は、〒 107 東京都 港 区 南靑山 5-1 卜 5 住友 南靑山 ビル PHONE  03(486)71  ll(ft) 株式会社/^ 


1/32 スケール プラモデル 40 本 （ハセ ガワ 製) プレゼント/ 

F-16 を 買って く れた君 だけの 特権 だ Z パッケージに 同封され てい 
る アンケート ハガキ に 答えて 送って くれる と、 4 力 月間に わたり 毎 
月 10 名、 計 40 名の 方に、 抽選で F-16 の 1/32 スケール プラモデル をプ 
レゼ ン ト ！ 


■ 

① 10 月 31 日 （当日 消印 有効） 

(Dm ョ 30 日 （ " ) 

(D12 月 31 曰 （ " ) 


発表 

MSX- 


'ガ ジン 86 年 1 月 号 
"  2 月 号 

n  3 月 号 


第 2 弾 


ドッグファイト • ゲーム 大会 wsmmir^kmm ズ 切迫る/ 

2 台の MSX をつ なげて 遊べち やう F-16。 そこで、 大 ゲーム 大会 を 開催す るぞ/     2 人ず つ 空中戦 を 行なって もらい、 勝った 方が 
次の 試合に 進む 「ド ッグフ アイ ト • 勝ち抜き 大会」。 日頃、 腕 をなら している キミ、 ぜひ、 参加して くれた まえ。. 
参加 資格 攀皿5乂、&16 の ゲーム プレイが でき、 当日 会場に 12:30 分までに く る こ とがで きる 方 （試合 観戦 は どなたでも 可能です が、 
会場 都合で 入場 人員 を 制限す る こ とが あ り ます。 予め ご了承 下さい。） 

日時 *10 月 20 日 (日)、 13:00 〜： 16:00 会場 鲁ァ スキー フォーラム 東京都 港 区 南 青山 6-12- 1 大仁堂 ビル 募集 人数き 32 名 応募 方法 暴 

官製 ハガキ に 住所、 氏名 （フ リガ ナ）、 電話番号、 年令、 職業と 「ゲーム 大会 参加 希望」 を 明記のう え 〒107 港 区 南 青山 5-11-5 住 
友 南 青山 ビル 觀 アスキー HSP  「F-16 ゲーム 大会」 係まで ズ切 拿10 月 15 日 （必着） 発表き 抽選に より 出場 決定 者へ は 直接 ご連絡 
いたします 赏品壽 優勝： トロ フィ、 F-16  1/32 スケール プラモデル、 MSX マシン、 F-16ROM カートリッジ、 JOY-JOY ケ一ブ 
ル鲁準 優勝： トロ フィ、 F-16  1/32 スケール プラモデル • 参加 賞： アスキー オリジナル グッズ 主催 秦㈱ アスキー HSP 
長 谷川 製作所、 キャノン 
お問い 合せ 先 

•003(486)5137 ㈱アスキー HSP  「F-16 フェア 事務局 j  F-1B 特別 ビテォ も 上映 


國 アスキー に対する ご 意見， ご 要望。 また 弊社の 販売に ついて お気付きの 点 
などが ございましたら、 株式会社 アスキー 営業部 「MSX  MAGAZIN  HOT 
LINEj 係 宛に お送り ください。 よろしく お願い致します。 

國 アスキー 製品に 対する 電話に よるお 問い 合せ 先 は 以下の通りです。 

攀 アスキー 製品 全般につ いてのお 問い 合せ' カタログの ご 請求 は、 代表 電話 

にて㈱ アスキー 営業部へ。 

む 03-486-7111 

• 製品 ご 購入 後の 製品に 対する 技術的な ご 質問 は、 各 ユーザー サ ポー 卜 宛 
の 直通電話 を ご 利用く ださい。 

[受付 時間] 月〜 金曜日 10:00~  12:00  13：00~17：00 
(し 0GIN 情報 電話 及び ネ兄 • 祭日 をの ぞく） 


^ハハ ac\q  nnnn 月刊 asci 卜 アスキー 出版 発行の 書籍' ゲーム ソ 

^ uo-Hyo-u^yb フト についての お問い 合せ。 

种ハハ yfHO  nnn^ アスキー 発売の Multiplan を 含む、 ビジネス ソフト 

^UJ-4yb'U^UO および ツール 閲連 製品。 

せ 03 - 498 - 0206 マイクロ ソフト 社 言語 関係 製品。 


» 月 刊 LOGIN の 内容に ついての お問い 合せ。 

[受付 時間] 月 一木 曜日 14:00〜 17:00 
(祝 • 祭日 をの ぞく） 


G03-486-8086 


編 土  キー 

〒107 東京 S 港 区 南靑山 5-1 卜 5 住友 南臂 山ビ〗 ほ アス^ 営秦 本部 営！! 部 PHONE03(486)71 1 


HOME  COMPUTER 


V-8 主な 仕様  ©CPU  ：  Z-80A 相当 (3.58MHz)* メモリ ： ROM  32KB(MSX- BASIC)  RAM  16KB、  V-RAM  16KB 

像 ディスプレイ： 方式… ビデオ BF 信号 表示… テキスト 画面 32 文字 X24 行 40 文字 X24 行 グラフィック 画面 256x192 ドット 力 
ラー 16 色き I/O ボード-力-^ リッジ スロット、 カセット IZF 、汎用 I/O ポート X2 參 寸法 • 重量： 3II(W)X2 ほ (D)X42.5(H)mm 約に 5ke 


新 発 売 ¥39,800 


キャノン 販売 株式会社 ^ 


V 


4 


きた 僕です 


ぬける ような 秋 H 青ォ I  、 食欲 も 底な 

レ …。さあ、 さっそく パソ ピア IQ で ^希 (- 
の 献 tL ^づ くり。 ワープロ ソフト 内 蔵 だ 力 ' 
に；'' O:R0M ボン Z で カン タンに ヮ一 
フ 。口に 変身。 カレーに シチューに、 ピッ 
ポッパ ッ。 プリントアウト もして みょう。 太り 
すぎても パソ ピア IQ のせい にしないで ね。 


攀澳 字 ROM カートリッジ HX-M200¥ 29,800 參 ドット プリンタ HX-P550  ¥  84,800 


I ネル キー ti レク Mi ニクス 

先端技術 をく らしの 中に' •  •  E&E の 東芝 

雑誌 1208 卜 1 1  Printed  in  Japan  1985  No. 24 

• - 


日本語 ワープ ロソフ 卜 内蔵の MSX 

東^ ホーム コンピュータ 64K バイト HX-21  ¥79,800 ぼ 


秦 日本 藤 ワープロ ソフト 円 蔵の MSX (別売 漢字 ROM 必要） 

カン タン' システム。 漢字 R0M+ プリンタで 即、 ワープロに 変身. ' 
• マニアに 応える 本格 機能。 拡張 BASIC 搭載 
• 電話で 交信。 RS-232C イン タフ i ース 装備 
拿 好みの 画像が 自由に 選べる。 映像 3 出力 対応 
拿 ダブル サイズの 楽しみ 。ステレオ 音声 出力 装備 
翁 目的に 合せて フリー セレクト。 多彩に 揃った MSX ソフト 

豪 映像 3 出力 は HX-21,22 に 装 SLRS-232C インタフェース liHX-22(: 装 « 
ワープ ロソフ 卜 内蔵、 使いやす さの ラインアップ 

64K バイト HX-20  ¥69,800  S 
64K バイト HX-21  ¥79,800  H 
64K バイト HX-22  ¥89,800  SS 


新登場 CH32 

MSX が 色の 精度 を 語り はじめた。 


512 色から 16 色 を 選択 HX-23  ¥99,800 
ぉ6 色 を 同時 表示 HX-23F  ¥108,000 


csa マーク は マイクロ ソフト 社の 商標です。 

« 料の ご 请求は 〒105 東京都 港 区 芝 浦 卜 1-1 
株式会社 東芝 家庭 情報 システム 常 業 部 003(457)3777 


-,' ミゝミ く き- 5  tra^  r:r 亍 W 東京都 港 区 南 青山 5-U-5 住友 南 青山 ビル 

. 編集 人 塚本慶 一郎 株式会社 ァスキ I 電話 東京 (03)486-7|  —  |( 代表)  定価 M 円 
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